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Der Drachensturm

Ostia — Hafenstadt an der Studkuste Selocs

Quellenband fiir Orota
Salz « Handel « Wacht
Hafenstadt am Portao, Briicke zwischen Binnenland und Meer, Handel, Magie und Wacht.

von Stefan Klocke

Stadtkarte von Ostia. Die Nummerierung entspricht der in diesem Quellenband verwendeten Ortsiibersicht.

Zur Verwendung dieses Bandes

Dieser Band konsolidiert die bisherige Ostia-Ausarbeitung, die Weltbeschreibung Orotas, die Stadtkarte sowie die in den
Roman- und Abenteuerentwicklungen entstandenen Erganzungen. Er ist so aufgebaut, dass eine Spielleitung Ostia ohne

weitere VVorarbeit als eigenstandigen Schauplatz, Hafenstadt und Ausgangspunkt fiir Reisen entlang der Stidkiiste Selocs
und nach Espera nutzen kann.

Die Kapitel O-1 bis O-20 beschreiben den dauerhaften Schauplatz Ostia mit seiner Geschichte, Stadtordnung, dem Co-
vendo Mageo Cevereges Lidrales, Hafen und Handel, wichtigen Stadtvierteln, Personen und dem weitgehend vergessenen
Untergrund des Alten Hafens. O-21 beschreibt den fiir die Amazonensaga relevanten Zeitstand nach der Riickkehr der
Helden aus Febre und der Ubergabe des Comte an Priora Locales Diora Felano. Die anschlieRenden Kapitel enthalten das
Abenteuer ,,Die Weille Pest von Ostia“.
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O-1 Ostia auf einen Blick

Vorlesetext — Ostia

Salz liegt in der Luft, noch bevor ihr das Meer seht.
Zwischen hellen Mauern ziehen Handler, Schreiber,
Seeleute und Handwerker durch breite Stralen,
wahrend Uber den Déchern die Masten der Schiffe
schwanken. Irgendwo schlagt ein Hammer auf
Metall, eine Glocke ruft vom Hafen hertiber und ein
Beamter diskutiert mit einem Fuhrmann Uber eine
Frachtliste.

Ostia wirkt nicht still. Aber es wirkt geordnet.

Hier scheint jedes Schiff einen Platz, jede Ware
einen Besitzer und jeder Streit jemanden zu haben,
der dafiir zustandig ist.

Zumindest solange alles so funktioniert, wie es soll.

Ostia ist ein wichtiger Kistenort im Slden Selocs,
Sitz des Covendo Mageo Cevereges Lidrales und
politisches Zentrum einer Region, deren Einfluss
bis nach Febre und an den Rand des Gulcias-
Dschungels reicht. Etwa 6.000 filhlende Wesen
leben innerhalb der Mauern und im unmittelbaren
Umfeld der Stadt. Menschen bilden einen groRRen
Teil der Bevolkerung, doch auch Szoths, Halblinge
und Zwerge pragen Handel, Handwerk, Hafen und
Verwaltung.

Wer Febre kennt und danach Ostia betritt, bemerkt
den Unterschied sofort. Febre ist eine Stadt, die
gelernt hat, mit dem Unvorhersehbaren zu leben.
Ostia dagegen versucht, das Unvorhersehbare zu
erfassen, zu prifen, zu ordnen und erst dann passie-
ren zu lassen.

Hier bekommt eine Fracht eine Nummer.
Ein magischer Gegenstand ein Siegel.
Ein Schiff einen Liegeplatz.

Ein Streit eine Zustandigkeit.

Und selbst eine Katastrophe erhalt friher oder spa-
ter ein Formular.

Das ist keine Karikatur. Gerade diese Ordnung hat
Ostia zu einem stabilen Machtzentrum des stdli-

chen Seloc gemacht.

S

Ostia ist eine Stadt, die davon lebt, dass Dinge
weiterreisen. Waren, Reisende, Nachrichten, magi-
sche Funde und politische Entscheidungen passie-
ren ihre Tore, Speicher, Kais und Schreibstuben.
An der Sidkiste Selocs liegt die Stadt in einer
geschutzten Bucht, offen zum Meer und zugleich
Uber die grofRe LandstraBe mit Febre und dem Hin-

=

terland verbunden. Im Norden fiihren Strale und
Felder ins Landesinnere, im Siiden beginnen Hafen,
Werften und offene See. Damit besitzt Ostia zwei
natirliche Richtungen: das Binnenland und das
Meer.

Etwa sechstausend Fihlende leben innerhalb der
Mauern und in ihrem unmittelbaren Umfeld. Men-
schen stellen einen groRen Teil der Bevolkerung,
doch auch Szoths, Halblinge und Zwerge prégen
Handel, Hafen, Handwerk und Verwaltung. Seeleu-
te, Handler, Magier, Schreiber, Handwerker, Rei-
sende und Abgesandte aus vielen Teilen Orotas
sorgen dafiir, dass Ostia trotz seiner iberschaubaren
GroRe erstaunlich kosmopolitisch wirkt.

Seinen besonderen Rang verdankt Ostia jedoch
nicht allein dem Hafen. Uber der Stadt steht der
Covendo Mageo Cevereges Lidrales, eine méch-
tige Institution, die Magierausbildung, Forschung,
Verwaltung und staatliche Gewalt miteinander
verbindet. An seiner Spitze steht Priora Locales
Diora Felano. Der Covendo verfugt (ber eigene
Magier, Schreiber, Richter, Wachen und Soldaten
und macht Ostia damit zu weit mehr als einer ge-
wohnlichen Handelsstadt. Gefahrliche Funde aus
dem Norden, ungeklérte magische Erscheinungen
und politisch bedeutsame Angelegenheiten kénnen
hier gepruft, verwahrt oder entschieden werden.

Ostias Wohlstand beruht auf Bewegung und Kon-
trolle. Uber den Hafen kommen Salz, Fisch, Getrei-
de, Holz, Metalle, Gewiirze, Stoffe und Waren aus
fernen Kistenregionen. Uber die StraRe erreichen
Dschungelprodukte, seltene Pflanzen, Fundstiicke
und Nachrichten aus Richtung Febre die Stadt. In
den Speichern warten Frachten auf Weitertransport,
in den Werften werden Schiffe repariert, auf den
Markten wechseln kleinere Waren den Besitzer und
in den Biros der Hafenverwaltung entstehen die
Listen, Siegel und Vertrage, ohne die kaum etwas
die Stadt legal verlassen darf.

Ostia riecht nach Salz, Teer, Fisch, trockenem
Tauwerk, Getreidestaub, Metall, Rauch und Ge-
wirzen. Die Stadt ist geschaftig, aber anders laut
als Febre. Am Hafen schlagen Wellen gegen
Steinmolen und Taue gegen Masten. In den Werf-
ten hallen H&mmer tber die Bucht. Auf dem Markt
rufen Handler ihre Preise, wéhrend am Ankunftshof
Namen, Frachtstiicke und Reiseziele verlesen wer-
den. Vor dem Covendo warten Boten, Magier,
Beamte und jene, deren Angelegenheiten zu gefahr-
lich oder zu wichtig geworden sind, um sie einer
gewohnlichen Behdrde zu tberlassen.

Unter dieser geordneten Oberflache liegt jedoch ein
anderes Ostia.

Vor allem unter dem Alten Hafen haben sich (ber
Jahrhunderte Keller, ehemalige Speicher, Pump-
génge, Abflisse, Zisternen, zugemauerte Kaianla-
gen und Fundamenthohlrdume Ubereinanderge-
schoben. Manche dieser Raume sind bekannt und
werden noch genutzt. Andere erscheinen auf kei-
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nem aktuellen Plan mehr. Ein zugemauerter Gang

kann élter sein als das Gebaude dariber, ein Ab-

Ostia in zehn Satzen

fluss in einen l&ngst vergessenen Hohlraum fiihren 5. Priora Locales Diora Felano ist nicht nur
und ein stillgelegtes Pumpwerk bei bestimmten Gildenvorsteherin, sondern Herrscherin Os-
Gezeiten noch immer Wasser bewegen. tias.
Gerade darin liegt Ostias eigentimliche Ironie. 6. Ordnung wird in Ostia nicht als lastige Ver-
Die Stadt versucht, alles zu erfassen. waltung, sondern als Uberlebensstrategie ver-
. ) . standen.7. Handel funktioniert gut, weil
Schiffe, Waren, Magie, Reisende, Gefahren. Vertrage, Lagerung, MaRe, Fracht und Zu-
Doch unter ihren StraBen liegen Teile ihrer eigenen standigkeiten vergleichsweise zuverlassig
Vergangenheit, die nie vollstandig erfasst wurden. sind.

Ostia in zehn Satzen 8. Der Hafen besteht aus neueren Anlagen und
1. Ostia ist der wichtigste staatliche und magi- wesentlich alteren Bereichen, die mehrfach
sche Machtpunkt im Stiden Selocs. Aeepfeliitometn. _

2. Der Hafen verbindet das siidliche Binnenland 9. Unter Teilen der sudlichen und westlichen

Selocs mit den Seewegen. Hafenviertel Ilege:n alt"e Abfluss-, Spelch_er-,
3. Das Meer bestimmt Geruch, Wirtschaft, Er- Pump- und Gezeitengange, von denen nicht

nahrung und Alltag der Stadt.

4. Der Covendo ist zugleich Magiergilde, Aka-
demie, Behdorde, Gerichtsmacht und politi-

sches Zentrum.

alle in aktuellen Planen verzeichnet sind.

10. Eine gute Ostia-Szene beginnt oft mit etwas
scheinbar voéllig Gewdhnlichem — einem
Formular, einer Fracht, einem Schiff, einem
Streit — und zeigt anschliefend, weshalb die
Stadt ihre Vorsicht gelernt hat.

O-1.1  Kurzprofil

Merkmal Angabe

Einwohner ca. 6.000 fihlende Wesen

Lage Siidkdste Selocs, westlich des Atrair-Deltas, nordlich vom Portao

Bedeutung Seehafen, Handelszentrum, Verwaltungssitz und magisches Machtzentrum

Wichtigste Bevolkerungs- Menschen, Szoths, Halblinge, Zwerge; daneben Angehdrige zahlreicher weite-

gruppen rer Rassen

Hauptzugange Landtor im Norden; Kustentor und Hafen im Suiden

Stral3e nach Febre gut ausgebaute, aber wetteranfallige Landstralie; mit Wagen etwa 10-14 Tage

Herrschaft Covendo Mageo Cevereges Lidrales in Ostia

Stadtoberhaupt Priora Locales Diora Felano

Magische Bedeutung wichtigste magische Institution des sudlichen Seloc

Wirtschaft Seehandel, Lagerung, Schiffbau, Reparaturen, Transitverkehr, Handwerk,
Versorgung des sudlichen Binnenlandes

Bekannt fir Covendo, strenge Hafenordnung, sorgfaltige Registrierung, Werften, Speicher,
stidlichen Seehandel

Charakter der Stadt geordnet, geschaftig, niichtern, kosmopolitisch, kontrolliert

Leitsatz Salz « Handel * Wacht

Die LandstraRe von Febre nach Ostia fulhrt nicht am
Atrair entlang bis zum Meer. Der Fluss ist keine
durchgehende Schiffsverbindung zwischen den

benutzt gewdhnlich die StraBe; Wagen benétigen
abhéngig von Wetter und Stralenzustand ungefahr
zehn bis vierzehn Tage.

beiden Stadten. Wer von Febre nach Ostia reist,

0O-1.2 Die sechs Kréfte, die jede Szene bewegen
Kraft Was sie ins Spiel bringt
Das Meer Wind, Tide, Schiffe, Fischerei, Fremde, Wetter, VVersorgung und Gefahr
Der Hafen Fracht, Lager, Seeleute, Zoll, Werften, Krankheiten, Schmuggel und Geriichte
Der Covendo Magie, Verwaltung, Forschung, Gerichtsbarkeit, Siegel und Zusténdigkeit
Der Handel Preise, Vertrage, Transit, Handlerfamilien, Versorgung und wirtschaftlicher Druck
Die Wacht Stadtmauer, Hafenwache, Kontrollen, Quarantane, Ermittlungen und staatliche Gewalt
Das alte Ostia liberbaute Fundamente, vergessene Keller, alte Hafenanlagen, Schachte und Dinge, die auf
keinem heutigen Plan mehr stehen




0-1.3 Eine Gruppe in Ostia starten

Am einfachsten beginnt eine Kampagne in Ostia
nicht mit einem Auftragsschreiben, sondern am
Landtor und im Ankunftshof. Die Gruppe kommt
an, wahrend gleichzeitig ein Wagen wegen wider-
sprichlicher Frachtpapiere festgehalten wird, ein
Héndler lautstark auf die Freigabe seiner Ware
drangt, eine Magierin des Covendo einen versiegel-
ten Gegenstand zur Untersuchung bringen lasst und
ein Schreiber wissen mdchte, weshalb eine Kiste
auf der Ladeflache Gerdusche macht, obwohl laut
Frachtbrief nur Werkzeug darin liegen soll. In flnf
Minuten ist klar, wie Ostia funktioniert: Alles be-
sitzt einen Weg, eine Zustandigkeit und gewohnlich
auch ein Formular — nur die Wirklichkeit halt sich
nicht immer daran.

e Erster sicherer Anlaufpunkt: Markt- oder Ha-
fenviertel. Ein ordentliches Gasthaus wie der
Messinganker bietet Unterkunft, Mahlzeiten,
Kontakte zu Héndlern und Kapiténen sowie erste
Gertichte Uber Hafen, Covendo und Stadtpolitik.

Erste offizielle Berihrung: Landtor, Ankunfts-
hof oder Kustentor. Dort werden Namen, Her-
kunft, Reisezweck, Fracht und gegebenenfalls
magische oder gefahrliche Gegenstande erfasst.
Wer etwas Ungewohnliches mitfuhrt, muss damit
rechnen, dass der Covendo zustandig wird.

Erster kaufbarer Vorteil: verléssliche Informatio-
nen, ordnungsgemale Papiere und die richtigen
Kontakte sind in Ostia oft wertvoller als zusétzliche
Bewaffnung. Ein guter Lagerverwalter, eine erfah-
rene Kapiténin oder ein Schreiber, der weil3, welches
Siegel wirklich benétigt wird, kann Tage sparen.

Erster groRer Konflikt: Handler, Hafenverwal-
tung und Covendo kénnen dieselbe Sache aus drei
vollig nachvollziehbaren Grunden unterschiedlich
behandeln. Eine Fracht kann wirtschaftlich wert-
voll, rechtlich gesperrt und magisch untersu-
chungsbedurftig zugleich sein.

Erste Ostia-Regel: Wenn niemand weil3, wer
zustandig ist, wird die Angelegenheit nicht einfa-
cher — sie wird groRer. Und wenn etwas unter
dem Alten Hafen liegt, das auf keinem Plan ver-
zeichnet ist, sollte man nicht automatisch davon
ausgehen, dass es deshalb bedeutungslos ist.

0-2 Lage und Landschaft

Vorlesetext — Am Portao

Vor euch 6ffnet sich das Land zum Meer. Der Wind
kommt frei (ber den Portdo, kiihl und salzig, und
lasst Gras und Baumkronen nach Norden weisen.
Mowen ziehen Uber die Felder, obwohl die Stadt
noch ein gutes Stiick entfernt liegt.

Im Suden glédnzt Wasser bis zum Horizont. Dort,
jenseits des Meeresarmes, liegt Espera.

Im Norden flihren Felder, Weiden und StraRen
zurlick ins Binnenland Selocs.

Ostia liegt genau dazwischen.

7 0-2.1 Die Siudkiste Selocs '

I

Ostia liegt an einer naturlichen, nach Stden getff-
neten Bucht. Die Stadt besitzt dadurch einen ver-
gleichsweise geschiitzten Hafen, ohne vollstandig
vom offenen Meer abgeschnitten zu sein. Zugleich
liegt Ostia unmittelbar an einer der wichtigsten
Seeverbindungen des sidlichen Seloc: Sudlich der
Stadt, jenseits des Portao, liegt die Amazonenin-
sel Espera.

Das Festland Selocs und Espera werden durch den
Meeresarm von Portdo voneinander getrennt, der
im allgemeinen Sprachgebrauch fast immer einfach
der Portao genannt wird. Fiir Ostia ist dieser Mee-
resarm weit mehr als eine geographische Grenze. Er
ist Handelsweg, Reiseroute und kulturelle Verbin-
dung zwischen Seloc und der weitgehend eigen-
stdndigen Welt der Amazonen. Schiffe, die von
Ostia nach Espera fahren, steuern gewohnlich die
Hafenstadt Nuntia an. Bei glnstigen Bedingungen
dauert die Uberfahrt etwa zwei bis drei Tage.

Von den Kais Ostias aus ist Espera nicht einfach
eine ferne Insel irgendwo im sidlichen Meer. Die
Bewohner wissen, dass jenseits des Portdo ein ei-
genstandiges Volk mit eigenen Gesetzen, Traditio-
nen und Handelsinteressen lebt. Amazonische
Schiffe sind deshalb im Hafen kein auBergewdhnli-
cher Anblick, auch wenn der direkte Austausch
deutlich geringer ist als der Handel mit vielen Fest-
landregionen.

Nordlich der Stadt beginnt kultiviertes Land. Fel-
der, Weiden, Obsthaine, kleinere Gehofte und ein-
zelne Dorfer versorgen Ostia mit einem Teil der
Lebensmittel, die nicht tber den Hafen kommen.
Weiter norddstlich fiihrt die grof3e Landstrale nach
Febre.

Die Umgebung ist nicht mehr der dichte Gulcias-
Dschungel, der Febre pragt. Wer aus dem Landes-
inneren kommt, bemerkt bereits vor Ostia, dass das
Gelande offener wird und der Wind zunehmend
vom Meer bestimmt wird. Die Luft wird salziger,
Méwen tauchen Uber den Feldern auf, und an kla-
ren Tagen tragt der Wind den Geruch von Tang,
Fisch und Teer weit ins Hinterland. Oft riechen
Reisende den Portdo lange, bevor sie Ostias Mauern
oder die Masten seiner Schiffe sehen.

0-2.2 Die Bucht

Die Bucht ist zugleich Schutz und Schwachstelle.

Sie ist grof} genug, dass mehrere gréRere Schiffe
gleichzeitig vor den Kais oder auf Reede liegen
kénnen. Steinmolen und kleinere Wellenbrecher
schitzen die inneren Liegeplatze.

Im Osten konzentrieren sich Werften und Arbeits-
kais.

Im Zentrum liegen die wichtigsten Handelskais.

Der westliche Teil ist &lter und weniger regelméRig
angelegt. Dort haben sich iber Generationen Ha-
fenbauten Uber altere Hafenbauten geschoben.



Génau daraus entstand der Alte Hafen.

0-2.3  Wetter und Wind

Ostia ist windiger als Febre.

Der Seewind pragt den Tagesablauf. Vormittags
kann die Luft klar und trocken wirken, wéahrend
spater Feuchtigkeit vom Meer in die Stadt zieht.
Stlirme treffen Ostia hérter als eine weiter im Lan-
desinneren gelegene Stadt, doch die Einwohner
sind daran gewohnt.

Starker Regen besitzt besondere Folgen.

! e ‘v,_,“

KeIIr bekommen Feuchtigkeit.'
Fracht muss abgedeckt werden.
Schiffe benétigen zusatzliche Leinen.
StraRen werden rutschig.

Und in den éalteren Hafenbereichen kann Wasser
Wege nehmen, die auf keinem aktuellen Stadtplan
verzeichnet sind.

Diese Eigenschaft wird spater fur die Weille Pest
wichtig, gehort aber auch unabhangig vom Aben-
teuer zu Ostias Charakter.

Abflisse fullen sich.
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Wetterlage (SL-Richtwert)
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Klarer Kustentag. Trockene Luft, gute Sicht tiber den Portdo, gleichmaRiger Wind vom Meer. Ideales Wetter
fir Handel, Werftarbeiten und Auslaufen.

Warmer, windstiller Vormittag. Die Luft steht zwischen den Hausern, im Hafen riecht es stark nach Fisch,
Teer und Tang. Gegen Mittag setzt endlich Seewind ein.

Salznebel am Morgen. Dichter Nebel zieht vom Portéo in die Bucht. Schiffe lauten Glocken, Hafenwachen
sperren einzelne Molen und kleinere Boote bleiben zunéchst liegen.

Frischer Wind vom Portao. Angenehm in der Stadt, kréaftig an den Kais. Segler laufen schnell ein und aus;
leichte Waren, Planen und Papiere mussen gesichert werden.

Kurze Kistenschauer. Mehrfach zieht Regen vom Meer (ber Ostia, dazwischen scheint wieder die Sonne.
Pflaster und Holzstege werden rutschig, der Hafenbetrieb lauft weiter.

Dauerregen. GleichméaBiger Regen lber viele Stunden. Abfliisse werden kontrolliert, Keller im Alten Hafen
gepruft und empfindliche Fracht zusétzlich abgedeckt.

Gewitter Gber dem Portdo. Dunkle Wolken bauen sich tiber dem Meer auf. Blitze schlagen drauBen auf dem
Wasser ein, Masten und Metallarbeiten werden gefahrlich.

Sturmbaden aus Stiden. Kraftiger Wind driickt direkt in die Bucht. Lose Dacher, Segel und Hafenkrane werden
gesichert; kleinere Schiffe durfen nicht auslaufen.

Schwerer Kistensturm. Hohe Wellen laufen in die Hafenanlagen, Schiffe reien an den Leinen und die Hafen-
wache raumt gefahrdete Kais. Werften und Kustentor arbeiten im Notbetrieb.

Aulergewdhnlich hohe Flut. Wasser dringt in tiefer gelegene Bereiche des Alten Hafens. Keller, Pumpgéange
und alte Abfliisse werden kontrolliert. An manchen Stellen hdrt man Wasser hinter Mauern, wo keines sein sollte.
Sehr niedriges Wasser. Der Portao zieht sich ungewdhnlich weit zuriick. Schlick, alte Pfahle, versunkene Mau-
erreste und vergessene Teile friherer Kaianlagen werden sichtbar. Hafenarbeiter nutzen die Gelegenheit fiir Re-
paraturen.

Landwind aus dem Norden. Ungewohnlich trockene Luft weht vom Binnenland uber Ostia hinaus auf den
Portdo. Der Hafen liegt beinahe geruchlos und klar da; Rauch und Staub ziehen seewdrts. Alte Seeleute behaup-
ten, solches Wetter kundige einen Umschwung an.

0-3

Stadtbild und Architektur

Vorlesetext — Der erste Blick auf Ostia

Ostia wirkt steinerner und planmagiger als Febre.
Die Hauptstralen sind breit genug fir Wagenver-

Der Dschungel liegt l&ngst hinter euch, als der
Wind sich verandert.

Erst ist es nur eine Kihle auf der Haut. Dann
kommt der Geruch. Salz — Fisch - Rauch.
SchlieBlich seht ihr Gber den Feldern Mauern, Tr-
me und Dé&cher. Dahinter ragen Masten in den
Himmel, so dicht, dass es aus der Ferne wirkt, als
wachse hinter der Stadt ein kahler Wald.

Die StraRe fiihrt gerade auf ein grofles Tor zu.
Dariiber weht kein Banner eines Konigs.

Das Zeichen gehort dem Covendo.

Ostia wartet nicht darauf, dass ihr es betretet.

Ostia wartet darauf, dass ihr euch anmeldet.

kehr. In den alteren Vierteln werden sie enger,
bleiben jedoch Uberwiegend befestigt.

Typische Baumaterialien sind heller Kistenstein,
verputztes Mauerwerk, dunkles Hartholz, gebrann-
ter Ton, Schiefer und Dachziegel, in Hafenndhe
auch sehr viel sichtbares Bauholz.

Viele Hauser besitzen Innenhofe, weil diese Schat-
ten und Luftzirkulation bieten.

Fensterldden sind verbreitet. Nicht nur wegen
Stiirmen, sondern auch gegen Salz, Staub und Hit-
ze.



In wohlhabenderen Vierteln werden Fassaden weifl
oder ocker verputzt. Metallene Dachrinnen und
Wasserableitungen sind auffallig hdufig.

0-31

Ostia besitzt eine geschlossene Mauer auf der
Landseite.

Die Stadtmauer

Sie soll keine riesige Armee jahrzehntelang aufhal-
ten. Ihre Aufgabe besteht vor allem darin, Zugang
und Warenstrome kontrollierbar zu machen und
Uberfille, Schmuggler sowie kleinere militarische
Bedrohungen zu erschweren.

Die Kustenseite ist starker durch Hafenbefestigun-
gen, Wachtirme und die natlrliche Bucht ge-
schiitzt.

Auf der Karte sind mehrere Turme entlang des
Mauerrings erkennbar. Besonders die beiden Flan-
ken des Hafens werden tiberwacht.

0-3.2

Das Landtor bildet fiir die meisten Reisenden den
ersten wirklichen Kontakt mit Ostia. Die groRe
Stralle aus dem Landesinneren lauft beinahe gerad-
linig darauf zu, und schon lange bevor man die
Mauern erreicht, I&sst sich erkennen, dass hier nicht
nur der Zugang zur Stadt bewacht wird. Vor dem
Tor verbreitert sich die StraBe zu einer offenen
Flache, auf der Wagen warten, Tiere getrankt wer-
den und Reisende ihre Papiere bereithalten. Handler
fluchen Uber Verzdgerungen, Fuhrleute priifen noch
einmal die Verschnirung ihrer Ladung, und zwi-
schen all dem bewegen sich die Wachen mit jener
unaufgeregten Selbstverstandlichkeit, die fur Ostia
typisch ist.

Das Landtor

Das Tor selbst ist breit genug, um auch schwere
Frachtwagen passieren zu lassen. Seitlich des ei-
gentlichen Durchgangs befinden sich Wachrdume,
kleinere Schreibstuben und Uberdachte Kontrollfla-
chen. Dort werden nicht nur Namen und Herkunft
erfasst. Die Wachen interessieren sich ebenso dafiir,
was ein Reisender nach Ostia bringt, weshalb er
gekommen ist und wohin seine Waren anschlie}end
weitergehen sollen. Ein einzelner Wanderer mit
leichtem Gepédck wird gewdhnlich kaum Il&nger
aufgehalten als notig. Ein Wagen mit fremdartigen
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Tierhaute, ungeklartn alchimistischen Substanzen

oder Fundstiicken aus der Umgebung von Tsa'Saril
kann dagegen einen erheblich langeren Aufenthalt
verursachen.

Dabei ist das Landtor keineswegs ein Ort perma-
nenter Schikane. Die meisten Kontrollen verlaufen
schnell und routiniert, gerade weil die Abl&ufe klar
geregelt sind. Wer wei3, was er mitfahrt, wahr-
heitsgemaR antwortet und die nétigen Papiere be-
sitzt, wird gewdhnlich bald weitergeschickt. Prob-
lematisch wird es erst, wenn Angaben nicht zu-
sammenpassen oder ein Gegenstand eine Zustan-
digkeit berlihrt, die Uber die normale Torwache
hinausgeht.

Dann beginnt Ostias Verwaltung zu arbeiten.

Eine Kiste mit gewdhnlichen Werkzeugen interes-
siert kaum jemanden. Eine Kiste mit Werkzeugen,
deren Metall auf magische Wahrnehmung reagiert,
kann einen Schreiber des Covendo auf den Plan
rufen. Ein schwer verletzter Reisender wird nicht
einfach abgewiesen, sondern an das stadtische
Heilhaus verwiesen. Ein verdéchtiges Tier kann
voriibergehend in einem abgetrennten Bereich des
Ankunftshofes festgehalten werden. Eine Fracht,
deren Eigentumsverhéltnisse unklar sind, verlasst
die Toranlage moglicherweise Uberhaupt nicht, bis
die Sache geklart wurde.

Fur Neuankémmlinge wirkt das zundchst umstand-
lich. Wer lédnger in Ostia bleibt, erkennt jedoch
rasch, weshalb die Stadt an dieser Ordnung festhalt.
Alles, was hinter dem Landtor verschwindet, befin-
det sich wenige Stunden spéter zwischen dicht
bebauten Vierteln, Speichern, Werkstatten und
Tausenden Bewohnern. Ostia versucht deshalb,
Probleme dort zu erkennen, wo noch Platz ist, sie
anzuhalten.

Vorlesetext — Das Landtor

Vor euch erhebt sich kein Tor, das Fremde ein-
schiichtern soll. Es wirkt vielmehr wie der Eingang
zu einer gewaltigen Werkstatt.

Wagen stehen in zwei Reihen vor den Mauern.
Unter einem offenen Dach beugt sich ein Schreiber
Uber Frachtlisten, wahrend eine Wache mit dem
Ende ihres Speeres auf eine schlecht verschniirte
Kiste deutet. Ein Handler gestikuliert emport. Zwei
Kinder sitzen auf einem Sack Getreide und be-
obachten das Schauspiel mit sichtbarer Begeiste-
rung.

Uber dem Tor héangt das Zeichen des Covendo.
Darunter steht ein Satz in groRen, sauber geschnit-
tenen Buchstaben:

Was Ostia betritt, soll bekannt sein.

0-3.3 Der Ankunftshof

Unmittelbar hinter dem Landtor Offnet sich der
Ankunftshof, ein grofer, von langgestreckten Ge-
béuden und offenen Hallen umgebener Platz. Wer
Ostia zum ersten Mal betritt, bekommt hier bereits
einen guten Eindruck davon, wie eng Handel, Ver-



waltung und praktische Notwendigkeit miteinander
verbunden sind.
Vorlesetext — Hinter dem Landtor
Kaum habt ihr das Tor passiert, verschwindet jede
Vorstellung davon, nun einfach in der Stadt zu sein.
Vor euch 6ffnet sich ein weiter Hof voller Wagen,
Kisten, Tiere und Stimmen. Schreiber rufen Na-
men, Lasttrdger schieben sich zwischen Fuhrwer-
ken hindurch und eine Wache diskutiert mit einem
Héndler, dessen Fracht offenbar nicht dorthin darf,
wohin er sie bringen méchte.
Das Ganze wirkt flir einen Augenblick chaotisch.
Dann erkennt ihr die Reihen, Markierungen und
abgegrenzten Platze.
Selbst das Durcheinander hat hier seine Ordnung.

Auf den ersten Blick wirkt der Hof chaotisch. Wa-
gen rumpeln tber das Pflaster, Tiere werden ausge-
spannt, Lasttrdger suchen nach Auftraggebern,
Boten drangen zwischen Handlern hindurch und
Schreiber rufen Namen Uber den Platz. Bei genaue-
rem Hinsehen besitzt dieses scheinbare Durchei-
nander jedoch eine erkennbare Ordnung. Reisende,
die lediglich durch die Stadt wollen, werden anders
behandelt als Handler mit gréReren Frachten. Ver-
wundete und Kranke gelangen in einen gesonderten
Bereich. Tiere werden nicht dort untersucht, wo
gleichzeitig empfindliche Waren gelagert werden.
Fracht, die noch auf eine Entscheidung wartet,
erhalt einen eigenen Stellplatz.

Der Ankunftshof ist damit weniger ein Markt als
ein Ubergangsort. Hier wird entschieden, wohin
jemand innerhalb Ostias als Nachstes gehort.

Ein Handler erhalt die Adresse seines Lagerhauses.
Ein Bote wird zum Covendo weitergeschickt. Ein
verletzter Kutscher landet bei den Heilern. Ein
auslandischer Magier erfahrt, ob er sich bei einer
bestimmten Stelle melden muss. Wer keine Unter-
kunft besitzt, bekommt zwar kein Zimmer zugeteilt,
kann aber erfahren, welche Gasthduser noch freie
Platze haben.

Ly
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Besonders auffallig sind die Schreiber. In Ostia
wird (berraschend viel aufgeschrieben. Namen,
Frachtmengen, Herkunft, Abgaben, Beschadigun-
gen, Unfélle und ungewdhnliche Beobachtungen
finden ihren Weg auf Tafeln, in Register oder auf
versiegelte Schreiben. Ein Teil davon ist gewdhnli-
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che erwaltung. Ein anderer Teil bildet das Ge-

s

déchtnis der Stadt. Wochen spéter kann eine
scheinbar bedeutungslose Eintragung plotzlich
wichtig werden, wenn jemand wissen méchte, wann
ein bestimmter Wagen Ostia erreicht hat oder auf
welchem Schiff eine Kiste urspriinglich transpor-
tiert wurde.

Gerade darin unterscheidet sich Ostia deutlich von
Febre. Dort hangt viel Wissen an einzelnen Perso-
nen und deren Erinnerungen. In Ostia versucht man
zumindest, Wissen unabhangig von Personen fest-
zuhalten.

Das funktioniert nicht immer.
Aber erstaunlich oft.

0-4

Ostias heutige Ordnung lasst leicht vergessen, dass
die Stadt nicht nach einem grofRen Plan entstanden
ist. Es gab keinen Augenblick, in dem jemand an
der Kuste stand, eine Linie in den Sand zog und
beschloss, genau dort die kinftige Hafenstadt des
stdlichen Seloc zu errichten.

Geschichte Ostias

Ostia wuchs.
Zuerst wegen des Wassers.
Dann wegen des Handels.

Und schlielRlich wegen der Dinge, die der Handel
mit sich brachte.

Die geschutzte Bucht war schon lange ein guter
Ankerplatz, bevor die heutige Stadt existierte. Fi-
scher kannten sie, kleine Kistenschiffe suchten dort
Schutz vor schlechtem Wetter, und Handler ent-
deckten rasch, dass von hier aus brauchbare Wege
ins Landesinnere fuhrten. Wo Schiffe anlegten,
entstanden Lagerplatze. Wo Waren lagerten, wur-
den Wachen nétig. Wo Handler warteten, brauchte
man Herbergen, Werkstétten und Schreiber.

Aus einer Ansammlung von Anlegestellen wurde
ein Hafen.

Aus dem Hafen wurde eine Siedlung.
Und aus der Siedlung schlie8lich Ostia.

0-4.1

Die altesten Teile Ostias lagen unmittelbar am
Wasser. Von diesen ersten Hafenanlagen ist oberir-
disch kaum noch etwas in urspringlicher Form
erhalten. Der Kustenverlauf verdnderte sich, Kais
wurden vorgeschoben, kleinere Buchten verfullt
und alte Gebaude immer wieder durch neue ersetzt.

Vor dem Covendo

In dieser friihen Zeit war Ostia vor allem ein Ort
der Fischer, Handler und Handwerker. Wer hier
lebte, musste mit Stiirmen, beschadigten Schiffen
und wechselnden Wasserstdnden umgehen kdnnen.
Das Wissen uber Pumpen, Abfliusse, Kaimauern
und Schiffbau wurde deshalb frih zu einem wichti-
gen Bestandteil der stadtischen Kultur.



Mit wachsendem Handel kamen neu Probeme
hinzu.

Es genligte nicht mehr, Waren nur trocken zu la-
gern. Eigentum musste nachgewiesen werden.
Héndler stritten Uber Verluste. Schiffe brachten
unbekannte Tiere, Krankheiten und gelegentlich
magische Gegenstédnde mit. Gleichzeitig kamen aus
dem Landesinneren immer h&ufiger Funde und
Berichte, deren Bedeutung nicht ohne Weiteres zu
beurteilen war.

Ostia begann deshalb schon friih damit, Aufgaben
zu institutionalisieren, die anderswo haufig einzel-
nen Gilden, Priestern oder lokalen Herrschern Uber-
lassen blieben.

Der spatere Covendo fiel nicht plétzlich vom Him-
mel.

Die Stadt hatte ihn sich tber Generationen hinweg
selbst notwendig gemacht.

0-4.2

Wer heute durch Ostia geht, sieht breite Strafen,
klar erkennbare Viertel und eine Stadt, die auf den
ersten Blick erstaunlich planvoll erscheint. Dieser
Eindruck ist jedoch nur oberhalb des Bodens voll-
sténdig richtig.

Unter vielen Hausern liegen &ltere Hauser.

Unter manchen Kellern liegen ehemalige StralRen.

Unter Teilen des heutigen Hafens befinden sich
Mauern, die einst unmittelbar am Wasser standen.

Die Stadt wachst tUber ihren Hafen

Besonders im Bereich des Alten Hafens wurden
Gebéaude immer wieder Uber vorhandenen Struktu-
ren errichtet. Ein Lagerhaus erhielt einen neuen
Boden, wahrend der alte Keller darunter teilweise
zugemauert wurde. Eine Entwasserungsrinne wurde
verlangert, weil der Kai weiter ins Meer hinaus-
ruckte. Eine Pumpenkammer verlor ihre Funktion,
als ein neuer Hafenabschnitt entstand, blieb aber im
Mauerwerk erhalten.

Jede Generation Ostias reparierte, erweiterte und
verbesserte.

Nicht jede Generation dokumentierte anschlieRend
alles so sorgfaltig, wie heutige Beamte gern be-
haupten warden.

Deshalb besitzt Ostia zwei Stadtpléne.
Den sichtbaren.

Und den, der unter ihm liegt.

Der zweite existiert nirgends vollstandig.

0-4.3

Mit wachsendem Handel nahm auch die Bedeutung
der Magie in Ostia zu. Dabei ging es weniger um
prunkvolle Zauberei als um ganz praktische Fragen.
Ein fremdes Artefakt musste untersucht werden,
bevor es in einem Lagerhaus verschwand. Eine
magische Erscheinung an einem Schiff konnte

Der Aufstieg des Covendo
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Handlsege geféhrden. undsﬁ]cké aus dem siid-

lichen Seloc oder aus Richtung Febre mussten ein-
geschatzt werden, bevor Handler begannen, mit
ihnen zu experimentieren.

Aus zundchst lose zusammenarbeitenden Magiern
entwickelte sich eine feste Institution.

Der entscheidende Unterschied zu vielen gewodhnli-
chen Magiergilden bestand darin, dass sich der
Covendo nicht ausschlieRlich als Gemeinschaft von
Magiern verstand. Er sah seine Aufgabe zuneh-
mend darin, Magie in die Ordnung des Staates
einzubinden.

Damit wuchs seine Macht weit Uber Ausbildung
und Forschung hinaus.

Der Covendo stellte Schreiber ein, weil Untersu-
chungen dokumentiert werden mussten. Er benétig-
te Wachen, weil manche Gegenstande bewacht
werden mussten. Er brauchte Richter, weil gefahrli-
che Magie nicht nur ein akademisches Problem
war. Und irgendwann lieR sich kaum noch trennen,
wo die Magierinstitution endete und die Verwal-
tung Ostias begann.

Aus der Gilde war ein Machtzentrum geworden.

Schliellich wurde der Covendo selbst zur tragenden
staatlichen Institution Ostias.

0-5

Ostia besitzt keinen koniglichen Palast und keinen
Adelshof, um den sich das politische Leben dreht.
Die Macht der Stadt sitzt im Covendo und in den
mit ihm verbundenen Behorden.

Herrschaft und Stadtordnung

Fur Fremde kann das zunéchst schwer zu greifen
sein. Die Priora besitzt groRe Macht, doch die Stadt
wirkt nicht wie ein Ort, der standig auf ihre person-
liche Entscheidung wartet. Handler handeln, Rich-
ter urteilen, Hafenwachen sperren Kais und Beamte
stellen Bescheide aus, ohne vorher jedes Mal die
Priora zu befragen.

Gerade darin zeigt sich ihre Herrschaft.
4 \;) " L

Diora Felano regiert nicht, indem sie tberall selbst
anwesend ist.

Sie regiert, indem die Institutionen auch dann funk-
tionieren, wenn sie nicht im Raum steht.




O-5.1 Priora Locales Dira Felano

Vorlesetext — Vor der Priora

Der Raum ist heller und schlichter, als ihr es vom
Sitz einer Herrscherin erwartet habt. Auf einem
langen Tisch liegen Karten, versiegelte Schreiben
und mehrere sauber geordnete Aktenstapel.

Die Frau dahinter erhebt sich nicht sofort. Sie be-
endet zunédchst eine Notiz, legt den Stift beiseite
und sieht euch dann an.

Diora Felano tragt wenig Schmuck. Nichts an ihr
scheint darauf ausgelegt, Eindruck zu machen.
Trotzdem wird im selben Augenblick sehr deutlich,
wer in diesem Raum entscheidet.

»Berichtet®, sagt sie.

,,und beginnt bitte mit dem, was sicher ist.

Diora Felano tragt den Titel Priora Locales und
steht zugleich an der Spitze des Covendo und der
Stadt Ostia. Im alltaglichen Sprachgebrauch wird
sie meist nur als die Priora bezeichnet.

Wer sie zum ersten Mal trifft, begegnet keiner
prachtliebenden Herrscherin. Diora bevorzugt eine
klare Umgebung, klare Informationen und vor al-
lem Kklare Zustandigkeiten. Sie hort lange zu, wenn
jemand tatsachlich etwas zu sagen hat, reagiert aber
empfindlich auf Wiederholungen, Ausfliichte oder
schlecht vorbereitete Berichte.

lhre Autoritat beruht nicht allein auf Magie. Sie
kennt die Mechanismen ihrer Stadt, versteht Handel
ebenso wie Verwaltung und besitzt ein ausgeprag-
tes Gespur dafur, wann ein scheinbar lokales Prob-
lem grolRere Folgen haben kann.

Diora gehort zu jenen Herrschenden, die selten laut
werden mussen.

Wenn sie einen Befehl erteilt, ist gewohnlich langst
gekléart, wer ihn ausfihren wird.

0-5.2

Dioras Macht ist weitreichend, aber nicht formlos.
Ostia besitzt Beamte, Richter und Verwaltungswe-
ge, die auch gegentber einflussreichen Personen
gelten. Die Priora kann diese Ordnung beeinflussen
und im Notfall durchbrechen, doch sie tut das nicht
leichtfertig.

Die Macht der Priora

Ihr wichtigstes Werkzeug ist hdufig nicht ein Zau-
ber, sondern ein Siegel.

Mit ihrer Autoritdt kdnnen Gebdude gesperrt, Er-
mittlungen ausgeweitet, Waren beschlagnahmt oder
auRergewohnliche Ausgaben freigegeben werden.
Sie kann Spezialisten des Covendo anfordern, Wa-
chen verlegen oder eine Angelegenheit zur Chefsa-
che erklaren.

Gleichzeitig weil} Diora, dass eine Stadt langfristig
nicht funktioniert, wenn jede Entscheidung von
einer einzigen Person abhéngt.

Deshalb erwartet sie von
selbststdndiges Handeln.

ihren Untergebenen
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Eine Hafenwache, die bei offensichtlicher Gefahr
erst einen halben Tag auf schriftliche Riickversiche-
rung wartet, wird von ihr kaum Lob erhalten.

0-53

In Ostia lassen sich Covendo und Staat kaum sau-
ber voneinander trennen.

Der Covendo als Staat

Der Covendo bildet Magier aus und betreibt For-
schung, doch er stellt zugleich Wachen, Schreiber,
Richter und Fachleute fiir gefahrliche Untersuchun-
gen. Seine Archive enthalten nicht nur Zaubertexte,
sondern Berichte, Frachtaufzeichnungen, Gerichts-
urteile und sicherheitsrelevante Dokumente.
B0 U WG

Diese Verbindung erklart auch die besondere Stel-
lung Ostias gegenliber Febre. Febre besitzt be-
trachtliche lokale Freiheiten, doch bei Angelegen-
heiten, die den gesamten sudlichen Seloc betreffen
oder auRergewdhnliche magische Risiken bergen,
liegt die Ubergeordnete Entscheidungsgewalt in
Ostia.

Fir die Bevolkerung ist das keine abstrakte politi-
sche Konstruktion.

Es zeigt sich im Alltag.

Wer einen gewdhnlichen Diebstahl meldet, hat mit
der Stadtwache zu tun.

Wer meldet, dass der gestohlene Gegenstand seit
gestern Stimmen aus einer verschlossenen Kiste
spricht, bekommt mdglicherweise Besuch vom
Covendo.

0-6 Der Covendo Mageo Cevereges Lidrales

Vorlesetext — Im Covendo

Schon im ersten Innenhof wird klar, dass dies keine
gewohnliche Magiergilde ist. Zwischen hellen S&u-
len gehen Magier mit Buchern und Instrumenten an
Schreibern vorbei, Wachen begleiten eine versie-
gelte Kiste und aus einer offenen Halle dringt die
Stimme eines Lehrenden.

Niemand scheint sich dariber zu wundern, dass
Magie hier Uberall gegenwartig ist.

Aber ebenso wenig scheint irgendjemand bereit, sie
einfach geschehen zu lassen.

Uber einer Tir stehen drei Worte:

Erkennen. Begrenzen. Verstehen.



Selbstverstandnis am deutlichsten ablesen lasst. Er
erhebt sich im nordlichen Zentrum der Stadt, nahe
genug am Landtor, dass geféhrliche oder bedeutsa-
me Dinge nicht erst durch halb Ostia transportiert
werden mussen, und zugleich weit genug vom Ha-
fen entfernt, dass ein Brand oder Sturm an den Kais
nicht unmittelbar seine Archive bedroht.

Fremde beschreiben den Komplex haufig als Mi-
schung aus Akademie, Festung und Verwaltungs-
zentrum.

Damit liegen sie nicht falsch.

0-6.1

Der Covendo bildet Magier nicht fiir einen abge-
schlossenen akademischen Raum aus. Von ihnen
wird erwartet, dass sie ihre Fahigkeiten auBerhalb
sicherer Lehrséle einsetzen kénnen.

Selbstverstandnis

Ein Absolvent soll nicht nur wissen, wie ein Zauber
funktioniert. Er soll erkennen kénnen, wann Magie
geféhrlich wird, welche Spuren sie hinterlasst und
wie sie sich von natirlichen Erscheinungen unter-
scheiden l&sst.

Gerade die Metamagie besitzt deshalb einen hohen
Stellenwert.

In Ostia gilt die Fahigkeit, eine fremde Wirkung
richtig zu beurteilen, oft als wertvoller als die F&-
higkeit, eine eindrucksvollere eigene Wirkung zu
erzeugen.

Ein guter Covendo-Magier stellt zunéchst Fragen.
Was wirkt hier?

Seit wann?

Auf wen?

Unter welchen Bedingungen?

Und erst danach:

Wie lasst es sich beenden?

0-6.2

Vorlesetext — Die Hallen des Covendo

Hinter dem Hauptportal 6ffnet sich ein ganzer Be-
zirk aus Hofen, Arkaden, Turmen und langgestreck-
ten Hallen. Heller Stein wirft das Sonnenlicht zu-
rick, Wasser plétschert durch schmale Rinnen und
zwischen den Geb&uden stehen Statuen, astronomi-
sche Gerate und steinerne Tafeln voller Zeichen.
Manche Tiren stehen offen.

Andere tragen Siegel.

Und vor einigen stehen Wachen, die sehr deutlich
machen, dass nicht jedes Wissen des Covendo fir
jeden bestimmt ist.

Der Covendo besteht nicht aus einem einzigen
monumentalen Gebdude. Mehrere Fligel, Héfe und
Tlrme bilden einen zusammenhangenden Kom-
plex.

Architektur des Covendo
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Wer den &ulReren Hof betritt, erlebt zunéchst fast
gewohnliche Verwaltung. Besucher werden ange-
meldet, Boten warten auf Empfang und Schreiber
tragen Akten zwischen den Geb&uden.

Erst weiter innen verandert sich die Atmosphare.

Lehrhofe besitzen freie Flachen fir praktische
Ubungen. In kleineren Untersuchungsraumen ste-
hen Tische aus Stein und Metall, auf denen unbe-
kannte Gegenstédnde geprift werden kénnen. Man-
che Tiren tragen mehrere Siegel und besitzen keine
sichtbaren Schldsser. Andere filhren in vollig un-
spektakuldre Archive, deren Inhalt fiir Ostia wahr-
scheinlich wertvoller ist als manches Schatzhaus.

Besonders sorgfaltig gesichert sind die Magazine
fur geféahrliche oder ungeklarte Gegenstande. Dort
lagern Artefakte und Fundstiicke nicht deshalb,
weil sie kostbar sind, sondern weil niemand sicher
sagen kann, ob sie ungefahrlich waren, wenn man
sie irgendwo anders aufbewahrte.

Die innere Bibliothek wiederum wirkt beinahe
enttduschend gewdhnlich. Regale, Schreibpulte,
Kataloge.

Bis man begreift, was dort alles beschrieben wird.

0-6.3

Die groRen Fachbereiche des Covendo werden als
Cevereges bezeichnet. Sie entsprechen nicht immer
sauber den Ublichen magischen Schulen oder Kate-
gorien.

Ostia denkt starker in Aufgaben als in theoretischen
Grenzen.

Die Cevereges

Wenn eine bestimmte Art von Problem Kenntnisse
aus mehreren Magiebereichen erfordert, werden
diese Kenntnisse innerhalb eines Ceverege zusam-
mengefihrt.

Dadurch kénnen zwei Magier, die formell sehr
unterschiedliche Zauber beherrschen, im selben
Fachbereich arbeiten.

Wichtig ist nicht, dass ihre Magie gleich aussieht.

Wichtig ist, dass sie gemeinsam dieselbe Art von
Gefahr verstehen.

Eine vollstandige Liste aller Cevereges sollte erst
dann kanonisch festgelegt werden, wenn sie mit den
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jedoch, dass Metamagie, Untersuchung unbekann-
ter Wirkungen und der Umgang mit gefahrlichen
Funden zu den besonders angesehenen Tatigkeiten
gehoren.

0-6.4 Fremde Magier in Ostia

Vorlesetext — Magie unter Beobachtung

Ein Zauber zieht fur einen Augenblick Licht tber
die Hénde eines Magiers im Hof. Niemand schreit
auf. Niemand bleibt ehrfiirchtig stehen.

Zwei Schuler sehen kurz heriber und gehen weiter.

Ein Schreiber dagegen hebt den Blick.

Nicht weil Magie gewirkt wurde.

Sondern weil er offenbar wissen méchte, welche.

In Ostia beeindruckt es kaum jemanden, dass ihr
zaubern konnt.

Interessanter ist, ob ihr erklaren kdnnt, was dabei
geschieht.

Fremde Magier erleben Ostia haufig als wider-
sprichlichen Ort. In vielen Stadten Selocs genligt
bereits die sichtbare Auslbung von Magie, um
Neugier, Ehrfurcht oder Misstrauen zu erregen. In
Ostia dagegen gehort Magie so selbstverstandlich
zum Alltag der Stadt, dass ein Magier im Stral3en-
bild kaum mehr Aufmerksamkeit auf sich zieht als
ein fremder Handler oder ein ungewoéhnlich gerus-
teter Soldner. Schiller des Covendo laufen mit Bu-
chern und Ubungsgeréten durch die StraRen, Boten
transportieren versiegelte magische Gegensténde
zwischen Behorden und Werkstétten, und selbst
einfache Bewohner haben meist schon erlebt, wie
ein  Covendo-Magier eine beschédigte Anlage,
einen ratselhaften Fund oder eine ungewodhnliche
Erscheinung untersucht.

Diese Vertrautheit mit Magie bedeutet jedoch kei-
neswegs, dass Ostia sorglos damit umgeht. Im Ge-
genteil: Gerade weil die Stadt weil3, wie nitzlich
und wie geféhrlich magische Wirkungen sein kon-
nen, interessiert sie sich weniger fir den bloRen
Umstand, dass jemand zaubern kann, als dafiir, was
er damit tut. Ein fremder Magier, der in einem
Gasthaus eine harmlose Demonstration zeigt, wird
vielleicht neugierige Blicke ernten. Wer dagegen
auf einem Kai beginnt, eine unbekannte Wirkung
auf eine Schiffsladung zu richten, wird sehr schnell
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feststellen, dass irgedwo ein Hafenwachter oder

ein Schreiber genauer hinsieht.

Der Covendo erwartet von fremden Magiern nicht,
dass sie sich bei jeder Ankunft vollstandig registrie-
ren lassen oder ihre gesamte Ausbildung offenle-
gen. Bei gefahrlicher, ungewohnlicher oder 6ffent-
lich ausgelibter Magie kann jedoch sehr schnell die
Frage entstehen, wo jemand gelernt hat, welche
Wirkung beabsichtigt war und ob das Ergebnis
kontrollierbar bleibt. Fur viele Magier ist genau
diese Haltung zunéchst irritierend. In Ostia beein-
druckt niemanden allein ein groBer Titel oder ein
aufwendiger Zauber. Ein unscheinbarer Metama-
gier, der eine fremde Wirkung zuverldssig einord-
nen kann, besitzt im Zweifel deutlich mehr Anse-
hen als ein prunkvoll auftretender Zauberer, der
nicht erklaren kann, weshalb seine Magie plétzlich
anders reagiert als erwartet.

Gerade deshalb kann Ostia fur ernsthafte Magier
ausgesprochen angenehm sein. Der Covendo bietet
Wissen, Fachgesprache und Untersuchungsmdog-
lichkeiten, die andernorts kaum vorhanden sind.
Wer bereit ist, sich auf diese sachliche Kultur ein-
zulassen, findet schnell Gesprachspartner. Wer
dagegen erwartet, aufgrund seiner magischen Fa-
higkeiten automatisch bewundert oder gefurchtet zu
werden, wird feststellen, dass Ostia eine eher er-
niichternde Wirkung besitzt.

Hier ist Magie nichts Besonderes.
Unverstandene Magie dagegen sehr wohl.

0-7

Vorlesetext — Ordnung in Ostia

Zwei Handler streiten laut vor einem Schreibtisch.
Einer hélt einen Vertrag hoch, der andere einen
Frachtbrief. Der Schreiber zwischen ihnen wirkt
nicht beeindruckt.

Wenige Schritte weiter kontrolliert eine Wache das
Siegel einer Kiste, wahrend eine zweite einen Zeu-
gen befragt. Niemand zieht eine Waffe. Niemand
ruft nach einem méchtigen Herrn.
Stattdessen werden Namen notiert,
verglichen und Zusténdigkeiten geklart.
In Ostia kann man sehr lange streiten.
Aber irgendwann mdchte jemand einen Beleg se-
hen.

Recht, Wache und Verwaltung

Dokumente

Ostias Recht ist stark durch die Erfahrung einer
Hafenstadt geprégt, in der eine einzelne Nachlas-
sigkeit weit groRere Folgen haben kann als anders-
wo. Ein schlecht gesichertes Feuer bedroht nicht
nur ein Haus, sondern mdglicherweise ein ganzes
Lagerhausviertel voller Holz, Segeltuch, Teer und
Ol. Eine beschadigte Schiffspumpe gefahrdet nicht
nur ihren Besitzer, sondern eine gesamte Besat-
zung. Eine unbekannte Krankheit kann mit dem
néchsten auslaufenden Schiff mehrere Tage spater
an einer fremden Kiste auftauchen. Deshalb denkt
Ostias Verwaltung nicht nur dariiber nach, was
jemand getan hat, sondern sehr haufig auch dari-



Das fuhrt zu einer Rechtskultur, die Fremden
manchmal pedantisch erscheint, von den meisten
Bewohnern jedoch akzeptiert wird. Wer in einer
Taverne eine Schldgerei beginnt, muss mit einer
Strafe rechnen. Wer dieselbe Schlégerei zwischen
Féssern mit Lampendl im Hafen beginnt, hat ein
deutlich groéReres Problem, selbst wenn zuféllig
nichts brennt. Wer eine gewdhnliche Ware falsch
deklariert, begeht ein Handelsvergehen. Wer einen
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magisch instabilen Gegenstand als gewdhnliche
Ware einflhrt, gefdhrdet die Stadt und wird ent-
sprechend behandelt.

Diese Haltung bedeutet nicht, dass Ostia tber jeden
kleinen Regelversto? mit maximaler Hérte urteilt.
Die Gerichte unterscheiden sehr wohl zwischen
Unwissenheit, Fahrlassigkeit und Absicht. Gerade
deshalb sind Zeugenaussagen, Frachtbriefe und
schriftliche Anordnungen so wichtig. Ostia mochte
nicht nur wissen, dass etwas geschehen ist. Die
Stadt méchte nachvollziehen kdnnen, wie es dazu
kam.

Darin liegt eine der groRten Stérken, aber auch eine
der groften Schwdchen ihrer Ordnung. Wenn alle
Informationen vorhanden sind, kann die Verwal-
tung ausgesprochen effizient arbeiten. Wenn jedoch
eine entscheidende Beobachtung im falschen Ar-
chiv liegt, ein Zeuge nicht weil3, an wen er sich
wenden soll oder zwei Behorden dieselbe Sache aus
unterschiedlichen Blickwinkeln betrachten, kann
ein Problem lange unentdeckt bleiben, obwohl
beinahe alle notwendigen Hinweise bereits irgend-
wo niedergeschrieben wurden.

Amt/Einheit

Zustandigkeit

Typischer Konflikt

Priora Locales

Covendo Mageo
Cevereges Lidrales

Covendo-Wacht

Hafenwache

Hafenverwaltung

Landtor und An-
kunftshof

Kistentor

Stadtschreiberei
und Registerstellen

Stadtisches Heil-
haus

Oberste politische und administrative Gewalt
Ostias; Leitung des Covendo; Entscheidungen
in Krisen und Uberregional bedeutsamen
Angelegenheiten

Magierausbildung, Forschung, Untersuchung
unbekannter Magie, Sicherung gefahrlicher
Funde und Ubergeordnete Staatsgewalt
Schutz des Covendo, gesicherter Magazine,
besonderer Gefangener und gefahrlicher ma-
gischer Gegenstande

Sicherheit an Kais und Hafenbecken, Kontrol-
le von Schiffen, Quarantane, Sperrungen und
Bekampfung von Schmuggel

Liegeplatze, Frachtregister, An- und Abmel-
dung von Schiffen, Hafenabgaben und Koor-
dination des Warenverkehrs

Kontrolle von Reisenden, Wagen, Tieren und
Landfracht; Weiterleitung an zusténdige Stel-
len

Kontrollierter Ubergang zwischen Stadt und
Hafen; Zugangsbeschrénkung bei Gefahren-
lagen

Urkunden, Vertrdge, Besitznachweise, Be-
glaubigungen, Fracht- und Verwaltungsakten

Behandlung von Krankheiten und Verletzun-
gen, Untersuchung ungewdhnlicher Krank-
heitsbilder, medizinische Beratung der Ver-
waltung

Handel verlangt eine schnelle Ent-
scheidung, wahrend Wache, Heiler und
Covendo aus guten Griinden zur Vor-
sicht raten.

Ein Gegenstand oder Ereignis wirkt
gefahrlich, aber niemand weil3, ob die
Ursache tatsachlich magisch ist.

Ein Fund muss untersucht werden,
wahrend Eigentimer oder Auftragge-
ber seine sofortige Herausgabe verlan-
gen.

Ein Schiff will auslaufen, obwohl
Fracht, Besatzung oder Herkunft nicht
vollstandig geklart sind.

Papiere und tatsachliche Ladung stim-
men nicht uberein oder mehrere Par-
teien beanspruchen dieselbe Fracht.
Eine scheinbar harmlose Lieferung aus
Richtung Febre enthélt etwas, das
Wache, stédtisches Heilhaus oder
Covendo genauer untersuchen mdochte.
Héndler und Arbeiter wollen passieren,
obwohl Teile des Hafens wegen Un-
fall, Brand oder Krankheit gesperrt
wurden.

Mehrere giltig wirkende Dokumente
widersprechen einander, und niemand
weill zundchst, welches Register mani-
puliert wurde.

Heiler empfehlen Isolation oder Sper-
rung, wéahrend Handler und Hafenleute
wirtschaftliche Schéden fiirchten.
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Amt/Einheit

Zustandigkeit

ypischer Konﬂi

Salinenverwaltung
sen des Salzhandels

Speicheraufsicht

Werftaufsicht und
Werftmeister

Aufsicht Gber Salzgewinnung, Qualitéts-
standards, Herkunftsnachweise und Interes-

Lagerung, Brandschutz, Bestandskontrolle
und Sicherheit grofRer Warenmengen

Schiffbau, Reparaturen, technische Sicher-
heit von Schiffen und Hafenanlagen

Eine Ernte soll schnell verkauft werden,
doch Reinheit, Herkunft oder sichere
Lagerung sind zweifelhaft.

Register melden eine Ware als vorhan-
den, doch im Speicher liegt eine andere
Qualitat oder Menge.

Ein Reeder verlangt eine schnelle Frei-
gabe, wahrend die Handwerker das
Schiff noch nicht fir seetiichtig halten.

0-7.1

Fur die meisten Einwohner Ostias zeigt sich das
Recht nicht in spektakularen Verhandlungen, son-
dern in alltaglichen Dingen. Ein Handler méchte
wissen, wer fur eine verdorbene Lieferung haftet.
Ein Schiffseigner verlangt Ersatz fur eine besché-
digte Mole. Ein Handwerker behauptet, seine Ar-
beit sei ordnungsgemal? ausgefiihrt worden, wéh-
rend der Auftraggeber das Gegenteil schwort. Zwei
Kaufleute besitzen scheinbar giiltige Papiere fiir
dieselbe Fracht, und plétzlich entscheidet nicht die
starkere Waffe, sondern die &ltere Unterschrift.

Recht im Alltag

Gerade diese Berechenbarkeit gehort zu den Griin-
den, weshalb Héandler Ostia schatzen. Betrug und
Korruption existieren selbstverstandlich auch hier,
doch sie missen sich innerhalb einer Stadt bewe-
gen, in der viele Vorgénge dokumentiert werden.
Wer eine Lagerliste verandert, muss hoffen, dass
niemand eine Abschrift besitzt. Wer einen Wach-
mann besticht, kann nicht sicher sein, ob nicht
gleichzeitig ein Schreiber oder ein zweiter Beamter
denselben Vorgang festgehalten hat. Wer einen
Vertrag bricht, muss damit rechnen, dass er beim
nachsten Geschaft schlechtere Bedingungen erhélt,
weil sich der Vorgang herumgesprochen hat.

Recht ist in Ostia deshalb eng mit Ruf verbunden.
Ein Handler, der einmal verliert, ist noch kein
schlechter Handler. Ein Héandler, von dem bekannt
wird, dass seine Siegel nicht verlasslich sind, kann
dagegen binnen weniger Wochen einen erheblichen
Teil seiner Stellung verlieren.

O-7.2 Die Wachen Ostias

Vorlesetext — Die Wachen

Die Wachen Ostias sehen auf den ersten Blick ahn-
lich aus. Erst nach einiger Zeit bemerkt ihr die
Unterschiede.

Am Landtor wandern die Blicke Uber Gesichter,
Wagen und Gepéck. Im Hafen beobachten sie
Schiffe, Taue und Fracht. Vor dem Covendo stehen
andere Wachen stiller und aufmerksamer vor Tu-
ren, hinter denen ein gewohnlicher Speer vielleicht
nicht genligen wiirde.

Sie tragen dieselben Farben.

Aber sie bewachen nicht dieselben Gefahren.

Wer nur wenige Tage in Ostia verbringt, konnte
leicht glauben, die Stadt besitze eine einzige groRe
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Wache. Erst bei genauerem Hinsehen wird deutlich,
dass unterschiedliche Einheiten verschiedene Auf-
gaben erfillen und dadurch auch eine eigene Men-
talitat entwickeln.

Die Wachen am Landtor denken in Ankinften,
Wagen und Personen. Ihr Blick richtet sich darauf,
wer in die Stadt gelangt und was er mit sich fihrt.
Die Hafenwachen dagegen denken in Kais, Schif-
fen und Bewegungen. Sie interessieren sich dafiir,
wo ein Schiff liegt, wann es auslaufen soll und ob
eine Fracht dort ist, wo sie laut Papieren sein muss-
te. Die Wachen des Covendo wiederum begegnen
Gefahren, die sich oft nicht allein mit Speer, Schild
und verschlossener Tur I8sen lassen. Sie bewachen
Gefangene, gesicherte Rdume und magische Ge-
genstande und arbeiten regelméBig mit Magiern
und Fachleuten zusammen.

A YD '

Diese unterschiedlichen Perspektiven filhren gele-
gentlich zu Reibungen. Ein Hafenhauptmann méch-
te einen Kai schnell rdumen, wahrend ein Magier
zundchst wissen will, was dort iberhaupt geschehen
ist. Ein Richter verlangt Beweise, wahrend eine
Wache darauf hinweist, dass sie keine halbe Stunde
warten kann, wenn ein Speicher gerade einsturzge-
fahrdet ist. Solche Konflikte sind nicht das Ergebnis
von Unfahigkeit, sondern davon, dass jede Instituti-
on gelernt hat, andere Gefahren zuerst zu sehen.

Eine erfahrene Priora weill diese Unterschiede zu
nutzen.

Eine gute Heldengruppe ebenfalls.

0-7.3

Die gewdhnlichen Arrestzellen Ostias liegen nahe
den Wach- und Verwaltungsgebduden und unter-

Gefangene und besondere Verwahrung




trunkene Schléger, ertappte Diebe oder Reisende,
die sich einer Kontrolle widersetzt haben, verbrin-
gen dort vielleicht eine Nacht oder mehrere Tage,
bis ihre Angelegenheit geklart ist.

Anders sieht es bei Gefangenen aus, deren blofRe
Anwesenheit ein besonderes Risiko darstellt. Poli-
tisch bedeutsame Personen, machtige Magier oder
Gefangene mit bekannten Helfern kdnnen in gesi-
cherten Bereichen des Covendo festgesetzt werden.
Dort geht es nicht nur darum, eine Tir zu ver-
schlieBen. Besuchsmdglichkeiten werden einge-
schrénkt, Nachrichten kontrolliert und bei Bedarf
auch magische Féahigkeiten berlicksichtigt.

Genau deshalb féllt der nach Ostia tiberfiihrte Com-
te nicht in die gewdhnliche Geféangnisordnung.
Diora Felano weil3, dass er nicht nur ein Gefange-
ner, sondern zugleich Beweisstiick, Informations-
quelle und politisches Risiko ist. Sein genauer lang-
fristiger Verbleib muss fiir spatere Entwicklungen
nicht bereits festgelegt werden, doch eines ist si-
cher: Er wird nicht in einer gewohnlichen Zelle
vergessen, wahrend vor der Tur zwei gelangweilte
Wachen Karten spielen.

0-8 Wirtschaft Ostias

Vorlesetext — Eine Stadt, die weitergibt

Uberall bewegt sich etwas. Sacke verschwinden in
Speichern, Fésser rollen zum Hafen, Wagen kom-
men vom Landtor und Kréne heben Fracht aus
Schiffsbduchen. Ein Héndler z&hlt Minzen, ein
Schreiber zéhlt Kisten und ein Lasttrager zahlt
vermutlich nur noch die Stunden bis zum Feier-
abend.

Ostia besitzt keine einzelne Schatzkammer, die
seinen Reichtum erklért.

Die ganze Stadt ist eine.

Ihr Gold besteht darin, dass fast nichts lange dort
bleibt, wo es angekommen ist.

Ostias Wohlstand wirkt auf den ersten Blick un-
spektakuldar. Die Stadt besitzt keinen legendéren
Edelstein, keine beriihmte Mine und keine einzelne
Ware, deren Name weit iber Seloc hinaus bekannt
ware. lhr Reichtum entsteht vielmehr daraus, dass
Ostia zwischen mehreren Welten liegt und gelernt
hat, aus dieser Lage ein Geschéft zu machen.

Vom Meer kommen Schiffe, Waren und Nachrich-
ten. Aus dem Binnenland treffen Wagen und Kara-
wanen ein. Von Febre gelangen Dschungelproduk-
te, seltene Materialien und gelegentlich Gegenstan-
de nach Ostia, deren Wert erst noch bestimmt wer-
den muss. Zugleich fuhrt der Portdo nach Espera
und weiter zu anderen Seewegen. Viele Giter blei-
ben deshalb gar nicht lange in der Stadt. Sie werden
entladen, gepruft, eingelagert, verkauft, umgepackt
und anschlieflend wieder weitertransportiert.

Ostia verdient an fast jedem dieser Schritte.

Ein Hafenarbeiter verdient am Entladen, ein Spei-
cherhalter an der Lagerung, ein Schreiber an der
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Registrierung, ein Handler am Verkauf und eine
Werft daran, dass ein Schiff nach drei Wochen auf
See fast immer irgendeine Reparatur bendtigt. Aus
dieser Vielzahl kleiner und groBRBer Geschafte ent-
steht ein Wobhlstand, der weniger sichtbar ist als die
Schétze Tsa'Sarils, aber deutlich bestandiger.

0-8.1 Der Seehandel

Vorlesetext — An den Handelskais

Masten stehen so dicht Gber dem Hafen, dass ihre
Taue sich im Wind beinahe zu beriihren scheinen.
Kréne drehen sich Uber offenen Laderdumen, Fas-
ser rollen tiber Bohlen und zwischen Kisten, Sacken
und Korben dréngen sich Menschen, Halblinge,
Zwerge, Szoths und andere Fihlende.

Ihr hort Xolteca, Handlersprache, Tell und mindes-
tens drei weitere Sprachen, die ihr nicht sofort er-
kennt.

Ein Schiff bringt Waren aus der Fremde.

Das nachste nimmt ostianisches Salz mit hinaus.
Und niemand scheint einen Augenblick daran zu
zweifeln, dass morgen wieder andere kommen
werden.

Der Hafen erwacht haufig noch vor dem ubrigen
Ostia. Wenn die ersten Sonnenstrahlen dber die
Décher fallen, sind manche Fischer langst zuriick-
gekehrt, wéhrend an anderen Kais gerade die ersten
Frachtluken gedffnet werden. Getreide wird in
Sacken entladen, Metall in schweren Barren, Ol in
versiegelten Gefalen und Gewirze in kleinen Kis-
ten, deren Wert kaum zu ihrem Gewicht passt.

Zwischen diesen Waren bewegen sich Fiihlende aus
vielen Teilen Orotas. Eine Besatzung kann aus
mehreren Rassen bestehen, Handler sprechen unter-
einander verschiedene Sprachen, und nicht jeder,
der an einem Kai arbeitet, lebt tatséchlich in Ostia.
Manche Seeleute kennen die Stadt nur aus drei
Tavernen, einer Werft und dem Weg zwischen
beiden.
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Gerade diese standige Bewegung macht Ostia welt-
offen, ohne ihr den Charakter einer kulturell belie-
bigen Stadt zu geben. Fremde sind alltiglich. Un-
gewdhnliche Geschéfte bleiben es nicht.

Wer am Hafen eine fremde Kleidung tréagt, fallt
kaum auf.



Bereich

Typische Guter/Dienste

Wer verdient

Seehandel Uiber den
Portao

Salinen
Fischerei und
Fischverarbeitung

Handel mit dem
Hinterland

Speicher und Tran-
sit

Werften und Schiff-
fahrt

Fisch, Getreide, Metalle, Stoffe, Gewdirze,
Ole, Handelswaren, Personen- und Nachrich-
tentransport

reines ostianisches Salz, Sole, Pokelsalz, Salz
fur Fischverarbeitung, Heilkunde und Hand-
werk

Frischfisch, eingesalzener Fisch, Trocken-
fisch, Raucherfisch, Fischlake und haltbare
Schiffsvorrate

Lebensmittel, Holz, Tiere, Dschungelwaren,
Krauter, Harze, seltene Materialien und Waren
aus Richtung Febre

Lagerung, Umschlag, Verpackung, Frachtbrie-
fe, Vermittlung, Weitertransport und Handel
mit eingelagerten Waren

Schiffbau, Reparaturen, Kalfatern, Segel,
Tauwerk, Beschldge, Pumpen und Versorgung

Reeder, Kapitédne, Handler, Hafenar-
beiter, Hafenverwaltung, Wirte und
Versorger

Salinenbesitzer, Salzarbeiter, Salz-
meisterei, Fuhrleute, Boéttcher, Spei-
cherhalter und Salzhandler

Fischer, Fischhandler, Salzer, R&uche-
rer, Verarbeiter, Bottcher, Hafenarbei-
ter und Exporteure

Héndler, Fuhrleute, Bauern, Zwi-
schenhdndler, Ankunftshof, Lager- und
Versorgungsgewerbe
Speicherbesitzer, Lagerarbeiter,
Schreiber, Makler, Handler, Lasttrager
und Wagenbesitzer

Werften, Schmiede, Zimmerleute,
Seiler, Segelmacher, Zulieferer und

von Schiffen

Hafenhandwerker

0-8.2 Das Hinterland

Waéhrend der Hafen Ostias Blick nach Stden rich-
tet, verbindet das Landtor die Stadt mit dem Gbri-
gen Seloc. Die grole StralRe nach Febre bildet dabei
die wichtigste Fernverbindung, ist aber keineswegs
der einzige Weg. Kleinere Stralen und Feldwege
flhren zu Dorfern, Héfen und Markten der Umge-
bung, von denen taglich Lebensmittel, Holz, Tiere
und andere Waren in die Stadt gelangen.

Aus Richtung Febre erreichen Ostia zusétzlich
Dinge, die in keiner gewohnlichen Landwirtschaft
erzeugt werden. Seltene Holzer, Harze, Kréauter,
Tierprodukte und Dschungelwaren werden ebenso
gehandelt wie Fundstlicke, Uber deren Bedeutung
manchmal zundchst gestritten werden muss. Was in
Febre aus einer Expedition zurlickkehrt, kann in
Ostia zu einer Ware, einem Forschungsgegenstand
oder einem beschlagnahmten Problem werden.

In umgekehrter Richtung verlassen Salz, Werkzeu-
ge, Stoffe, Metallwaren und importierte Giter die
Stadt. Dadurch wirkt das Landtor zu bestimmten
Tageszeiten fast wie ein zweiter Hafen, nur dass
seine Schiffe Rader besitzen und Staub statt Gischt
hinterlassen.

0-8.3

Vorlesetext — Zwischen den Speichern

Die Luft veréndert sich, sobald ihr zwischen die
grofRen Lagerhduser tretet. Der Geruch des Hafens
wird schwécher, dafir riecht es nach Holz, Getrei-
de, Stoff, Gewdlrzen und trockenem Salz.

Breite Tore stehen offen. Dahinter verschwinden
Regalreihen und gestapelte Féasser im Halbdunkel.
Schreiber priifen Zeichen an Kisten, wahrend Last-
trdger Waren an Platze schaffen, die offenbar nur
sie selbst auseinanderhalten kénnen.

Speicher und Lagerhauser
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Hier liegt ein betrachtlicher Teil von Ostias Ver-
maogen.

Nicht in Gold.

In Dingen, die jemand anderem gehéren und mor-
gen woanders sein sollen.

Die grofRen Speicher im Osten des Hafens gehdren
zu den unscheinbaren Machtzentren Ostias. lhre

dicken Mauern und schweren Tore mdgen auf
Abenteurer wenig beeindruckend wirken, doch in
manchen dieser Gebdude liegt Ware im Wert gan-
zer Hauserzeilen.

Ein guter Speicher schiitzt nicht nur vor Regen und
Dieben. Er macht Handel planbar. Ein Héandler
kann seine Ware entladen, obwohl das néchste
Schiff erst in zwei Wochen auslduft. Ein Kapitén
muss nicht warten, bis sein K&ufer personlich am
Kai erscheint. Getreide kann zurlickgehalten wer-
den, bis der Preis steigt, wahrend verderbliche Wa-
re moglichst schnell weitergegeben wird.

Dadurch entsteht eine eigene Welt aus Lagervertré-
gen, Frachtbriefen und Besitzanspriichen. Eine
Ware kann mehrfach den Eigentlimer wechseln,
ohne dass die Kiste selbst bewegt wird. Wer die




Register kontrolliert, weill deshalb oftmeruber
den tatséchlichen Handel Ostias als jemand, der nur
die Marktstdnde beobachtet.

Gerade an diesem Punkt kénnen Abenteuer entste-
hen, die zundchst vollkommen unspektakuldr be-
ginnen. Eine falsche Unterschrift, eine Kiste am
falschen Platz oder ein Frachtbrief, dessen Datum
nicht stimmen kann, reichen manchmal aus, um
eine Spur bis in den Schmuggel, zu einem politi-
schen Konflikt oder tief unter den Alten Hafen zu
offnen.

0-8.4 Die Werften

Im Siidosten Ostias verandert sich der Klang der
Stadt. Dort bestimmen nicht mehr Handlergeschrei
und Wagenréder das Bild, sondern Hammer, Ségen,
Flaschenzlige und das dumpfe Klopfen von Werk-
zeug gegen Schiffsrimpfe.
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Ein groRes Schiff auf dem Trockenen wirkt selbst
auf erfahrene Reisende beeindruckend. Der Rumpf
erhebt sich auf schweren Stiitzen, Arbeiter bewegen
sich Uber Geriiste und unter dem Kiel arbeiten
Handwerker an Stellen, die spater viele Schritt
unter der Wasserlinie liegen werden. Was jetzt wie
eine kleine Unsauberkeit aussieht, kann auf offener
See den Unterschied zwischen einer unangenehmen
Reparatur und einer Katastrophe bedeuten.

Die Werftleute Ostias besitzen deshalb einen aus-
gepréagten Stolz auf ihre Arbeit. Sie begegnen Ma-
giern keineswegs grundsétzlich feindselig, machen
aber gern deutlich, dass ein Schiff zunéchst deshalb
schwimmt, weil jemand Holz, Metall, Seile und
Pech richtig verarbeitet hat. Ein Magier kann an-
schlieRend gern helfen.

Nephontius Silberblick dirfte in diesem Viertel
sehr schnell Gespréachspartner finden, denn hier
zahlt weniger Herkunft als die Frage, ob jemand ein
Werkzeug richtig in der Hand hélt.

0-8.5 Die Salinen

Vorlesetext — Das weie Land am Portéao

Vor euch breitet sich eine Landschaft aus flachem
Wasser, niedrigen Dd&mmen und schmalen Wegen
aus. Die Sonne liegt so hell auf den Becken, dass
ihr die Augen zusammenkneifen musst.
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Zwishenden Wasseflacen arbeitén Fiihlende mit

langen Rechen und Koérben. Weille Salzrénder
ziehen sich Uber Holz, Stein und Kleidung, wah-
rend weiter drauen Schleusen gedffnet werden und
Meerwasser langsam in ein neues Becken lauft.
Hinter euch liegen Ostias Mauern.

Vor euch der Portéo.

Und dazwischen gewinnt die Stadt aus Meerwasser
eines ihrer wertvollsten Giiter.

Wer Ostias Wohlstand allein vom Hafen her erkla-
ren will, Ubersieht jene flachen, hell schimmernden
Flachen, die sich westlich und ostlich der Stadt
unmittelbar am Portao entlangziehen. Dort liegen
die Salinen von Ostia, ein weitlaufiges System aus
niedrigen Ddmmen, Kanélen und flachen Becken,
in denen das Wasser des Portao gesammelt und
unter Sonne und Wind langsam verdunstet wird.
Von den hoher gelegenen Strafen auBerhalb der
Stadt wirken die Anlagen an klaren Tagen wie ein
Mosaik aus Wasser und weiem Stein. Manche
Becken spiegeln noch den Himmel, andere sind
bereits von einer diinnen Salzhaut Gberzogen, und
in den é&ltesten Kristallisationsbecken schimmert
der Boden beinahe vollstandig weil3.

Die Salinen gehoren zu den &ltesten dauerhaften
Erwerbsquellen Ostias. Schon lange bevor der Co-
vendo seine heutige Bedeutung erreichte und grofe
Handelsschiffe regelméaRig in der Bucht ankerten,
wurde an dieser Kiste Salz gewonnen. Der Portao
liefert das Meerwasser, doch erst die Kombination
aus flachen Kistenbereichen, warmen Tagen und
regelmaligem Wind macht eine Gewinnung in
groBem MaRstab méglich. Uber niedrige Einlasse
wird das Wasser bei glnstiger Tide in die duBeren
Becken geleitet. Von dort wandert es schrittweise
durch immer flachere Verdunstungsflachen, bis
schlielich genugend Wasser verschwunden ist,
dass das Salz auskristallisiert.

Dieser Vorgang klingt einfach, verlangt jedoch viel
Erfahrung. Ein falscher Zeitpunkt beim Offnen der
Schleusen kann eine ganze Reihe von Becken mit
zu viel Wasser fiillen. Starker Regen verdiinnt die
Sole, ein ungewdhnlich hoher Wasserstand kann
Dé&mme beschéadigen, und zu viel Schmutz im fal-
schen Becken mindert die Qualitdt der Ernte. Die
erfahrensten Salinenarbeiter erkennen deshalb am
Wind, an der Farbe des Wassers und an der Be-
schaffenheit der sich bildenden Kristalle, wann ein
Becken bereit ist. Viele von ihnen kdnnen Stunden
Uber eine Salzkruste sprechen, die fur einen Frem-
den einfach nur weif aussieht.

Das Salz von Ostia besitzt in ganz Seloc einen
ausgezeichneten Ruf. Besonders geschatzt wird
seine Reinheit. Gute Ware ist hell, trocken und frei
von jener grauen oder gelblichen Verfarbung, die
bei schlecht gefiihrten Salinen durch Schlamm,
Pflanzenreste oder ungeeignete Untergriinde entste-
hen kann. Handler werben deshalb ausdriicklich mit
der Herkunft aus Ostia, und in manchen Gegenden
Selocs wird ,,ostianisches Salz“ beinahe wie eine



eigene Qualitatsbezeichnung verwendet. Bei hoch-
wertiger Ware genugt es nicht, dass das Salz tat-
séchlich aus der Region stammt; Kéufer erwarten
eine Kdrnung, Trockenheit und Reinheit, die dem
Ruf der Stadt entspricht.

Entsprechend aufmerksam wird mit diesem Ruf
umgegangen. Minderwertiges Salz l&sst sich zwar
ebenfalls verkaufen, doch ein Héndler, der es als
beste Ostia-Ware ausgibt, riskiert weit mehr als nur
einen unzufriedenen Kunden. Fir eine Stadt, deren
Wohlstand stark auf verldsslichem Handel beruht,
ist die Qualitat eines weithin bekannten Exportgutes
selbst eine politische Angelegenheit. Niemand
mochte erleben, dass Handler in entfernten Stadten
beginnen, jedes Fass aus Ostia zundchst misstrau-
isch zu prufen, weil einige Betriiger kurzfristig
ihren Gewinn erhéhen wollten.
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Die eigentliche Salzernte ist nur der sichtbarste Teil
eines erheblich groeren Wirtschaftszweiges. Rund
um die Salinen arbeiten Damm- und Kanalbauer,
die beschadigte Einfassungen ausbessern und Was-
serwege freihalten. Zimmerleute fertigen Schleu-
sentore und einfache Hebevorrichtungen, Schmiede
stellen Beschldge und Werkzeuge her, wéhrend
Korb- und Schaufelmacher regelméaRig Ersatz lie-
fern mussen, weil Salz selbst gutes Material tberra-
schend schnell angreift. Arbeiter schieben das aus-
kristallisierte Salz zu Haufen zusammen, andere
tragen es zu Trockenpldtzen, wo Restfeuchtigkeit
entweicht, bevor die Ware in Sdcke, Fasser oder
groRere Transportbehalter gefiillt wird.

Damit beginnt erst der nachste Teil der Arbeit.
Fuhrleute bringen das Salz von den Kistenflachen
zu den Speichern, wo es nach Qualitat und Kérnung
getrennt wird. Bottcher verdienen an den Fassern,
Seiler an den Verschnlrungen, Hafenarbeiter am
Verladen und Schreiber daran, dass Menge, Her-
kunft und Besitzer der Fracht ordentlich verzeichnet
werden. Héandler kaufen ganze Ernten im Voraus
oder sichern sich Anteile an einzelnen Salinen.
Manche Familien Ostias besitzen seit Generationen
Rechte an bestimmten Becken, ohne jemals selbst
mit einer Salzschaufel darin gestanden zu haben.

Auch zahlreiche Gewerbe innerhalb der Stadt hén-
gen unmittelbar vom Salz ab. Fisch wird eingesal-
zen, damit er nicht nur am Tag des Fangs verkauft
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werden kann. Fleisch I&sst sich langer lagern und

auf Reisen mitfihren. Schiffe bendtigen groRe
Mengen fiir die Versorgung ihrer Besatzungen, und
Handler aus dem Binnenland kaufen Salz nicht
selten zusammen mit anderen Waren, weil sich ein
Wagen ohne Salz auf der Rickfahrt kaum lohnt.
Heiler, Alchimisten und manche Handwerker ver-
wenden besonders reine Sorten fur ihre Arbeit,
wahrend gréberes Salz fur gewohnliche Vorratshal-
tung vollig ausreicht.

Dadurch besitzt das Salz eine bemerkenswerte
Stellung in Ostias Wirtschaft. Ein einzelner Sack
wirkt unspektakuldr. Tausende Séacke, die Jahr flr
Jahr geerntet, getrocknet, gelagert und weiterver-
kauft werden, erndhren jedoch einen erheblichen
Teil der Stadt.

Gerade in guten Jahren ziehen die Salinen zusétz-
lich Saisonarbeiter aus dem Umland an. Wahrend
der arbeitsintensivsten Phasen entstehen aulRerhalb
der Mauern Kkleine provisorische Lager und Schank-
stellen, in denen Arbeiter schlafen, essen und ihren
Lohn wieder ausgeben. In dieser Zeit verkehren
besonders viele Wagen zwischen den Salinen und
den Stadttoren. Staub liegt auf der StraBe, weilRe
Salzspuren kleben an Radern und Schuhen, und
selbst Flhlende, die niemals am Portdo gearbeitet
haben, tragen am Abend manchmal einen feinen
Salzfilm auf der Kleidung.

Die Arbeit selbst ist anstrengender, als sie aus der
Entfernung aussieht. Stundenlang steht man in
gleifender Sonne (ber flachen Wasserflachen,
deren Spiegel das Licht zusatzlich zurlickwerfen.
Salz zieht Feuchtigkeit aus der Haut, kleine Verlet-
zungen brennen, und wer nicht ausreichend trinkt,
merkt oft erst spat, wie sehr die Arbeit den Korper
erschopft. Erfahrene Arbeiter bedecken Kopf und
Nacken, tragen leichte Kleidung und machen sich
Uber Neuankdmmlinge lustig, die glauben, ein Ar-
beitstag in kniehohem Wasser kénne nicht beson-
ders beschwerlich sein.

Nach starkem Regen dagegen verdndern sich die
Salinen vollstdndig. Die Arbeit ruht nicht unbe-
dingt, doch sie verlagert sich. Dd&mme werden ge-
pruft, Kanéle gereinigt und Wasserstdnde korrigiert.
Nach Sturmfluten kann ein beschadigter Abschnitt
mehrere Tage Arbeit erfordern, bevor wieder an
eine normale Salzernte zu denken ist. Besonders
geféhrlich sind ungewdhnliche Gezeiten, bei denen
das Wasser des Portdo in Bereiche driickt, die nor-
malerweise trocken bleiben.

Trotz dieser Risiken gehdren die Salinen zu den
verlasslichsten Einkommensquellen der Stadt.
Schiffe kdnnen ausbleiben, einzelne Handelsrouten
kénnen durch Krieg oder schlechte Ernten an Be-
deutung verlieren, doch Salz wird immer gebraucht.
Es konserviert Nahrung, versorgt Stadte und Heere
und l&sst sich Uber weite Entfernungen transportie-
ren, ohne dabei zu verderben.



Dieser Umstand prégt auch Ostias Selbstverstand-
nis. Der Hafen bringt Waren aus der Welt nach
Ostia. Der Covendo bringt Wissen und Macht. Die
Salinen dagegen erzeugen etwas, das tatsachlich
aus Ostia selbst stammt und dessen Name weit
Uber die Stadt hinaus bekannt ist.

Wenn ein Handler irgendwo auf Seloc ein Fass
Offnet und darin trockenes, helles, nahezu makellos
weilles Salz findet, soll er nicht fragen missen, ob
es aus Ostia stammt.

Er soll es sehen.

Und genau deshalb nehmen die Ostianer ihr Salz
beinahe ebenso ernst wie ihre Hafenregister.

0-8.6

Vorlesetext — Der Fang des Morgens

Der Fisch kommt schneller vom Boot, als die
Héndler zahlen kénnen. Kérbe werden auf den Kai
gehoben, Messer blitzen Uber langen Holztischen
und aus offenen Féssern steigt der scharfe Geruch
von Salzlake.

Einige Fische verschwinden sofort auf dem Markt.
Andere werden gereinigt, zerlegt, eingesalzen oder
an Gestelle zum Trocknen gehéngt. Aus einer Rau-
cherei zieht dichter Rauch ber die Dacher.

Was heute Morgen noch im Portdo schwamm, kann
morgen schon auf einem Wagen nach Febre liegen.

Die Fischerei gehort zu den &ltesten Erwerbszwei-
gen Ostias und ist eng mit dem Portdo verbunden.
Lange bevor groBe Handelsschiffe regelmdRig die
Bucht anliefen oder der Covendo seine heutige
Bedeutung gewann, fuhren Fischer von hier hinaus,
um die Stadt und die umliegenden Siedlungen zu
versorgen. Bis heute verlassen zahlreiche kleinere
Boote noch vor Sonnenaufgang die Hafenanlagen,
wahrend andere bereits mit dem néchtlichen Fang
zuruckkehren. Die meisten Fischer bleiben in Kis-
tenndhe oder nutzen bekannte Fanggrinde inner-
halb des Portao, doch einzelne gréRere Boote fah-
ren weiter hinaus und bleiben mehrere Tage unter-
wegs.

Fischerei und Fischverarbeitung

Ein Teil des Fangs wird unmittelbar nach der
Rickkehr verkauft. Noch am friihen Morgen wech-
seln Fische direkt am Kai den Besitzer, werden auf
den Markt getragen oder an Gasthauser und grofiere
Kichen geliefert. Die besten und empfindlichsten
Fénge erzielen frisch die hochsten Preise. Doch
Ostias Fischwirtschaft endet nicht dort. Gerade die
unmittelbare Nahe zu den Salinen hat dazu geflhrt,
dass sich Uber Generationen ein umfangreiches
Gewerbe entwickelt hat, das Fisch nicht nur als
frisches Lebensmittel, sondern als haltbare Han-
delsware behandelt.

In mehreren Betrieben nahe des Hafens werden
grole Mengen Fisch ausgenommen, gereinigt,
zerlegt und anschlielend weiterverarbeitet. Der
einfachste Weg besteht darin, die Fische grof3ziigig
mit Salz einzuschichten und in Féssern oder groRen
KeramikgeféRen zu lagern. Andere Sorten werden
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zunachst in kraftigerSaIzIake reingélegt,' bevor sie

getrocknet oder gerduchert werden. Manche kleine-
ren Fische werden vollstandig eingesalzen, wahrend
groRere Féange in Stlicke geschnitten werden. Wel-
che Methode verwendet wird, hangt ebenso von der
Fischart wie davon ab, wohin die Ware spéter
transportiert werden soll.

Die Zusammenarbeit zwischen Fischerei und Sali-
nen ist so selbstverstdndlich, dass viele Ostianer
beide Wirtschaftszweige kaum voneinander tren-
nen. Das Salz muss nicht Uber weite Strecken be-
schafft werden, sondern liegt wenige Wegstunden
westlich und ostlich der Stadt in groflen Mengen
bereit. Fir die Fischverarbeitung wird dabei nicht
ausschlielich die feinste Exportqualitat verwendet.
Grobes, sauberes Salz genugt fur viele Konservie-
rungsverfahren vollkommen und kann wesentlich
glinstiger eingekauft werden. Besonders reine Sor-
ten werden hingegen dort eingesetzt, wo Handler
besonderen Wert auf gleichméBige Qualitat und
lange Haltbarkeit legen.

Aus dieser Verbindung entsteht ein erheblicher
wirtschaftlicher Vorteil. Ein auRergewohnlich guter
Fang muss in Ostia nicht innerhalb weniger Stun-
den verkauft werden, bevor er verdirbt. Ein Teil
kann unmittelbar verarbeitet und eingelagert wer-
den. Dadurch schwanken die Preise weniger stark,
Fischer sind nicht vollstdndig davon abhéangig, wie
viele Kéaufer an einem bestimmten Morgen auf dem
Markt erscheinen, und groRere Fange lassen sich
nutzen, ohne dass ein betrachtlicher Teil verloren
geht.

Besonders bedeutend ist der Export ins Binnenland.
Je weiter eine Siedlung vom Meer entfernt liegt,
desto seltener kommt frischer Seefisch auf den
Tisch. Gesalzener oder getrockneter Fisch dagegen
kann auf Wagen Uber viele Tagesreisen transpor-
tiert werden. Uber die StraBen Ostias gelangt er
deshalb weit nach Seloc hinein und gehért auch zu
den Waren, die regelméRig in Richtung Febre ver-
schickt werden. Dabei wird er h&ufig gemeinsam
mit Salz transportiert. Héandler kénnen auf diese
Weise zwei haltbare Glter laden, fir die auch weit
entfernt von der Kiiste eine bestdndige Nachfrage
besteht.




W B S o b 2 J L e
Auch flr die Schifffahrt selbst ist die Fischverarbei-
tung wichtig. Eingesalzener oder getrockneter Fisch
gehort zu den zuverldssigen Vorraten fir langere
Reisen, weil er weniger empfindlich ist als frische
Lebensmittel und sich vergleichsweise gut rationie-
ren lasst. Schiffe, die Ostia anlaufen, nehmen des-
halb nicht selten Fésser mit Fisch als Proviant auf,
selbst wenn ihre eigentliche Ladung aus véllig
anderen Waren besteht. Ein Kapitén, der Metall,
Gewirze oder Textilien nach Ostia gebracht hat,

kann einen Teil seines frei gewordenen Stauraums

mit Salz und haltbarem Fisch fullen, bevor er wie-
der auslauft.

A : :
Rund um dieses Gewerbe haben sich zahlreiche
weitere Arbeitsplatze entwickelt. Fischer allein
kénnten die Mengen kaum bewaltigen, die an guten
Tagen in den Hafen gelangen. In den Verarbei-
tungsbetrieben arbeiten daher Fihlende, die sich
auf das schnelle Ausnehmen und Zerlegen speziali-
siert haben. Andere bereiten Salzlake vor, schichten
Fische in Fé&sser, Uberwachen R&ucherkammern
oder tragen fertige Ware in die Speicher. Bottcher
liefern stdndig neue Féasser, Seiler und Korbmacher
fertigen Transportmaterial, und Fuhrleute bringen
sowohl Salz zu den Verarbeitern als auch fertige
Fischwaren zu Speichern und Héandlern.

Die Arbeit besitzt einen eigenen Geruch, der selbst
im ohnehin kréftig riechenden Hafen kaum zu tber-
sehen ist. Nahe den Fischverarbeitern mischen sich
frischer Fang, Salzlake, Rauch und nasses Holz zu
einer schweren Note, die sich in Kleidung festsetzt.
An warmen Tagen kontrolliert die Stadt diese Be-
triebe besonders aufmerksam, denn verdorbener
Fisch zieht Ungeziefer an und kann schnell zu ei-
nem Gesundheitsproblem werden. Abfélle durfen
deshalb nicht einfach zwischen den Gebauden lie-
gen bleiben oder in ruhige Hafenbecken gekippt
werden. Ein Teil wird gesammelt und weiterver-
wertet, anderes muss regelmaRig aus dem dicht
bebauten Bereich entfernt werden.

Gerade weil Ostia einen guten Ruf fir seine Han-
delswaren besitzt, ist auch bei haltbarem Fisch die
Qualitat wichtig. Ein Fass kann von auflen voll-
kommen einwandfrei wirken und dennoch verdor-
ben sein, wenn beim Einsalzen schlecht gearbeitet
wurde. Zu wenig Salz, unsaubere Gefalle oder eine
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bescadlgte Abdeckung kénnen eine ganze Liefe-

s

rung verderben. Erfahrene Handler prifen deshalb
Geruch, Konsistenz der Lake und den Zustand der
Verpackung, bevor sie gréfere Mengen (berneh-
men.

Die Verbindung zwischen Salz und Fisch besitzt
dadurch auch eine soziale Seite. Familien, die seit
Generationen in den Salinen arbeiten, handeln hdu-
fig mit Familien, die ebenso lange in der Fischerei
tatig sind. Vertrage Uber groRere Mengen Salz wer-
den teilweise schon vor Beginn einer Fangzeit ab-
geschlossen, waéhrend Fischhandler versuchen ab-
zuschétzen, wie viel Ware sie in den kommenden
Wochen verarbeiten kénnen. Ein schlechter Fang
trifft deshalb nicht nur Fischer, und eine schwache
Salzernte beschaftigt weit mehr Personen als die
Avrbeiter in den Salinen.

Besonders sichtbar wird diese gegenseitige Abhén-
gigkeit nach Stirmen. Wenn Fischerboote mehrere
Tage nicht auslaufen konnen, stehen Verarbei-
tungsbetriebe teilweise still. Umgekehrt kann ein
aullergewohnlich guter Fang zum Problem werden,
wenn gleichzeitig Salzlieferungen verspatet sind.
Dann wird innerhalb weniger Stunden aus einer
scheinbar einfachen Frage der Vorratshaltung ein
Geschaft, bei dem Héndler, Salzmeisterei, Speicher
und Fischer gleichzeitig versuchen, ihre Interessen
zu sichern.

Fur Abenteuer bietet die Fischwirtschaft einen
bodenstandigen Zugang zu Ostias Hafenleben. Ein
verschwundenes Boot kann eine einfache Seenotla-
ge oder der Beginn einer gréReren Geschichte sein.
Verdorbene Ware kann auf schlechte Verarbeitung,
Sabotage oder absichtlichen Betrug hindeuten.
Schmuggler kdnnen Fasser mit stark riechendem
Salzfisch nutzen, weil kaum eine Wache begeistert
ist, jede einzelne Ladung grindlich zu durchsuchen.
Und ein scheinbarer Ausbruch von Krankheit unter
Fischverarbeitern kann schnell die Frage aufwerfen,
ob die Ursache im Fang, in der Salzlake, im Lager-
haus oder vielleicht ganz woanders liegt.

Wiéhrend der WeiRen Pest wird gerade dieser letzte
Punkt bedeutsam. Weil viele der ersten Erkrankten
aus dem Hafenbereich stammen und Fischverarbei-
tung mit Feuchtigkeit, organischen Resten und
grofRen Mengen Salz arbeitet, erscheint sie zunachst
als durchaus plausible Ursache. Das stadtische
Heilhaus und Jessen Palto werden deshalb auch
dort Untersuchungen durchfilhren missen. Erst
wenn sich zeigt, dass weder der Fisch noch das
verwendete Salz die Erkrankungen erklaren, ver-
schiebt sich der Blick langsam auf die Orte selbst,
an denen die Betroffenen gearbeitet haben.

Damit wird die Fischverarbeitung zu einem wichti-
gen Teil des Ermittlungsbildes, ohne zur tatsachli-
chen Ursache der Wei3en Pest zu werden.

Fur Ostia selbst besitzt sie jedoch unabhéngig von
jeder Krise dauerhafte Bedeutung. Die Stadt ver-



Portao.
Sie verkauft auch, was dieses Salz bewahren kann.

0-8.7

Ostia ist keine ausgesprochen billige Stadt, doch
durch Hafen, Salinen, Speicher und die gute Ver-
sorgung aus dem Hinterland sind viele gewdhnliche
Waren zuverlédssig verfugbar. Besonders giinstig
sind Giiter, die unmittelbar in Ostia erzeugt oder in

Preise und Verfugbarkeit

% ; ‘ o £ SR

groRen Mengen umgeschlagen werden. Deutlich
teurer kdnnen dagegen seltene Importwaren, kurz-
fristig bendtigte Schiffsausriistung oder Dienstleis-
tungen werden, fir die nur wenige Spezialisten zur

Verfligung stehen.

Die folgenden Angaben sind keine eigene Preislis-
te, sondern Richtwerte firr die Spielleitung. Sie
veréndern die reguldren Preise abhéngig von Ver-
fugbarkeit, Saison und aktueller Lage der Stadt.

Ware/Dienstleistung SL-Richtwert

Bemerkung

Alltagswaren Listenpreis £10 %

Ostianisches Salz —-10 bis —25 %

Gesalzener, getrockneter —10 bis +10 %

oder gerducherter Fisch

Frischer Seefisch

Importierte Gewdirze,
Stoffe und Luxuswaren

—20 bis +20 %

Listenpreis bis
+25 %

Schiffsausristung, Tau- +0 bis +15 %

werk und Segeltuch

nach Schaden und
Dringlichkeit

Werftarbeit und Schiffsre-
paratur

Lagerung im Speicher nach Menge und
Dauer

Passage auf einem Han- frei verhandelt
delsschiff

Uberfahrt nach Nuntia frei verhandelt

nach Aufwand
und Risiko

Magische Untersuchung
durch den Covendo

Medizinische Behandlung | normal bis teuer

Ubersetzer oder sprach- normal bis teuer

kundiger Schreiber

+25 % bis weit
dartiber
sehr teuer

Geschmuggelte oder nicht
registrierte Ware

lllegale Passage aus der
Stadt

Hafen und Hinterland sorgen fiir gute Versorgung; nach
Stiirmen oder langeren Sperren kénnen einzelne Waren
knapp werden.

Direkt an der Stadt gewonnen und in groRen Mengen
verfuigbar. Besonders reine Exportqualitét bleibt deutlich
wertvoller als gewdhnliches Gebrauchssalz.

Lokale Massenware und h&ufiger Reiseproviant. Qualitat,
Fischart und Verarbeitung bestimmen den tatsachlichen
Preis.

Nach gutem Fang sehr giinstig; nach Sturm, schlechtem
Wetter oder Hafensperren schnell teurer.

Durch den Hafen oft erhaltlich, aber stark von Herkunft,
Schiffslage und Saison abhangig.

In Hafen und Werften gut verfiigbar. Bei Sturmwarnun-
gen oder grofReren Reparaturwellen kénnen die Preise
kurzfristig steigen.

Gute Handwerker sind vorhanden; wer eine Reparatur
sofort bendtigt, zahlt deutlich mehr als ein Kapitan mit
Zeit.

Trockene, sichere Lagerflache ist glinstig planbar, hoch-
wertige oder gefahrliche Fracht kostet jedoch zusatzliche
Aufsicht.

Ziel, Komfort, Frachtlage, Saison und Dringlichkeit be-
stimmen den Preis. Freie Platze sind oft glinstiger, wenn
ein Kapitan ohnehin auslauft.

Regelmalige, aber nicht tagliche Verbindung tber den
Portéo. Politische Lage, Wetter und Zahl verfiigbarer
Schiffe kdnnen den Preis erheblich verandern.

Eine einfache Prufung ist bezahlbar; unbekannte oder
gefahrliche Wirkungen kénnen umfangreiche Untersu-
chungen und amtliche Sicherung erfordern.
Gewohnliche Verletzungen sind gut behandelbar. Seltene
Krankheiten, Spezialisten oder langere Versorgung kon-
nen erheblich teurer werden.

Xolteca, Handlersprache und Tell sind leicht abzudecken;
seltene Sprachen oder rechtssichere Ubersetzungen kosten
mehr.

Der Aufpreis bezahlt nicht nur die Ware, sondern Umge-
hung von Kontrolle, Bestechungsrisiko und Schweigen.
Besonders bei Quaranténe oder Hafensperre steigt der
Preis drastisch. Bezahlung garantiert weder Sicherheit
noch Zuverlassigkeit.
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0-9 Alltag in Ostia

Vorlesetext — Ein gewohnlicher Tag

Ostia ist langst wach, obwohl die Sonne gerade erst
Uber die Dé&cher steigt. Von den Salinen kommen
erste Wagen durch das Tor, im Hafen wird bereits
entladen und irgendwo schlédgt ein Schmied so
gleichméaBig auf Metall, als wolle er der Stadt den
Takt vorgeben.

Es riecht nach Brot, Rauch, Fisch und Salz.

Jemand 6ffnet einen Laden.

Jemand schliel3t einen Vertrag.

Jemand flucht Gber eine verspatete Fracht.

Fir Ostia ist dies kein besonderer Morgen.

Genau deshalb fuhlt sich die Stadt lebendig an.

Ostia verandert sich im Verlauf eines Tages stérker,
als Fremde zunéchst bemerken. Dabei bestimmen
nicht nur Hafen, Markt und Covendo den Rhythmus
der Stadt. Ebenso wichtig sind die groRen Salinen
westlich und 6stlich der Mauern, deren Arbeit sich
nach Sonne, Wind und Wasserstand des Portao
richtet. Wéhrend im Hafen die Ankunft eines Schif-
fes dariber entscheidet, wann gearbeitet wird, kann
in den Salinen eine Klare, trockene Wetterphase
wichtiger sein als jede Uhr.

Wer einige Tage in Ostia verbringt, beginnt diese
unterschiedlichen Rhythmen beinahe unbewusst
wahrzunehmen. Noch vor Sonnenaufgang ziehen
Fischer zum Wasser, wahrend gleichzeitig Arbeiter
zu den Salinen hinausgehen, um Einlésse, D&mme
und Verdunstungsbecken zu kontrollieren. Spater
rollen die ersten Wagen mit geerntetem Salz durch
die Tore, wéhrend am Hafen bereits Schiffe entla-
den werden und auf dem Markt die Handler ihre
Sténde 6ffnen.

Die Stadt lebt deshalb nach mehreren Takten zu-
gleich. Wind und Tide bestimmen den Hafen, Son-
ne und Trockenheit die Salzgewinnung, wéhrend
Handel und Verwaltung versuchen, aus beidem
einen verlasslichen Ablauf zu machen.

Gerade das Salz macht deutlich, wie sehr Ostia von
seiner Lage am Portdo lebt. Das Meer liefert der
Stadt nicht nur Fisch, Handel und Schiffe. Es liefert
auch jenen Rohstoff, der zu den sichersten Grund-
lagen ihres Wohlstands geworden ist.
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Der Tagesrhythmus

Noch vor Sonnenaufgang beginnt auBerhalb der
Stadtmauern die Arbeit an den Salinen. Besonders
an warmen, trockenen Tagen nutzen die Arbeiter
die kihleren Morgenstunden, um Schleusen zu
6ffnen, Kandle zu kontrollieren und Salz aus jenen
Becken zu ziehen, deren Sole ber die vergangenen
Tage ausreichend verdunstet ist. In der tief stehen-
den Morgensonne wirken die flachen Wasserfla-
chen beinahe wie Spiegel, zwischen denen sich
dunkle Gestalten mit langen Werkzeugen bewegen.

Zur selben Zeit kehren die ersten Fischer in die
Bucht zuriick. Bécker heizen ihre Ofen, Garkiichen
bereiten einfache Mahlzeiten vor, und in den Werf-
ten kontrollieren die Friihschichten Werkzeuge und
Gerdste.

Mit dem ersten vollen Tageslicht erwacht Ostia
endglltig.

Dann erreichen die ersten Salzfuhrwerke die Stadt.
Ihre Réder sind haufig von einem hellen, trockenen
Belag (iberzogen, und an den S&cken oder Féssern
haftet selbst dann Salzstaub, wenn die Ware bereits
sorgfaltig getrocknet wurde. Ein Teil gelangt un-
mittelbar zu H&ndlern oder in die Speicher, wéh-
rend andere Lieferungen fiir Fischverarbeitung,
Vorratshaltung, Handwerk oder Schiffsversorgung
innerhalb der Stadt bestimmt sind.

Gleichzeitig beginnt der gewohnliche Hafenbetrieb.
Fracht wird geldscht, neue Waren werden verladen,
Schreiber priifen Listen, und Hé&ndler versuchen
herauszufinden, welches Schiff wann wieder aus-
laufen kann. Dadurch treffen im Hafen zwei Wa-
renstrome aufeinander: Guter aus fernen Regionen
kommen nach Ostia, wahrend das Salz der Stadt auf
denselben Kais seinen Weg hinaus nach Seloc und
dartiber hinaus beginnt.

Gegen Mittag nimmt die Arbeit in den Salinen
wahrend groRer Hitze ab. Die blendende Reflexion
auf den Wasserflachen und die trockene Salzluft
machen schwere korperliche Arbeit besonders an-
strengend. In der Stadt selbst verlangsamen sich
manche Tatigkeiten ebenfalls, bevor der Wind vom
Portao spater am Tag wieder Bewegung und etwas
Kuhlung bringt.

Am Abend schliefen die meisten Werkstatten und
Marktstande. Die Salinen werden ruhiger, sofern
keine besondere Tide Arbeiten an den Einldssen
notwendig macht. Der Hafen dagegen schlaft wei-
terhin nicht vollstandig. Ein verspétetes Schiff kann
auch nach Sonnenuntergang einlaufen, und eine fir
den ndchsten Morgen bestimmte Salzladung wird
noch verladen, wenn Kapitdn und Handler sich
davon einen gunstigen Wind versprechen.

So beginnt Ostias Arbeit am Wasser und endet
haufig dort auch wieder.



Gerausche und Gertiche

Man erkennt Ostia mit geschlossenen Augen beina-
he ebenso gut wie mit offenen. Uber fast allem liegt
der Geruch des Portao, doch er verandert sich von
Viertel zu Viertel. Am Hafen mischen sich Salzluft,
Fisch, Teer und feuchtes Holz. Vor den Speichern
kommen Getreidestaub, Jute, Holz und die trockene
Scharfe groBer Mengen Salz hinzu. Im Handwerks-
viertel riecht es nach Kohle, Metall, Leder und Ol,
wahrend aus den WohnstraBen Brot, Gewiirze und
Kochfeuer hertiberziehen.

An trockenen Tagen tragt der Wind einen beson-
ders charakteristischen Geruch von den Salinen in
die Stadt. Er ist weniger kraftig als Fisch oder Teer
und fast nicht als einzelner Geruch zu benennen.
Die Luft wirkt lediglich trockener, mineralischer
und schmeckt auf den Lippen leicht salzig. Wer aus
dem Binnenland stammt, leckt sich nach einem
langen Tag manchmal unwillkirlich tber die Lip-
pen und schmeckt den Portdo, obwohl er das Was-
ser seit Stunden nicht gesehen hat.

Auch das StraBenbild verrdt die Bedeutung der
Salinen. Helle Spuren ziehen sich von manchen
Fuhrwerken Uber das Pflaster, vor Lagerhdusern
liegen feine Salzkdrner in Fugen, und Arbeiter aus
den Salinen tragen den Staub ihrer Arbeit an Han-
den, Kleidung und Schuhen mit sich. Nach einem
Regenschauer verschwinden diese Spuren rasch
und sammeln sich stattdessen als weiRliche Rénder
dort, wo Pfiitzen wieder trocknen.

Die Gerdusche Ostias sind ebenso vielfaltig. Mo-
wen schreien Uber den Dé&chern, Taue schlagen
gegen Masten und aus den Werften klingt das re-
gelméalige H&mmern von Werkzeug. Wagen rum-
peln durch die StraRen, wobei sich die schweren
Salzfuhrwerke an ihrem langsamen, gleichmaRigen
Rollen oft schon erkennen lassen, bevor man sie
sieht. Auf dem Ankunftshof ruft ein Schreiber einen
Namen, am Hafen antwortet eine Glocke, und vor
einem Speicher schimpft ein Fuhrmann darber,
dass sein Salz trocken gewesen sei, bevor ein plotz-
lich einsetzender Schauer die Abdeckung seines
Wagens erprobt habe.

Wer lange genug in Ostia lebt, gewohnt sich an
diese Gerdusche und Geriiche.

Und gerade deshalb bemerkt ein Ostianer meist
schnell, wenn etwas davon fehlt.

0-9.3

Die Kiiche Ostias wird vom Meer und vom Handel
gepragt, doch ohne das heimische Salz sdhe sie
deutlich anders aus. Fisch wird frisch gebraten oder
gekocht, aber ebenso selbstverstandlich gerduchert
und eingesalzen. Fleisch lasst sich durch Pokeln
langer aufbewahren, Gemise wird eingelegt, und
selbst einfache Haushalte besitzen meist einen Vor-
rat unterschiedlicher Salzqualitaten.

Essen in Ostia

e - =
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Das beste, besonders reine Salz wird keineswegs
fur jede Suppe verwendet. Einfache Haushalte und
Garkiichen benutzen grébere Ware, wahrend feine-
re Sorten in guten Gasthdusern, bei Heilern oder fir
bestimmte  Konservierungsverfahren  geschatzt
werden. Manche Kdche behaupten, sie kdnnten am
Geschmack erkennen, aus welcher der beiden gro-
Ren Salinenlandschaften westlich oder ostlich Os-
tias ein Salz stammt. Ob das tatsachlich stimmt
oder nur zum Berufsstolz gehort, I&sst sich schwer
feststellen.

Die Bedeutung des Salzes zeigt sich besonders bei
der Fischverarbeitung. Ein guter Fang muss nicht
vollstdndig noch am selben Tag verkauft werden.
Ein erheblicher Teil wird gereinigt, gesalzen und
fur spatere Verwendung oder den Weitertransport
vorbereitet. Dadurch kénnen Ostias Fischer selbst
dann groRere Mengen anlanden, wenn der ortliche
Markt sie nicht unmittelbar aufnehmen konnte.

Zugleich bringt der Handel Gewiirze und Zutaten
aus vielen anderen Regionen in die Stadt. In besse-
ren Kichen wird das heimische Salz mit fremden
Gewdlrzen verbunden, sodass Gerichte entstehen,
die gleichzeitig eindeutig ostianisch und Uberra-
schend exotisch schmecken.

Das Salz ist dabei so selbstverstandlich, dass kaum
jemand dartber spricht.

Es fallt erst auf, wenn es fehlt.

0-9.4

Vorlesetext — Stimmen des Hafens

Zuerst hort ihr Xolteca. Dann mischt sich Handler-
sprache darunter, irgendwo antwortet jemand auf
Tell, und von einem Schiff am Kai ruft eine Frau
einen Satz auf Esperati hintber.

Weitere Stimmen kommen hinzu, manche vertraut,
andere fremd.

Fur einen Augenblick versteht ihr vielleicht kein
einziges vollstandiges Gesprach.

Und trotzdem versteht ihr genau, worum es geht:
Preis. Gewicht. Liegeplatz. Lieferung. Arger.

Der Hafen besitzt viele Sprachen.

Handel offenbar nur wenige Themen.

Sprachen und Verstédndigung

Die Hauptsprache Ostias ist Xolteca.



Sprache Einsatz in Ostia

Spielnutzen

Xolteca Hauptsprache der Stadt; Alltag,

Wachen und Verwaltung
Héndlersprache

genheiten

Wohnviertel, Markt, Handwerk,

Hafen, Speicher, Handelsh&user,
Markt und Geschafte mit Fremden

Tell Fernhandel, weit gereiste Seeleute
und Héndler, Gelehrte, Magier und
manche Institutionen

Esperati Schiffe, Handlerinnen und Reisende
aus Espera, besonders aus Nuntia

Weitere Spra- Fremde Besatzungen, Reisegruppen,

chen Orotas einzelne Handelsh&user und Spezial-
kontakte

Fach- und Covendo, Hafenverwaltung, Vertra-

Amtssprache ge, Frachtregister und Rechtsangele-

Wer Xolteca nicht spricht, kommt mit Handels-
sprachen zurecht, verpasst aber Tonfall, Witze,
Geriichte und viele Gesprache der Einheimischen.
Wichtigste Briickensprache des Handels; fiir Prei-
se und Fracht hervorragend, bei Recht, Magie und
komplizierten Vertrédgen nicht immer prézise ge-
nug.

Sehr nitzliche uberregionale Verstandigungsspra-
che; verbreitet, aber nicht die Alltagssprache Os-
tias.

Am Hafen regelmaRig zu horen; fir die Verbin-
dung Uber den Portao besonders wichtig und fiir
Kassandra unmittelbar vertraut.

Koénnen Herkunft verraten, Gespréache vor Aul3en-
stehenden verbergen oder plétzlich einen sprach-
kundigen Helden wichtig machen.

Eine gemeinsame Alltagssprache verhindert keine
Missverstandnisse; genaue Begriffe kdnnen lber

Besitz, Abgaben oder Haftung entscheiden.

Xolteca bestimmt den Alltag der Stadt und ist die
Sprache, die man in den Wohnvierteln, auf dem
Markt, in den Werkstatten und gewohnlich auch bei
Wachen und st&dtischen Behorden zuerst hort. Wer
in Ostia geboren wurde oder seit vielen Jahren hier
lebt, spricht in der Regel Xolteca, unabhéngig da-
von, welcher Rasse er angehdrt. Auch die schriftli-
che und mindliche Arbeit der 6rtlichen Verwaltung
findet Uberwiegend in dieser Sprache statt. Fir
einen Reisenden, der langer in Ostia bleiben moch-
te, ist Xolteca deshalb weit wichtiger als blof3 ein
Mittel, um auf dem Markt nach dem Preis zu fra-
gen. Wer die Sprache nicht versteht, kann sich mit
etwas Mihe durch die Stadt bewegen, bleibt aber
bei Gespréchen unter Einheimischen, kleinen Be-
merkungen, Witzen und Warnungen immer ein
Stuck weit aufen vor. Auch im nahe gelegenen
Febre ist Xolteca die verbreitete Alltagssprache,
sodass Reisende zwischen beiden Stadten sprach-
lich kaum eine Grenze (iberschreiten.

Ganz anders klingt es, sobald man sich dem Hafen,
den groRBen Speichern oder den Handelshdusern
nahert. Dort ist die Handlersprache, urspriinglich
Halblingisch, beinahe ebenso wichtig wie Xolteca.
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Sie gehort zu den weit verbreiteten Verkehrsspra-
chen Orotas und ist darauf ausgelegt, dass Fuhlende
unterschiedlicher Herkunft miteinander Geschafte
abwickeln kénnen. Handler, Reeder, Frachtregistra-
re, Hafenbeamte und erfahrene Kapiténe sprechen
sie héufig gut; selbst Lasttréger, Wirte oder Hand-
werker, die regelmaRig mit Fremden arbeiten, ver-
stehen zumindest genligend davon, um Preise,
Mengen, Herkunft und einfache Absprachen auszu-
handeln.

Daneben besitzt Tell in Ostia eine ungewdhnlich
groRe praktische Bedeutung. Tell ist die am weites-
ten verbreitete Sprache Orotas und wird deshalb
besonders von weit gereisten Héndlern, Seeleuten,
Gelehrten, Magiern und anderen Fihlenden be-
herrscht, die regelméBig Uber Landes- oder Konti-
nentalgrenzen hinweg unterwegs sind. In Ostia
sprechen viele Angehorige des Handels Tell zu-
mindest leidlich, auch wenn es nicht die Sprache
des gewdhnlichen Stadtalltags ist. Ein Hafenarbei-
ter mag auf Xolteca mit seinen Kollegen fluchen,
mit einem fremden Kapitén einige Satze Handler-
sprache wechseln und anschliefend einem Reisen-
den auf gebrochenem Tell erkldren, wo sich das
néchste Lagerhaus befindet.

Dadurch entwickelt sich besonders am Hafen ein
stdndiger Wechsel zwischen den Sprachen. Ein
Héndler beginnt eine Verhandlung auf Xolteca,
wechselt in die Héandlersprache, sobald die Her-
kunft seines Gegeniibers unklar wird, und zieht
schlieflich Tell heran, wenn beiden bei einem be-
sonderen Begriff die richtigen Worte fehlen. In den
groReren Handelshdusern gilt es deshalb als selbst-
versténdlich, zumindest eine Person zu beschéfti-
gen, die mehrere Sprachen sicher beherrscht. Bei
wichtigen Vertrdgen, komplizierten Frachten oder
Streitigkeiten verlasst man sich dennoch nur ungern
auf ein ungefahres Verstindnis. Dort werden Uber-




setzer und sprachkundige Schreiber eingesetzt, weil
ein einziges falsch verstandenes Wort darliber ent-
scheiden kann, wem eine Ladung gehort oder wer
fiir einen Verlust haftet.

Das Stimmengewirr am Hafen geht jedoch weit
Uber diese drei Sprachen hinaus. Eine grofle Hafen-
stadt wie Ostia ist einer der Orte, an dem viele
fremde Sprachen tatséchlich nebeneinander zu
horen sind: Esperati von Besatzungen und Héndle-
rinnen aus Espera, Nephidisch, Orkisch, Ssritch
der Szoths, Vingarisch, Lyrana, Kelkurisch, Le-
murysch, Tukron und weitere Sprachen kdnnen
zwischen den Kais, in Tavernen oder auf den Decks
fremder Schiffe auftauchen. Niemand in Ostia er-
wartet deshalb, dass ein Fremder Xolteca spricht,
sobald er von Bord geht. Ebenso wenig erwartet
allerdings jemand, dass die gesamte Stadt sich sei-
ner Sprache anpasst.

Besonders deutlich wird diese sprachliche Vielfalt
bei Schiffen aus Espera. Kapitaninnen und Handle-
rinnen aus Nuntia sprechen untereinander Esperati,
wahrend sie ihre Geschéfte in Ostia meist auf
Handlersprache, Tell oder — bei regelmaRigen Han-
delsbeziehungen — auch auf Xolteca fuhren. Dass
Esperati im nur wenige Tage
entfernten Nuntia die Haupt-
sprache ist, macht den Portao
damit nicht nur zu einer
geographischen, sondern
auch zu einer deutlich hérba-
ren kulturellen Grenze.

Gerade bei amtlichen Vor-
géngen zeigt sich jedoch,
dass eine gemeinsame Spra-
che noch keine gemeinsame
Bedeutung garantiert. Die
Verwaltung Ostias arbeitet
mit genau definierten Begrif-
fen fur Besitz, Verwahrung,
Fracht, Haftung, Freigabe
oder Beschlagnahmung. Ein
Héndler kann in der Hand-
lersprache  erkléren, eine
Ware sei ,.frei, und damit
lediglich meinen, dass sie
noch keinen Kaufer besitzt. :
Ein Schreiber, der denselben Ausdruck in einem
amtlichen Zusammenhang hort, kdnnte darunter
verstehen, dass sie von einer Abgabe oder Sperre
befreit sei. Solche Missverstdndnisse sind der
Grund, weshalb wichtige Vertrdge nach Mdglich-
keit in einer Sprache ausgefertigt werden, die beide
Seiten sicher beherrschen, oder von einem aner-
kannten Ubersetzer erlautert werden.

Fur jemanden wie Quenyan ist Ostia deshalb ein
beinahe idealer Wirkungsort. Seine Starke besteht
nicht nur darin, Worte von einer Sprache in eine
andere zu Ubertragen. In einer Stadt, in der Xolteca,
Héndlersprache und Tell t&glich ineinandergreifen
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und am Hafen noch ein Dutzend weiterer Sprachen

dazukommen kann, ist entscheidend zu erkennen,
welche Bedeutung jemand mit seinen Worten
verbindet. Ein guter Ubersetzer verhindert in Ostia
daher nicht bloR? peinliche Missverstandnisse.

Manchmal verhindert er einen Rechtsstreit.
Manchmal den Verlust einer Schiffsladung.
Und gelegentlich sogar einen Krieg.

0O-10  Die Stadtviertel und besonderen Orte

Vorlesetext — Durch Ostia

Hinter jeder gréfReren Kreuzung scheint Ostia sein
Gesicht ein wenig zu verandern. Eben noch standen
vor euch Héndler und Marktstdnde, wenige StralRen
weiter hort ihr Hdmmer aus offenen Werkstétten.
Aus einem Innenhof tragt der Wind Weihrauch
hertiber, vom Hafen Salz und Teer.

Uber den Dachern bleibt der Covendo sichtbar.

Und irgendwo zwischen all diesen Vierteln flhren
Wege zu Kais, Speichern, Tempeln, Tavernen und
H&usern, deren Bewohner vollkommen unter-
schiedliche Vorstellungen davon haben, was in
Ostia wichtig ist.

Ostia lasst sich auf der Karte leicht in Viertel auf-

teilen, doch im Alltag sind ihre Grenzen weicher.
Das Marktviertel geht fast unmerklich in die an-
grenzenden Wohnstralen (ber, kleine Werkstétten
finden sich auch auRRerhalb des eigentlichen Hand-
werksviertels, und ein wohlhabendes Handelshaus
kann nur wenige Schritte von einer einfachen
Schlafstatte fiir Hafenarbeiter entfernt liegen.

Trotzdem besitzt jeder groRRere Bereich eine eigene
Atmosphére. Wer einige Tage in Ostia verbringt,
erkennt schon an Gerdusch, Geruch und StraRen-
bild, ob er sich dem Covendo, dem Markt oder dem
Hafen nahert.



Stadtkarte von Ostia. Die Nummerierung entspricht der in diesem Quellenband verwendeten Ortstibersicht.

Landtor

Ankunftshof

Covendo
Mageo Ceve-
reges Lidrales

Sitz der Prio-
ra

Wohnviertel

Tempelbezirk
— Tempel der
Vielen Stim-
men

Wichtigster Zugang vom Hinterland und von
der StraRe nach Febre. Wachen kontrollieren
Reisende, Wagen und verdéchtige Fracht.

GroRer Kontroll- und Verteilplatz hinter dem
Landtor. Fuhrwerke werden registriert, Waren
vorsortiert und Reisende weitergeleitet.
Akademie, Forschungsstétte und Zentrum der
staatlichen Magiegewalt. Monumental, geord-
net und streng bewacht.

Verwaltungs- und Regierungssitz Diora Fela-
nos. Hier laufen politische, wirtschaftliche und
sicherheitsrelevante Berichte zusammen.

Gewachsene Wohnstralen zwischen besseren
Biirgerhdusern und einfachen Unterkiinften
fur Hafen- und Salinenarbeiter.

Ein gewaltiger gemeinsamer Tempel, in dem
unter einem Dach grol3e und kleine Gottheiten
aus zahlreichen Kulturen Orotas verehrt wer-
den. Schreine, Kapellen und Altére liegen wie
Sténde einer heiligen Markthalle nebeneinan-
der. Der Covendo schiitzt die Religionsfrei-
heit, iberwacht aber streng die gemeinsame
Schreinordnung.

Ein Wagen besitzt ordnungsgemane
Papiere, doch sein Gewicht stimmt
nicht mit der angegebenen Ladung
tberein.

Eine Fracht aus Richtung Febre wartet
seit drei Tagen auf ihren Besitzer —
doch niemand hat sie bestellt.

Ein gesichertes Untersuchungsobjekt
zeigt plétzlich eine Wirkung, obwohl
alle magischen Prifungen negativ
waren.

Zwei Behdrden legen vollkommen
widerspriichliche, jeweils Uiberzeugen-
de Berichte tiber denselben Vorfall
vor.

In mehreren Hausern derselben StralRe
héren Bewohner nachts Wasser unter
den Fundamenten rauschen.

Wihrend eines Gottesdienstes reagie-
ren plétzlich drei Schreine gleichzeitig
auf dasselbe Ereignis — obwohl ihre
Priesterschaften behaupten, ihre Gott-
heiten hatten miteinander nichts ge-
mein.
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Nr. | Ort Nutzung und Eindruck Abenteuerfunke

7 | Marktviertel Lebensmittel, Handwerkswaren, Im- Mehrere Handler erhalten gleichzeitig
portgiter und regionale Erzeugnisse Salz mit echten ostianischen Herkunfts-
wechseln hier taglich den Besitzer. zeichen, obwohl die Ware offensichtlich

nicht aus Ostia stammt.

8 | Handwerksviertel | Schmiede, Bottcher, Seiler, Zimmerleu- | Mehrere Werkstétten erhalten unabhan-
te und zahlreiche Gewerke, die Hafen, gig voneinander Auftrage fir dieselben
Werften und Salinen versorgen. ungewohnlichen Metallbeschlage.

9 | Stadtisches Heil- | Stadtische Einrichtung flr Verletzun- Mehrere Patienten zeigen dieselben

haus gen, Krankheiten und medizinische Symptome, haben aber scheinbar keiner-
Untersuchungen. Serana Vell fiihrt sie lei Kontakt miteinander gehabt.
mit pragmatischer Strenge.

10 | Hafenviertel Handelshduser, Tavernen, Frachtbiiros Ein Schiff ist ordnungsgemaR eingelau-
und dichtes Gedrénge aus Seeleuten, fen, doch niemand kann erklaren, warum
Héndlern und Hafenarbeitern. eines seiner Beiboote fehlt.

11 | Kistentor Kontrollierter Ubergang zwischen ei- Eine Person besitzt eine giltige Durch-
gentlicher Stadt und Hafenanlagen. Bei | lassgenehmigung mit einem Siegel, das
Krisen kann es vollstandig geschlossen | erst am nachsten Morgen ausgegeben
werden. werden soll.

12 | Speicher GrolRe Lagerhauser fiir Salz, Fisch, Ein verschlossener Salzspeicher enthalt
Getreide und Handelswaren. Trocken- weniger Ware als im Register steht —
heit, Brandschutz und genaue Register ohne sichtbare Einbruchsspuren.
sind entscheidend.

13 | Werften Schiffbau, Reparaturen, Kréne, Slipan- | Ein repariertes Schiff nimmt trotz dichter
lagen und Werkstatten. Borra Tinhand AuBenhaut immer wieder Wasser auf.
gehort zu ihren einflussreichsten Meis-
terinnen.

14 | Alter Hafen Altester Teil der Hafenanlagen mit Unter einem Lagerboden wird ein zuge-
Uberbauten Kais, alteren Kellern und mauerter Schacht entdeckt, der auf kei-
zahlreichen Veranderungen aus mehre- | nem aktuellen Plan verzeichnet ist.
ren Jahrhunderten.

15 | Westliche Salinen | Grolie flache Verdunstungsbecken, Eine Saline verliert (iber Nacht unge-
Démme und Kanéle westlich Ostias. wohnlich viel Sole, obwohl kein Damm
Viele Arbeiterfamilien sind seit Genera- | beschadigt wurde.
tionen hier tétig.

16 | Ostliche Salinen | Jiingere und teilweise regelméaRiger Mehrere Becken zeigen plétzlich unter-
angelegte Salzbecken nahe den Werf- schiedliche Salzkonzentrationen, obwohl
ten. Hier wird ein erheblicher Teil des sie aus demselben Zulauf gespeist wer-
hochwertigen Exportes gewonnen. den.

0-10.1 Das Wohnviertel

Der grofite Wohnbereich zieht sich durch den Wes-
ten und Nordwesten Ostias. Er ist kein geschlosse-
nes Viertel einer einzigen sozialen Schicht, sondern
ein gewachsenes Gebiet, dessen Charakter sich von
StraRe zu Strale veréndert.

OSTIA B

DAS WOINVIFRTEL
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Nahe dem Covendo leben zahlreiche Schreiber,
Magier und Beamte, wéhrend in Richtung Hafen
die Hauser einfacher und dichter werden. Dort
wohnen viele Hafenarbeiter, Fischer und Handwer-
ker. Besonders an den westlichen Randern der Stadt
leben auRerdem zahlreiche Familien, deren Ein-
kommen unmittelbar oder mittelbar mit den Salinen
verbunden ist.

Nicht alle von ihnen arbeiten selbst in den Verduns-
tungsbecken. Manche fahren Salz zur Stadt, andere
reparieren Schleusen, fertigen Werkzeuge, ndhen
Sacke oder besitzen kleine Anteile an bestimmten
Salinenflachen. Dadurch konnen zwei Nachbarn
beide vom Salz leben, obwohl der eine jeden Mor-
gen hinaus zum Portdo geht und der andere sein
gesamtes Arbeitsleben in einer Werkstatt verbringt.

Wahrend der arbeitsreichsten Zeiten kommen zu-
sdtzliche Saisonarbeiter aus dem Umland. Manche
finden Unterkunft bei Verwandten, andere schlafen
in einfachen Herbergen oder provisorischen Unter-



kinften auBerhalb der Mauern. Dann wirkt beson-
ders der westliche Teil des Wohnviertels voller als
gewdhnlich, und am Abend filllen Arbeiter aus
Hafen und Salinen dieselben Garkiichen und
Schanken.

0-10.2 Der Tempelbezirk

Vorlesetext — Der Tempel der Vielen Stimmen
Schon vor dem Eingang hort ihr Glocken, Gesang
und das dumpfe Schlagen einer Trommel. Als ihr
durch das breite Portal tretet, erwartet euch jedoch
keine gewaltige Statue und kein einzelner Altar.
Vor euch 6ffnet sich eine Halle.

Seitengénge zweigen ab, Treppen fihren auf Gale-
rien, zwischen S&ulen stehen Schreine, Feuerbe-
cken, bemalte Steine, Opferkésten und kleine Alta-
re. Aus einer Nische riecht es nach Weihrauch, aus
einer anderen nach heilem Metall. Eine Priesterin
spricht leise vor einer silbernen Mondsichel, wéh-
rend keine zwanzig Schritte entfernt ein Zwerg vor
einem rufRgeschwarzten Amboss betet.

Uber allem liegt das Murmeln vieler Gebete.

Nicht zu einem Gott.

Zu Dutzenden.

Westlich des Marktviertels steht eines der unge-
wohnlichsten Bauwerke Ostias. Auf der Stadtkarte
wird der Bereich traditionell als Tempelbezirk
bezeichnet, doch diese Bezeichnung fuhrt Fremde
haufig in die Irre. Es gibt hier nicht, wie in vielen
anderen St&dten Orotas, eine StralRe aus konkurrie-
renden Tempeln, Kloéstern und Kultbezirken. Im
Zentrum des Viertels erhebt sich vielmehr ein ein-
ziger gewaltiger Gebaudekomplex, den die Ostianer
gewohnlich Tempel der Vielen Stimmen nennen.

In amtlichen Schriftstiicken findet sich die nuchter-
nere Bezeichnung Gemeinsamer Tempel Ostias.
Unter den Bewohnern heifit er meist nur der Viele
Tempel, die Halle oder, besonders bei Seeleuten,
das Dach der Gotter.

Seine Besonderheit besteht nicht darin, dass hier ein
ostianisches Pantheon verehrt wirde. Ein solches
Pantheon existiert nicht. Die Gotter, deren Schreine
sich in der Halle befinden, stammen aus verschie-
denen Landern, Kulturen und Rassen und mussen
untereinander weder verwandt sein noch ahnliche
Ideale vertreten. Manche ihrer Priesterschaften
wiirden aufRerhalb Ostias niemals auf den Gedanken
kommen, gemeinsam einen Tempel zu errichten.

In Ostia tun sie es trotzdem.

0-10.2.1 Wie ein Tempel zur Stadt wurde

Der Tempel der Vielen Stimmen entstand nicht aus
einem theologischen Plan, sondern aus der Ge-
schichte Ostias als Hafenstadt.

Schon lange bevor der Covendo seine heutige
Macht erreichte, kamen Handler, Seeleute und
Reisende aus verschiedenen Regionen nach Ostia.
Sie brachten ihre Goétter mit. Zunéchst entstanden
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kleine Schreine an Kis, in Lagerhausern; Hinterho-

fen und Handelshdusern. Manche bestanden nur aus
einer bemalten Holztafel und einer Schale fiir Op-
fergaben, andere wurden von wohlhabenden Ge-
meinschaften zu kleinen Tempeln ausgebaut.

DER TEMPELBEZIRK

OSTIA | o

laube in Ostia
gemeinsamen Tempel finden
chen Vo

Mit dem Wachstum der Stadt wurden diese Heilig-
timer zum Problem. Nicht weil die Ostianer beson-
ders religionsfeindlich gewesen wdren, sondern
weil jeder Kult Platz beanspruchte. Ein Schrein
bendtigte Feuerstellen, der nachste Wasserbecken,
ein anderer Prozessionsraum. Einige Priesterschaf-
ten wollten Glocken lauten, wahrend ihre Nachbarn
Schweigen verlangten. Manche hielten die Rituale
der jeweils anderen fir l&cherlich, andere fiir falsch
und wenige sogar fir gefahrlich.

Aus Kleinen Streitigkeiten wurden handfeste Kon-
flikte.

Die frihe Stadtverwaltung versuchte zunéchst,
Kulten einzelne Grundstiicke zuzuweisen. Damit
verlagerte sie das Problem lediglich. Je bedeutender
eine Gemeinschaft wurde, desto groéer wurde ihr
Tempel, und mit jedem neuen Kult musste erneut
ausgehandelt werden, wem welcher Teil der knap-
pen Stadtflache zustand.

Die Losung, die schlieBlich unter malgeblichem
Einfluss des Covendo entstand, war typisch ostia-
nisch:

Man entschied nicht, welcher Gott recht hatte.
Man entschied, wie viel Platz jeder Kult bekam.

Die bestehenden Heiligtimer wurden nach und
nach in einen gemeinsamen, mehrfach erweiterten
Tempelkomplex Uberfiihrt. Die Stadt stellte Mau-
ern, Dach, Zugénge, Brandschutz, Wasserleitungen,
Wachen und gemeinsame Verkehrsflachen bereit.
Die einzelnen Kulte erhielten innerhalb dieses Ge-
béudes eigene Schreine und Kultrdume.

Damit entstand etwas, das es in dieser Form nur an
wenigen Orten Orotas gibt.

0-10.2.2 Eine Markthalle des Glaubens

Wer den Tempel zum ersten Mal betritt, versteht
schnell, weshalb Fremde ihn gelegentlich mit einer
Markthalle vergleichen.



Eine breite Haupthalle zieht sich durch das Gebau-
de. Von ihr gehen Seitengdnge ab, die wiederum
kleinere Hallen, Nischen, Kapellen und Innenhofe
erschlielen. Auf zwei oberen Galerien befinden
sich weitere Kultstatten. Treppen fiihren hinab zu
einigen besonders stillen Schreinen und zu R&u-
men, deren Rituale kein Sonnenlicht bendtigen.

Die einzelnen Bereiche sind nicht gleich groB. Ein
Kult mit mehreren hundert regelméRigen Glaubigen
kann eine ganze Seitenhalle besitzen, wéhrend die
Gottheit einer kleinen fremden Handlergemein-
schaft vielleicht nur durch einen steinernen Schrein
in einer Wandnische vertreten wird.

Diese GroRe ist ausdricklich kein theologisches
Urteil.

Der Covendo bewertet nicht, ob ein Gott bedeuten-
der, alter oder méchtiger ist als ein anderer. Ent-
scheidend sind praktische Fragen: Wie viele Men-
schen benutzen den Schrein? Welche Rituale beno-
tigen sie? Gibt es eine dauerhaft anwesende Pries-
terschaft? Werden besondere Sicherheitsmalinah-
men gebraucht?

Dadurch kann es geschehen, dass ein machtiger
Gott Orotas in Ostia nur einen kleinen Altar besitzt,
wahrend eine auRerhalb der Stdkiiste nahezu unbe-
kannte Hafengottin mehrere Raume beansprucht,
weil Hunderte ostianische Fischer sie regelmaRig
anrufen.

Das macht den Tempel zu einem Abbild Ostias
selbst.

Bedeutung entsteht hier nicht allein aus Her-
kunft, sondern auch aus Gebrauch.

0-10.2.3 Die Schreinordnung

Der Frieden unter diesem Dach beruht weniger auf
gegenseitiger theologischer Liebe als auf einer der
altesten Verordnungen Ostias: der Schreinord-
nung.

Jede anerkannte Kultgemeinschaft, die dauerhaft
einen Bereich im Tempel unterhalten mdchte, muss
beim Covendo ein sogenanntes Schreinrecht erhal-
ten. Das Verfahren wirkt auf fromme Fremde gele-
gentlich befremdlich. Ein Priester, der davon uber-
zeugt ist, den Willen eines allméchtigen Gottes zu
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vertreten,

muss zundchst einem ostianischen
Schreiber erkldren, wie grof3 sein Altar sein soll, ob
bei seinen Ritualen Feuer verwendet wird und wie
viele Besucher bei einem hohen Feiertag zu erwar-
ten sind.

Aus ostianischer Sicht ist daran nichts Respektlo-
ses.

Der Covendo entscheidet nicht Uber Glaubens-
wahrheiten. Er entscheidet dariiber, ob ein Feuerbe-
cken die Dachbalken gefahrdet, ob ein Opferzug
den Hauptgang blockiert und ob die Trommeln
eines Kultes wahrend der néchtlichen Totenwache
des Nachbarschreins tatsachlich notwendig sind.

Die wichtigsten Regeln sind einfach:

Kein Kult besitzt den Tempel. Jeder Schrein steht
innerhalb eines Gebdudes, das unter dem Schutz
und der Rechtsordnung Ostias steht.

Kein Priester darf Glaubige eines anderen
Schreins am Betreten hindern. Der eigene Kult-
raum darf dagegen nach seinen religiésen Regeln
beschrénkt werden.

Rituale dirfen den Gottesdienst anderer Kulte
nicht absichtlich storen.

Gewalt zwischen Glaubigen wird nicht als religi-
0se Angelegenheit behandelt, sondern als ge-
wohnlicher Rechtsbruch.

Offenes Feuer, gefahrliche Substanzen und
wirksame Magie unterliegen den gleichen
Sicherheitsregeln wie tberall sonst in Ostia.

Und schlieBlich gilt eine Regel, die so beriihmt
geworden ist, dass sie selbst Handler zitieren:

suUnter diesem Dach besitzt jeder Gott einen
Altar, aber keiner die Strafie davor.“

0-10.2.4 Die grol3en Schreine

Die Zusammensetzung des Tempels verdndert sich
Uber die Jahrzehnte. Handlergemeinschaften ver-
schwinden, neue Seeleute erreichen Ostia, Familien
wandern ein oder ziehen weiter, und mit ihnen
verandern sich auch die Kulte, die innerhalb des
Tempels Raum beanspruchen. Ein Gott, dessen
Schrein vor hundert Jahren kaum mehr als eine
Nische fullte, kann heute eine ganze Seitenhalle
besitzen, wéhrend von einem ehemals bedeutenden
Kult vielleicht nur noch ein Altar und einige ver-
blasste Stiftungstafeln geblieben sind.

Dennoch gibt es einige Schreine, die seit Generati-
onen zu den groflen und weithin bekannten Heilig-
timern des Tempels gehdren. lhre Bedeutung ent-
stand nicht deshalb, weil der Covendo ihre Gotter
fur machtiger oder wahrer halt als andere. Sie ent-
stand, weil diese Gottheiten besonders eng mit
Ostia, seinen Bewohnern und den Menschen ver-
bunden sind, die regelmaRig durch die Stadt reisen.




Kaum ein Schrein passt so selbstverstdndlich in
eine Hafenstadt wie derjenige Wyramfars.

Wyramfar ist der Gott der Seefahrt und der Meere,
eine chaotische und unberechenbare Macht, die
nach der Vorstellung seiner Anhénger ebenso we-
nig beherrscht werden kann wie das Meer selbst.
Sein Kult stammt nicht aus Ostia und nicht einmal
ursprunglich aus Seloc. Doch Seeleute kiimmern
sich wenig darum, auf welchem Kontinent ein Gott
zuerst verehrt wurde, wenn sie glauben, dass er
iiber Wind, Wellen und das Uberleben eines Schif-
fes wacht. Man kennt Wyramfar vor allem als See-
mannsgott, dessen Priester hdufig selbst aus der
Welt der Schiffe stammen: Uberlebende von Unter-
gangen, ehemalige Seerduber, Matrosen und andere
Gestalten, denen das Meer bereits sehr deutlich
gezeigt hat, wie wenig ein Fihlender ihm bedeutet.

In Ostia hat sich daraus Uber Generationen einer der
groften Schreine des gemeinsamen Tempels entwi-
ckelt. Er liegt auf der stdlichen Seite der Haupthal-
le, dort, wo durch hohe Offnungen und vergitterte
Fenster bei glinstigem Wind tatsachlich der Geruch
des Portao in das Gebdude dringt. Der Boden be-
steht aus dunklem, wasserfestem Stein. Von der
Decke hédngen Taustiicke, kleine Bootsmodelle,
gebrochene Ruder, Muscheln und Holztafeln mit
den Namen von Schiffen.

Nicht alle diese Gegenstdnde sind Opfergaben fiir
eine gllckliche Reise.

Einige stammen von Schiffen, die nie zurlickkehr-
ten.

Vor l&ngeren Fahrten kommen Kapiténe und Besat-
zungen hierher, um Wyramfar glinstig zu stimmen.
Nach einer gliicklich Uberstandenen Sturmfahrt
kann es vorkommen, dass eine ganze Mannschaft in
den Tempel zieht, um einen Teil ihres Gewinns, ein
Stiick des beschadigten Mastes oder schlicht einen
Krug Meerwasser vor dem Altar niederzustellen.

Die Priesterschaft Wyramfars gehort zu den Teilen
des Tempels, mit denen die Schreiber des Covendo
regelmdaRig Schwierigkeiten haben. Nicht weil die
Priester grundsétzlich gesetzlos waren, sondern
weil ihre Vorstellung von religiéser Ordnung deut-
lich starker von Schiffstraditionen, mundlicher
Uberlieferung und spontanen Geliibden geprégt ist
als von Formularen.

Der Covendo hat darauf reagiert, wie der Covendo
auf solche Dinge reagiert.

Es gibt inzwischen ein Formular fiir spontane Ge-
libde.

Ava — die Géttin jenseits des Portao

Der Schrein Avas gehort zu den grofiten nicht-
ostianischen Kultstatten des Tempels. Das hat we-
niger mit der Zahl dauerhaft in Ostia lebender
Amazonen zu tun als mit der auBergewdhnlich
engen Verbindung zwischen der Stadt und Espera.
Sudlich der Bucht liegt jenseits des Portao die
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Amazoneninsel, und die wichtigste Seeverbindung
fuhrt nach Nuntia. Amazonische Schiffe, Handle-
rinnen, Gesandte und Reisende gehdren deshalb seit
Generationen zum Bild des Hafens.

Avas Schrein liegt in einer hellen Seitenhalle. Sil-
berne Einfassungen, Mondsymbole und schlichte
Darstellungen bewaffneter Frauen unterscheiden
ihn deutlich von vielen benachbarten Kultstétten.
Wer die groflen Tempel Esperas kennt, wird ihn
dennoch beinahe bescheiden finden. Fir Amazonen
auf dem Festland besitzt gerade diese Bescheiden-
heit einen eigenen Wert. Der Schrein ist kein Ver-
such, einen Tempel Esperas nachzubauen. Er ist ein
Stiick Heimat auf der anderen Seite des Wassers.

In Ostia beten hier nicht ausschlieBlich Amazonen.
Seeleute, die h&ufig nach Nuntia fahren, bringen
gelegentlich Opfer dar. Handler bitten um Schutz
fur eine Reise nach Espera, und manche ostianische
Familie hat Gber Generationen Kontakte zu amazo-
nischen Handelspartnerinnen aufgebaut.

Fur Kassandra besitzt der Ort eine besondere Be-
deutung. Noch bevor sie nach Jahren erstmals wie-
der Boden Esperas unter den FuRen spirt, kann sie
hier vor einem dauerhaft gepflegten Altar Avas
stehen. Hinter den Mauern des Tempels liegt Ostia.
Hinter der sudlichen Stadtmauer der Portéo.

Und irgendwo dahinter ihre Heimat.

Nemeia — die Goldene Hand
Der Schrein Nemeias ist vermutlich der ostianisch-
ste aller grofRen Schreine, obwohl der Kult vielen
Besuchern vor allem aus Febre bekannt ist.

Nemeia ist die Gottin des Handels, der Vertrége,
der Gewichte, der Munzen und des gerechten Ge-
winns. Reichtum gilt ihrem Kult keineswegs als
verdéachtig. Entscheidend ist vielmehr, dass ein
Geschaft sichtbar, verstanden und von beiden Sei-
ten angenommen wurde. lhr Zeichen, die offene
Hand mit Minze oder Waage, konnte deshalb bei-
nahe tber dem Hafenamt Ostias héngen.

Ihr Bereich im Tempel ist groR, aber kaum prunk-
voll. Heller Stein, dunkles Holz, mehrere prézise
Waagen und unzédhlige beschriftete Tafeln bestim-
men das Bild. Vor dem eigentlichen Altar befinden
sich Tische, an denen Vertrége vorgelesen oder von
Schreibern gepruft werden kénnen. An manchen
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Tagen r Schrein deshalb weniger wie ein
Heiligtum als wie eine ungewdhnlich feierliche
Schreibstube.

Und genau das gefallt vielen Ostianern.

Héndler lassen hier grolle Vertrdge segnen. Kapité-
ne bestdtigen Frachtanteile. Erben streiten Uber
Handelsgesellschaften. Seeleute hinterlegen Teile
ihres Lohns fiir Angehdrige. Fremde, die einen
Vertrag in einer Sprache erhalten haben, die sie
nicht vollstandig verstehen, kdnnen sich an ne-
meianische Schreiber wenden.

Zwischen Nemeias Kult und der weltlichen Verwal-
tung besteht dadurch eine eigentimliche Nahe.
Beide lieben klare Begriffe, Zeugen und nachvoll-
ziehbare Verpflichtungen.

Sie sind sich nur keineswegs immer einig, was
gerecht ist.

Ein Vertrag kann nach ostianischem Recht voll-
kommen gltig sein und nach Ansicht eines Pries-
ters Nemeias trotzdem unehrlich.

Solche Falle beschaftigen Schreiber beider Seiten
ausgesprochen gern.

Ognior — Feuer unter dem gemeinsamen Dach
Den Schrein Ogniors erkennt man hdufig, bevor
man ihn sieht.

Ognior ist der oberste Gott der Zwerge und eng mit
Feuer, Metall und Schmiedekunst verbunden.
Hammer, Blasebalg und Amboss besitzen in seiner
Religion selbst eine tiefe sakrale Bedeutung.

Dass sein Schrein in Ostia vergleichsweise grof ist,
Uberrascht deshalb kaum. Zwerge gehéren zu den
dauerhaft pragenden Bevolkerungsgruppen der
Stadt, und ihre Féhigkeiten sind in den Werften,
Schmieden, Metallwerkstéatten und bei der Instand-
haltung schwerer Hafenanlagen gefragt.

Der Schrein liegt in einem besonders feuergesicher-
ten Teil des Tempels. Steinbdden, hohe Abziige
und dicke Mauern trennen ihn von empfindlicheren
Nachbarkulten. Im Mittelpunkt steht ein heiliger
Amboss, an dem zu bestimmten Anléssen tatséch-
lich gearbeitet wird. Dann hallen Hammerschlage
durch die Tempelhalle, wahrend wenige Schritte
weiter vielleicht jemand schweigend meditiert oder
ein Priester einer Wassergottheit versucht, das Ge-
rausch als Prifung seiner Gelassenheit zu verste-
hen.

Die Brandschutzauflagen des Covendo fiir diesen
Teil des Tempels sind legendér.

Die Zwerge behaupten, sie seien ldnger als einige
heilige Texte.

Niemand hat bisher nachgemessen.

Sariya — die Griine Schwelle

Sariyas Schrein ist Kleiner als die vier groRen
Heiligtimer Avas, Wyramfars, Nemeias und Og-
niors, gehdrt aber dennoch zu den dauerhaft bedeu-
tenden Bereichen des Tempels.
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Sariya ist aus Febre als Gottheit der Grenze zwi-
schen Stadt und lebendiger Wildnis bekannt. Ihr
Kult beschéftigt sich mit Heilpflanzen, verborgenen
Pfaden und der Verantwortung gegeniiber lebenden
Dingen. Seine Priester und Mdénche sind stark mit
Heilkunde, Krauterkunde, Pflanzenkunde und Tier-
kunde verbunden.

Die Verbindung nach Febre sorgt daflr, dass ihr
Kult auch in Ostia eine feste Gemeinde besitzt.
Héndler mit Krautern und Dschungelwaren besu-
chen den Schrein ebenso wie Reisende, die aus dem
Norden eintreffen. Besonders eng ist die Zusam-
menarbeit mit dem stadtischen Heilhaus, wenn
unbekannte Pflanzen, Gifte oder Krankheiten unter-
sucht werden mussen.

Ihr Bereich liegt an einem kleinen offenen Innen-
hof, in dem Kréuter in Tépfen und schmalen Beeten
wachsen. Nach dem Geruch von Meer, Rauch,
Metall und Weihrauch ist dieser Hof fir viele Be-
sucher einer der angenehmsten Orte des gesamten
Tempels.

0-10.2.5 Die hundert kleinen Gotter

Die eigentliche Seele des Tempels liegt jedoch
nicht in seinen groften Schreinen.

Sie liegt in den Kleinen.

In einer Wandnische kann die hélzerne Figur einer
Gottheit stehen, die nur in drei Fischerddrfern der
Sudkiste verehrt wird. Daneben héngt vielleicht
eine bronzene Tafel, die Seeleute eines weit ent-
fernten Hafens gestiftet haben. Eine Handlerfamilie
unterhélt seit vier Generationen einen Schrein,
obwohl langst niemand mehr genau weil3, aus wel-
chem Land ihr Schutzgott urspriinglich stammt.

Die Weltbeschreibung Selocs betont ausdriicklich,
dass neben den groRen religiosen Machten zahlrei-
che lokale Gottheiten unterschiedlicher Starke
existieren.

=

Im Tempel der Vielen Stimmen wird diese Aussage
sichtbar.

Manche dieser Gottheiten besitzen kaum mehr als
einen Namen, ein Symbol und eine Handvoll Gl&u-
bige. Andere sind in ihrer Heimat méchtig, in Ostia
aber nahezu unbekannt.
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Gerade deshalb gilt unter ostianischen Kindern der
Tempel als einer der interessantesten Orte der Stadt.
Wer durch alle Génge geht, kann an einem Nach-
mittag mehr Gétter kennenlernen als in manchen
Landern wéhrend eines ganzen Lebens.

0-10.2.6 Weitere bekannte Schreine

Neben den groRen Heiligtimern Wyramfars,
Avas, Nemeias und Ogniors sowie dem bedeuten-
den Schrein Sariyas findet sich im Tempel der
Vielen Stimmen eine kaum Uberschaubare Zahl
weiterer Kultstatten. Manche besitzen mehrere
eigene Raume und eine stdndig anwesende Priester-
schaft, andere bestehen lediglich aus einer Statue,
einem Wandbild oder einer kleinen Nische, vor der
Reisende eine Lampe entziinden kénnen.

Besonders deutlich zeigt sich hier, dass Ostias
Tempel kein Pantheon abbildet. Die Gotter stehen
nicht deshalb nebeneinander, weil ihre Priester sie
als zusammengehorig betrachten, sondern weil ihre
Glaubigen in derselben Stadt leben, handeln oder
auf ihrer Reise durch Ostia kommen.

3\

Zu den bekannteren Schreinen gehoren:

Atrailo, Herr der breiten Wasser. Sein eigentlicher
Kult gehort nach Febre und an den Atrair. Atrailo
ist ausdriicklich Gott des Atrairs, der Strémung, der
Uberfahrt und der Rettung aus dem Wasser. Gerade
wegen des regelméaligen Verkehrs zwischen Febre
und Ostia besitzt er jedoch auch hier einen gepfleg-
ten Schrein. Flussschiffer, Handler aus Febre und
Reisende, die den Landweg zwischen beiden Stad-
ten hinter sich gebracht haben, suchen ihn auf. Sein
ostianischer Schrein bleibt deutlich kleiner als der-
jenige Wyramfars — schlieBlich beginnt am Hafen
Ostias nicht der Atrair, sondern der Portao.

Asad, Gott des Lichtes, der Ordnung und der Son-
ne, besitzt als eine der bekannteren gottlichen
Méchte Selocs einen gut besuchten Schrein. Sein
Bereich liegt dort, wo am Vormittag besonders viel
Sonnenlicht in die Halle fallt. Handler und Reisen-
de aus den entsprechenden Regionen Selocs gehd-
ren ebenso zu seinen Besuchern wie Menschen, die
in seiner Verbindung von Licht und Ordnung etwas
ausgesprochen Ostianisches erkennen. Die Weltbe-
schreibung nennt Asad zusammen mit seinem Ge-
genspieler Figris als eine der besonders pragenden
religiosen Machte Selocs.
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Szlawallah, Gott des Wassers, der Feuchtigkeit und
des Sumpfes, und Szazia, Géttin der Fruchtbarkeit
und des Geleges, besitzen aufgrund der dauerhaft in
Ostia lebenden Szoths ungewdhnlich bestandige
Kultstatten. Ihre Schreine wirken auf menschliche
Besucher haufig fremdartiger als die meisten ande-
ren Bereiche der Halle. Fir die Szoths der Stadt
gehoren sie jedoch nicht zu exotischen Reiseg6t-
tern, sondern zum religiésen Alltag.

Telpet, der Herrschaftsgott der Kelkuris, besitzt
einen sorgfaltig gepflegten, aber vergleichsweise
kleinen Schrein. Kelkurische Handler, Reisende
und Beamte suchen ihn auf, doch die Gemeinde ist
nicht groR genug, um Telpet zu einer der pragenden
Gottheiten Ostias zu machen. Gerade fir Kuzbe
dirfte das zunéchst schwer nachvollziehbar sein:
Telpet ist vorhanden, wird respektiert und darf
unter der Schreinordnung ungehindert verehrt wer-
den — aber nur wenige Schritte entfernt wird ein
vollig anderer Gott mit genau demselben Recht
angerufen.

Auch Hidunis, der Gott der Schrift, und Fraia, die
Fruchtbarkeitsgottin der Kelkuris, besitzen kleinere
Schreine. Gerade Hidunis findet unter Schreibern,
Ubersetzern und einigen Gelehrten des Covendo
gelegentlich auch Verehrer, die selbst keine Kelku-
ris sind. Seine eigentliche religiose Heimat bleibt
jedoch die kelkurische Kultur.

Die finf lemuryischen Hauptgotter Lemor, Nor-
dan, Modina, Orbakan und Phylla teilen sich
einen eigenen Bereich, der von der kleinen lemury-
ischen Gemeinschaft der Stadt und durchreisenden
Lemuryern gepflegt wird. Statt flnf voneinander
getrennten Kultstatten gibt es hier mehrere Altére
innerhalb desselben Schreinhofes. Das entspricht
nicht notwendigerweise der Anordnung ihrer
Heiligtimer in ihrer Heimat, ist aber eine typische
ostianische Kompromisslosung: genligend Raum
fiir alle fUnf, ohne einen ganzen Fliigel des Tempels
zu beanspruchen. Die flinf werden in den Quellen
ausdricklich als Hauptgotter der Lemuryer genannt.

Lea Caes, Gottin der Heilung, verfligt Uber einen
kleinen, ruhigen Schrein, der besonders von Rei-
senden aus Sloéja besucht wird. Auch Angehorige
des stadtischen Heilhauses legen gelegentlich Blu-
men oder kleine Dankesgaben dort nieder, ohne
deshalb notwendigerweise ihrem Kult anzugehdren.

Sherada, Géttin der Heilung, Gastfreundschaft und
Fruchtbarkeit, besitzt ebenfalls einen bestdndigen
Schrein. In einer Hafenstadt hat gerade der Aspekt
der Gastfreundschaft eine besondere Bedeutung.
Reisende, Wirtsleute und Familien, die fiir langere
Zeit Fremde beherbergen, gehdren zu ihren haufigs-
ten Besuchern.

Vithar, Gott der Luft und der Ordnung, wird vor
allem von einigen Seeleuten und Reisenden angeru-
fen, die seinen Einfluss mit gunstigen Winden ver-
binden. Sein Schrein ist jedoch deutlich kleiner als
der Wyramfars. Die Seeleute Ostias sind sich im



Ubigen keineswegs einig, welchen Gott man bes-

ser um Wind bittet und welchen man besser nicht
gleichzeitig verérgert.

Destir, die Gottin des Schicksals, besitzt einen
schmalen, auffallend stillen Bereich. Vor ihrem
Altar werden weniger laute Gebete gesprochen als
Fragen gestellt. Seeleute besuchen sie vor langen
Reisen, Familien vor grofRen Entscheidungen und
gelegentlich auch Spieler, obwohl die Priesterschaft
darauf besteht, dass Schicksal und Glucksspiel
keineswegs dasselbe seien.

Ostia — Grundriss des Tempe

Tempel der Vielen Stimmen o
Viele Gétter. Ein Dach. Ein Volk. B

Lumenall, der Lichtgott, ist ebenfalls vertreten.
Sein Schrein ist hell und sorgféltig gepflegt, bleibt
aber klein. Vor allem Reisende, Pilger und Angeho-
rige der mit ihm verbundenen Rittertraditionen
suchen ihn auf. In Ostia besitzt sein Kult weder
gentigend Glaubige noch eine ausreichend starke
historische Verwurzelung, um zu den grofRen
Schreinen zu gehdren.

Aus Febre haben aulerdem Tamaruk und llvaron
ihren Weg in den Tempel gefunden. Beide besitzen

allerdings nur kleine Schreine. Tamaruks Anhanger

lauft.
Nicht alle diese Schreine besitzen eigene Priester.
Manche werden von Familien, Seeleuten oder
Héndlergemeinschaften betreut. Bei anderen er-
scheint nur gelegentlich ein wandernder Priester
oder Monch.

i

bitten vor geféhrlichen Reisen oder bewachten
Ubergangen um Beistand, wahrend llvarons un-
scheinbare Nische vor allem von jenen aufgesucht
wird, die eine Antwort suchen, von der sie bereits
ahnen, dass sie ihnen nicht gefallen wird. In Febre
gehoren beide zusammen mit Atrailo, Sariya und
Nemeia zu den funf etablierten Kulten der Stadt.

Daneben stehen Schreine von Goéttern, deren Na-
men selbst viele Ostianer kaum kennen. So kann in
einer kleinen Nische die bemalte Holzfigur einer
: Schutzgbttin  stehen,
die lediglich in vier
Fischerdorfern west-
lich von Ostia verehrt
wird. Gleich daneben
hangt vielleicht das
verwitterte  Symbol
eines Gottes, dessen
Heimat drei Wochen
Seereise entfernt
liegt. Eine Handler-
familie unterhalt seit
Generationen einen
Schrein  fur  eine
Gottheit, deren Na-
men inzwischen
kaum jemand richtig
ausspricht, wahrend
ein anderer Altar nur
zweimal im  Jahr
benutzt wird, wenn
ein bestimmtes Schiff
aus einem fernen
Hafen in Ostia ein-

Und manche Gotter sind in Ostia kaum mehr als ein
Name, ein Symbol und eine brennende Lampe.

Gerade sie machen den Tempel der Vielen Stim-
men zu dem, was er ist.

Grole Schreine
Bedeutender Schrein
Mittlere Schreine
Kleinere, dauerhaft
gepflegte Schreine
Zahlreiche
Kleinstschreine

Sariya

Reisender

Wyramfar, Ava, Nemeia, Ognior

Atrailo, Asad, Szlawallah, Szazia

Telpet, Hidunis, Fraia, Lemor/Nordan/Modina/Orbakan/Phylla, Lea
Caes, Sherada, Vithar, Destir, Lumenall, Tamaruk, Ilvaron

lokale Gottheiten Selocs und Kulte fremder Seeleute, Handler und
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0-10.2.7 Wo Gegenséatze aufeinanderstofl3en

Dass alle diese Gottheiten unter einem Dach stehen,
bedeutet keineswegs, dass ihre Anhénger einander
maogen.

Eine Priesterin Avas muss Telpets Vorstellung von
Herrschaft nicht schatzen. Ein zwergischer Ognior-
Anhanger kann mit den Ritualen eines fremden
Wasserkultes wenig anfangen. Ein asketischer
Priester kann sich Uber die ausgelassenen
Fruchtbarkeitsriten des Nachbarschreins empéren.

Und nicht jede Auseinandersetzung bleibt philoso-
phisch.

Es wird (ber Prozessionswege gestritten. Uber
Glockenzeiten. Uber Weihrauch. Uber Opfergerii-
che. Uber Musik. Uber die Frage, ob ein heiliger
Feiertag wirklich rechtfertigt, morgens vor Sonnen-
aufgang eine Trommel zu schlagen.

Einmal im Jahr soll es fast zuverlassig Streit dari-
ber geben, welcher Kult den groRen Innenhof fir
seinen wichtigsten Feiertag nutzen darf.

Die Ostianer betrachten dies mit bemerkenswerter
Gelassenheit.

Fir sie beweist ein religidser Streit nicht, dass das
System gescheitert ist.

Er beweist nur, dass die Schreinordnung wieder
gebraucht wird.

0-10.2.8 Der Covendo und die Gotter

Der Covendo erhebt ausdriicklich keinen An-
spruch darauf, Gber den Goéttern zu stehen.

Das waére nicht nur theologisch gefahrlich, sondern
politisch tdricht.

Seine Zusténdigkeit beginnt dort, wo religidse
Handlungen Auswirkungen auf andere Bewohner
Ostias haben. Der Covendo pruft daher nicht, ob ein
Gott ,,wahr* ist. Er priift, ob ein Kult gefahrliche
Magie verwendet, verbotene Opfer verlangt, Be-
wohner bedroht oder die 6ffentliche Ordnung ver-
letzt.

Diese Trennung wird in Ostia sehr ernst genom-
men.

Ein Priester kann offentlich verkinden, sein Gott
sei der groRte Gott Orotas.

Er darf sogar behaupten, die Gottheiten der Nach-
barschreine seien Irrtimer.

Aber sobald er versucht, deren Altar umzuwerfen,
wird aus Theologie Sachbeschadigung.

Und daflr kennt Ostia eine Zustandigkeit.

0-10.2.9 Die Hiter des Daches

Der Tempel besitzt deshalb keine Hohepriesterin,
die allen Kulten vorsteht.

Stattdessen gibt es ein kleines weltliches Amt: die
Huter des Daches.
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Der Name Klingt religids, doch seine Tréger sind
Beamte und Tempelverwalter. Sie verwalten
Raumpléane, Prozessionszeiten, Reparaturen,
Schreinrechte, Brandschutz, Reinigungsdienste und
Streitigkeiten um gemeinsam genutzte Flachen.

An ihrer Spitze konnte fur den Quellenband eine
neue wichtige Person stehen:

llyon Marr — Hiter des Daches

Rasse: Mensch

Amt: Oberster Verwalter des Gemeinsamen Tem-

pels

Auftreten: ruhig, hoflich, geduldig bis an die

Grenze des Unheimlichen
U & |5
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Ilyon Marr ist kein Priester. Genau deshalb besitzt
er dieses Amt.

Er kennt die Feiertage von mehr als vierzig Kulten,
weill, welcher Schrein kein Schweinefleisch in
seiner Nahe duldet, welcher Kult niemals wéahrend
einer Mondfinsternis gestort werden sollte und
warum die Ognior-Priester am dritten Tag jedes
Monats einen zusétzlichen Wassereimer neben
ihrem Feuerbecken stehen haben miissen.

Seine grofite Fahigkeit besteht darin, einen religio-
sen Streit so lange in praktische Einzelfragen zu
zerlegen, bis sich niemand mehr sicher ist, worliber
urspriinglich gestritten wurde.

Sein Lieblingssatz lautet:

,Uber die Ewigkeit kann ich nicht entscheiden.
Uber den Innenhof schon.*

0-10.2.10 Die neutrale Mitte

Im Zentrum des Tempels liegt ein ungewodhnlich
groRer freier Bereich.

Dort steht kein Altar.




Kein heiliges Symbol.
Dieser Ort heif’t die Freie Mitte.

Sie gehort keinem Kult und wird von keinem Pries-
ter beansprucht. Hier treffen sich Glaubige, warten
Angehorige aufeinander, werden o6ffentliche Be-
kanntmachungen verlesen und finden in Krisen
gemeinsame Beratungen statt.

Die Freie Mitte ist vielleicht das wichtigste religio-
se Symbol Ostias, obwohl sie selbst nicht heilig ist.

Denn sie zeigt die Grundidee des Gebaudes:
Jeder Kult erhalt Raum.

Aber ein Teil des Tempels gehort bewusst nieman-
dem.

0-10.2.11 Alltag im Tempel

Der Tempel ist beinahe den ganzen Tag getffnet.

Am Morgen kommen Hafenarbeiter vor der Arbeit
vorbei. Héndler lassen kleine Opfer zuriick, bevor
sie einen wichtigen Vertrag schlieRen. Seeleute
danken nach einer sicheren Uberfahrt. Reisende
suchen den Schrein ihrer Heimat.

Zur Mittagszeit mischen sich Tempelbesucher mit
Menschen aus dem nahen Marktviertel. Einige
kommen aus echter Frommigkeit, andere weil im
Tempel Schatten, Brunnen und Sitzgelegenheiten
zu finden sind.

Kinder laufen durch die Gange und lernen frih,
welche Schwellen sie nicht Gberschreiten diirfen.

Am Abend verandert sich die Atmosphére. Kerzen,
Ollampen, magische Lichter und heilige Feuer
lassen die einzelnen Schreine stérker voneinander
getrennt erscheinen. Gesénge dringen durch die
Gange, irgendwo wird eine Glocke geschlagen, und
aus einer entfernten Nische antwortet eine vollig
andere Melodie.

Dann versteht man besonders gut, warum der Tem-
pel der Vielen Stimmen heif3t.
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0-10.2.12 Streit im Tempel

Fur Abenteuer sollte der Tempel nicht als friedli-
ches Museum verwendet werden.

Er ist ein lebender Konfliktraum.

g

Ein Streit zwischen Kulten kann vollkommen banal
beginnen und gefahrlich werden. Zwei Prozessio-
nen beanspruchen denselben Gang. Ein Schrein
wird beschéadigt. Eine Opfergabe verschwindet. Ein
fremder Prediger verkiindet, ein benachbarter Kult
sei verderbt. Eine gottliche Wirkung tritt an einem
Altar auf und gleichzeitig reagiert ein zweiter
Schrein.

Besonders interessant wird es, wenn niemand genau
weil3, welcher Gott geantwortet hat.

Denn im Tempel der Vielen Stimmen sind dutzende
heilige Orte nur wenige Schritte voneinander ent-
fernt.

Eine plotzlich verloschende Flamme kann ein
Omen sein.

Oder Zugluft.

Oder eine Reaktion auf das Wunder am Nachbar-
schrein.

Oder etwas, das mit keinem der beiden Gotter zu
tun hat.

In kaum einem anderen Geb&ude Ostias treffen
Religion, Magie, Politik und alltagliche Nachbar-
schaft so unmittelbar aufeinander.

W6 | Vorfall

1 | Zwei Kulte haben aufgrund eines Schreibfehlers gleichzeitig den grofen Innenhof zugesprochen bekom-

men. Beide behaupten, ihr Feiertag kénne nicht verschoben werden.

2 | Eine Opfergabe wurde vom falschen Schrein angenommen. Fir die eine Priesterschaft ist das ein Verse-

hen, flr die andere ein géttliches Zeichen.

3 | Ein Reisender behauptet, im Traum von einer Gottheit aufgefordert worden zu sein, einen fremden Altar

Zu verandern.

4 | Wahrend eines Wunders reagieren gleichzeitig Symbole dreier benachbarter Schreine. Jeder Kult deutet

das Ereignis anders.

5 | Eine kleine auslandische Gemeinschaft beantragt einen eigenen Schrein. Ein etablierter Kult will den dafir

vorgesehenen Raum nicht abgeben.

6 | Anhdanger zweier grundsétzlich gegensétzlicher Gottheiten retten wahrend eines Unfalls gemeinsam Men-

schenleben — und ihre Priester miissen anschlielend erklaren, was das theologisch bedeutet.




0-10.2.13 Bedeutung fiir die Heldengruppe

Der Tempel kann fur die Gefahrten aulRerordentlich
reizvoll werden, weil mehrere von ihnen hier un-
mittelbar mit bekannten Glaubenswelten zusam-
mentreffen.

Kassandra findet einen Ava-Schrein, noch bevor
sie Espera erreicht. Fur sie kann dies ein emotiona-
ler Moment sein: Die Gottin ihrer Heimat wartet
gewissermalen bereits auf der Festlandseite des
Portao.

Kuzbe findet einen echten Telpet-Schrein und
moglicherweise erstmals seit langerer Zeit Priester
oder zumindest Glaubige, die seine religiése Spra-
che ohne Erklarung verstehen. Gleichzeitig muss er
ertragen, dass Telpet hier nicht die alleinige Autori-
tét besitzt.

Andere Geféhrten kdnnen Schreine aus Regionen
wiedererkennen, die sie friher bereist haben.

Damit wird der Tempel zugleich zu einem Ort, an
dem die weite Welt Orotas auf engem Raum sicht-
bar wird.

0-10.2.14 Der Tempel wahrend einer Krise

Waéhrend einer stadtischen Krise zeigt sich, ob die
Idee des Tempels funktioniert.

Bei Sturm werden Fremde aufgenommen.

Nach Schiffsunglicken beten Angehérige unter-
schiedlicher Kulte nebeneinander.

Wahrend einer Seuche dagegen entsteht schnell
Misstrauen.

Welcher Gott schiitzt?
Welcher Kult hat versagt?

Ist die Krankheit Strafe, Naturerscheinung oder
Magie?

Gerade bei der WeilRen Pest kann der Tempel des-
halb ein hervorragender Schauplatz sein. Heilpries-
ter unterschiedlicher Traditionen vergleichen Be-
obachtungen, wahrend radikalere Glaubige bereits
religiose Erklarungen verbreiten. Die Stadt muss
verhindern, dass aus Angst Schuldzuweisungen
entstehen.

Und vielleicht gehért es zu den starksten Bildern
des gesamten Ostia-Abenteuers, wenn irgendwann
Vertreter mehrerer vollig verschiedener Glaubens-
richtungen gemeinsam helfen:

Nicht weil ihre Gotter pldtzlich dasselbe wollen.

Sondern weil die Menschen vor ihnen dieselbe
Hilfe brauchen.

0-10.3 Das Marktviertel

Das Marktviertel liegt im Zentrum Ostias und bildet
den Ort, an dem die Stadt am unmittelbarsten mit-
einander spricht. Wahrend im Hafen ganze Schiffs-
ladungen verhandelt und in den Speichern groRe
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Menen bewegt werden, geht es hier um den tagli-
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chen Bedarf.

Bewohner kaufen Lebensmittel, Kleidung und
Werkzeug, lassen Dinge reparieren oder suchen
jemanden fir eine kleine Dienstleistung. Garkiichen
stehen zwischen Sténden, Schreiber bieten einfache
Dienste an, und Héandler versuchen mit sehr unter-
schiedlichem Erfolg, ihre Ware lauter anzupreisen
als ihre Nachbarn.

Der Markt ist deshalb mindestens ebenso sehr ein
gesellschaftlicher wie ein wirtschaftlicher Ort. Wer
wissen mdochte, welche Preise steigen, welches
Schiff verspétet ist oder weshalb gestern Wachen in
einer bestimmten Strae standen, braucht nicht
lange zu fragen.

Manchmal genligt es, zuzuhdren.

OSTIA Wi Orte m kit
DAS MARKTVIERTEL - [ ——
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0-10.4 Das Handwerksviertel

Ostlich des Marktes verandert sich das Strafenbild.
Viele Hauser besitzen groRe Tore, offene Werkhofe
und Uberdachte Arbeitsbereiche, denn hier wird
weniger verkauft als hergestellt und repariert.

Die Né&he zu Hafen und Salinen bestimmt auch die
Art der Handwerke. Schmiede fertigen nicht nur
Beschlage fur Wagen und Schiffe, sondern ebenso
Teile fur Schleusen, Werkzeuge zur Salzernte und
Ersatz fir Metall, das durch die salzhaltige Luft
schneller angegriffen wird. Zimmerleute arbeiten an
Schiffen, Lagerhdusern und den hdlzernen Teilen
der Wasseranlagen. Bottcher liefern Fasser sowohl
fur Lebensmittel als auch fur Salz, wéahrend Seiler
und Korbmacher einen stetigen Bedarf an Trans-
portmaterial decken.

OSTIA  Eff

DDAS HANDWERKSVIERTEL

7 Wagen- uod Karesbaer
8 Lagerhoffi Baubtz
9 Gabehiuser

10 Weg 2 den Weien

11 Weg zam Maktviertel



Die Salzgewinnung erzeugt damit eine ganze Kette
von Arbeit, die innerhalb der Stadt oft kaum noch
als eigener Wirtschaftszweig wahrgenommen wird.
Wenn ein Damm auBerhalb Ostias beschadigt wird,
verdient daran moglicherweise zunachst ein Mau-
rer. Spater bendtigt der Salinenbetreiber einen neu-
en Schieber vom Zimmermann, Metallbeschlage
vom Schmied und schliefllich zusatzliche Wagen,
um eine verspatete Ernte schnell abzutransportie-
ren.

So hédngen Tétigkeiten miteinander zusammen, die
auf den ersten Blick nichts gemeinsam haben.

Gerade diese gegenseitige Abhé&ngigkeit macht das
Handwerksviertel zu einem guten Ort, um wirt-
schaftliche Verdnderungen friih zu bemerken.
Wenn mehrere Werkstétten plotzlich ungewdhnlich
viele Schleusenteile herstellen oder die Bottcher
groBe Mengen zusdtzlicher Salzfésser bestellen,
geschieht drauen an den Salinen wahrscheinlich
etwas, von dem der Markt erst einige Tage spater
spricht.

0-10.5 Das stadtische Heilhaus

Vorlesetext — Das stadtische Heilhaus

Der Geruch von Krautern und sauberem Alkohol
verdréngt schon an der Tur flr einen Moment den
Hafen. Auf Banken warten Verletzte, ein Kind hélt
sich ein verbundenes Knie und hinter einem Vor-
hang spricht jemand mit leiser, sehr bestimmter
Stimme.

Niemand hier wirkt untatig.

Eine Heilerin wéscht ihre Hande. Ein Schreiber
nimmt einen Namen auf. Eine Trage wird durch
den Gang getragen.

Krankheit und Verletzung werden in Ostia nicht
weniger ernst genommen als Fracht oder Magie.
Auch sie werden untersucht.

OSTIA e e

DAS STADTISCHE HEILHAUS
Hakans, Firsore unt

Das Heilhaus liegt bewusst nicht weit vom Hafen
entfernt, denn dort entstehen viele jener Verletzun-
gen, die schnelle Hilfe bendtigen. Ein gebrochener
Arm nach einem Sturz vom Gerist, eine Quet-
schung zwischen Frachtkisten oder eine tiefe
Schnittwunde durch Tauwerk gehdren zum Alltag
ihrer Heiler.

Doch das stédtische Heilhaus behandelt nicht nur
Unfalle. Krankheiten, Vergiftungen und ungewohn-
liche koérperliche Veranderungen landen ebenfalls
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hier, besonders wenn sie mehrere Personen gleich-

zeitig betreffen oder sich nicht ohne Weiteres erkla-
ren lassen.

Dabei arbeitet die Einrichtung regelmaig mit dem
Covendo zusammen, ohne einfach Teil der Magie-
rinstitution zu sein. Die Heiler untersuchen Korper,
Symptome und Krankheitsverldufe, wéhrend Ma-
gier prifen kdnnen, ob eine Wirkung vielleicht gar
nicht natdirlichen Ursprungs ist.

Diese Trennung ist wichtig. Ostia geht nicht auto-
matisch davon aus, dass jede merkwirdige Krank-
heit Magie sein muss. Ebenso wenig schlieit die
Stadt Magie aus, nur weil ein Fieber zundchst ge-
wohnlich aussieht.

Genau diese niichterne Zusammenarbeit wird spéater
bei der Weillen Pest entscheidend.

0-10.6 Das Hafenviertel

Das Hafenviertel ist der Teil Ostias, in dem Fremde
am wenigsten fremd wirken. Zwischen Handels-
hdusern, Tavernen und Lagerbiiros wechseln Spra-
chen und Gesichter beinahe mit jedem Schiff.

Doch zwischen den exotischen Waren aus entfern-
ten Regionen liegt eine Fracht, die so alltaglich ist,
dass Besucher ihre Bedeutung leicht (bersehen:
Salz.

N =

Sécke, Korbe und Fésser ostianischen Salzes wer-
den regelmé&Big durch das Viertel transportiert. Ein
Teil geht auf Schiffe, ein anderer wird an Handler
aus dem Binnenland tbergeben. Die besten Qualita-
ten werden sorgféltiger verpackt und entsprechend
gekennzeichnet, denn der Ruf des ostianischen
Salzes beruht gerade auf seiner Reinheit.

Dadurch kennt nahezu jeder im Hafen zumindest
jemanden, dessen Einkommen am Salz hangt. Ein
Kapitan transportiert es, ein Handler verkauft es,
ein Lasttrager bewegt es, ein Schreiber registriert es
und ein Béttcher hat vielleicht das Fass hergestellt,
in dem es Ostia verlassen wird.

Das Salz ist keine spektakulare Ware.

Es ist die Ware, von der Ostia sicher sein kann, dass
irgendwo immer jemand sie braucht.




0-10.7 Das Kistentor

Das Kiistentor markiert den Ubergang zwischen
dem eigentlichen Stadtgebiet und den unmittelbar
am Wasser gelegenen Hafenanlagen. An normalen
Tagen fallt diese Grenze kaum auf, weil standig
Fuhlende hindurchgehen und Wagen zwischen
Stadt und Kai verkehren.

OSTIA R o I
DAs KUSTENTOR 5
Tor 2wischen Stadt, Hafen
und dem Portio

Gerade deshalb ist das Kistentor ein guter Grad-

messer fur den Zustand Ostias. Wenn alles ruhig ist,
stehen die Torfligel weit offen und die Wachen
beschranken sich auf Beobachtung und gelegentli-
che Kontrollen. Sobald jedoch ein gefahrliches
Schiff einlduft, eine Fracht vermisst wird oder eine
Quaranténe verhangt werden muss, verandert sich
der Ort schlagartig.

Dann erscheinen zusatzliche Wachen, Tische wer-
den aufgestellt, Listen geprift und Wege getrennt.
Wo vorher ein beinahe ununterbrochener Strom aus
Fuhlenden und Waren floss, entstehen plétzlich
Grenzen.

Fur die Bewohner Ostias gibt es kaum ein deutli-
cheres Zeichen dafir, dass etwas ernst ist, als ein
halb geschlossenes Kistentor.

0-10.8 Die Speicher

Die groRen Speicher dstlich des Hafens gehdren zu
den unscheinbaren Machtzentren Ostias. In ihren
Mauern liegen nicht nur fremde Handelswaren,
sondern auch betrachtliche Mengen jener Erzeug-
nisse, die Ostia selbst hervorbringt.

OSTIA mmeteceg
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v
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Salz bendtigt dabei eine andere Behandlung als

viele gewohnliche Frachten. Es verdirbt nicht wie
Getreide oder Fisch, doch Feuchtigkeit mindert
seine Qualitat und lasst schlecht gelagerte Ware
verklumpen. Gute Salzspeicher besitzen deshalb
trockene Bdden, erhohte Lagerflachen und sorgfal-
tig kontrollierte Déacher. Sacke werden nicht ein-
fach an eine feuchte AuBenwand gestellt, und
hochwertige Ware bleibt mdglichst weit von allem
entfernt, was Geruch, Schmutz oder Wasser hinein-
tragen kénnte.

In einigen Speichern befinden sich getrennte Berei-
che flr unterschiedliche Qualitaten. Grobes Salz fir
Vorratshaltung und Fischverarbeitung lagert anders
als jene besonders reine Ware, die unter dem Na-
men Ostias weit ins Binnenland gehandelt wird.

Diese Trennung bietet reichlich Gelegenheit fir
Betrug. Minderwertige Ware kann umgefullt, Her-
kunftszeichen kdnnen gefélscht und gute Lieferun-
gen gegen schlechtere ausgetauscht werden. Weil
der Ruf des ostianischen Salzes wirtschaftlich wert-
voll ist, reagiert die Stadt auf solche Manipulatio-
nen deutlich schérfer, als ein Fremder bei einer
vermeintlich gewdhnlichen Ware erwarten wiirde.

Ein gestohlener Sack Salz ist ein kleiner Diebstahl.

Tausend falsch gekennzeichnete Sécke konnen
Ostias Ruf beschédigen.

Dann interessiert sich plotzlich auch die Verwal-
tung dafir.

0-10.9 Die Werften

Die Werften im Sidosten Ostias besitzen mit den
Salinen zundchst wenig gemeinsam. Tats&chlich
verbindet beide mehr als nur die Nahe zum Portao.

‘Wichtge Orte bei den Werflen
1 Heigen und Slganlzgen

Vo der eoten Klkgurg s e etien
e et ot v Zek.

« Zinned
nebenerunder
Do Uberang rwiscen Handwerk sndafen

Salz und salzhaltige Luft greifen Metall, Holz und
Tauwerk an. Jeder Schiffbauer Ostias kennt die
Folgen. Beschlage missen gepriift, Werkzeuge
gepflegt und bestimmte Bauteile haufiger ersetzt
werden, als ein Handwerker aus dem Binnenland
erwarten wiirde.

Diese Erfahrung macht die Werften zugleich zu
wichtigen Partnern der Salinen. Schleusen, Hebe-
vorrichtungen und Wasserfilhrungen stehen densel-
ben Einflissen ausgesetzt wie ein Schiff, das jahre-



lang im Portao fahrt. Handwerker, die gelernt ha-
ben, Material gegen Salz und Feuchtigkeit zu
schiitzen, finden deshalb auch auferhalb der eigent-
lichen Werften Arbeit.

Nephontius diirfte schnell feststellen, dass die os-
tianischen Schmiede (ber erstaunlich praktische
Kenntnisse darlber verfiigen, welche Metalle und
Verbindungen in salzhaltiger Umgebung bestehen
und welche bereits nach wenigen Jahren aufgeben.

0-10.10 Der Alte Hafen

Vorlesetext — Der Alte Hafen

Die Kais stehen hier enger, die Hauser naher am
Wasser und manche Mauern schiefer, als es im
lbrigen Ostia Ublich ist. Zwischen neueren Spei-
chern erkennt ihr zugemauerte Bogen, alte Steinstu-
fen und Pféahle, die offenbar zu einer friiheren Ha-
fenanlage gehorten.

Das Wasser schlagt dumpf gegen Mauern, deren
Fundament ihr nicht sehen konnt.

Alles wirkt benutzt.

Nichts wirkt wirklich verlassen.

Und doch entsteht der Eindruck, dass der Alte Ha-
fen mehr R&ume besitzt, als seine Strallen zeigen.

Hafen, dessen Name leicht den Eindruck erweckt,
es handle sich um einen vollstdndig aufgegebenen
Bereich. Tatsachlich werden einzelne Kais und
Gebdude noch immer genutzt, doch vieles ent-
spricht nicht mehr den Anforderungen des heutigen
Handels.

Manche Stege sind zu klein fiir moderne Frachter,
andere liegen unginstig zur Stromung. Lagerhauser
wurden aufgegeben oder zu billigen Werkstétten
umfunktioniert. Zwischen ihnen finden sich Geb&u-
de, deren urspriingliche Aufgabe kaum noch je-
mand kennt.

Die eigentliche Besonderheit liegt jedoch unter dem
Pflaster.

Uber Jahrhunderte wurde der Hafen immer wieder
verdndert. Kaimauern ruckten weiter ins Wasser,
alte Becken wurden verfillt, Abfliisse verlangert
und neue Hauser Uber &ltere Fundamente gesetzt.
Was oberirdisch wie ein gewohnliches Viertel aus-
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sieht, kan deshalb af mehrerén Géneraﬂonen von

Hafenarchitektur stehen.

Bei Bauarbeiten kommt es immer wieder vor, dass
eine Wand freigelegt wird, die auf keinem Plan
verzeichnet ist. Ein Keller endet pl6tzlich an einer
Treppe, die weiter nach unten flhrt, obwohl das
Gebaude eigentlich kein weiteres Geschoss besitzen
sollte. Manchmal taucht hinter Mauerwerk ein alter
Pumpenschacht auf, dessen Mechanik seit Jahr-
zehnten niemand mehr gewartet hat.

Die Bewohner des Alten Hafens reagieren auf sol-
che Entdeckungen meist weniger begeistert als
Abenteurer.

Sie wissen, dass ein neuer Gang fast immer zuerst
Arbeit bedeutet.

O-11

Vorlesetext — Unter Ostia

Die Luft wird kuhler, feuchter und schwerer, je
weiter ihr hinabsteigt. Unter euren Fifen steht
Wasser in flachen Rinnen. Die Wande bestehen
nicht Gberall aus demselben Mauerwerk: heller
Stein geht in dunklere Blécke Uber, neue Reparatu-
ren liegen neben sehr alten Bogen.

Irgendwo tropft Wasser.

Weiter entfernt hort ihr ein tiefes, langsames Glu-
ckern.

Dieser Ort wurde nicht gebaut, um geheim zu sein.
Er wurde nur irgendwann nicht mehr gebraucht.
Und dann vergessen.

Der Untergrund Ostias ist kein zweites Tsa'Saril.
Genau darin liegt seine Besonderheit. Hier finden
sich keine bekannten elfischen Paléste, keine ge-
heimnisvollen Portale und keine gewaltigen uralten
Maschinen einer vergessenen Hochkultur.

Der Untergrund Ostias

Die meisten Rdume unter dem Hafen wurden von
gewohnlichen Fihlenden geschaffen: Fischern,
Maurern, Hafenbauern, Speicherbesitzern,
Schmugglern.

Gerade deshalb wirken sie glaubwirdig und zu-
gleich geféahrlich. Niemand hat dieses System als
zusammenhangenden Dungeon gebaut. Es ist ent-
standen, weil Generation um Generation etwas
erganzt, verandert oder aufgegeben hat.

0O-11.1 Eine Stadt unter der Stadt

Unter dem Alten Hafen liegen Keller neben Zister-
nen, Entwasserungsrinnen unter ehemaligen Lager-
hdusern und zugemauerte Gé&nge hinter Mauern,
deren Erbauer langst vergessen sind.

Manche Bereiche wurden bewusst verschlossen,
weil sie nicht mehr bendétigt wurden. Andere ver-
schwanden schlicht aus dem Gedéchtnis. Wenn ein
alter Gang vor hundert Jahren zugemauert wurde,
zeichnete der néchste Baumeister auf seinem Plan
moglicherweise nur noch die neue Wand ein.

Fur spatere Generationen endete die Welt dort.



Baulich existierte der Raum dahinter weiter.

Diese einfache Tatsache erklart, weshalb selbst der
Covendo keinen vollstandigen Plan des Unter-
grunds besitzt. Es fehlt nicht an Ordnung.

Es fehlt an Jahrhunderten liickenloser Erinnerung.

0O-11.2 Gefahren unter dem Hafen

Wer unter Ostia hinabsteigt, begegnet Gefahren, die
weit weniger spektakuldr wirken als ein Monster
und deshalb leicht unterschéatzt werden.

Wasser kann einen Gang innerhalb weniger Minu-
ten unpassierbar machen, wenn die Tide steigt. Ein
morscher Balken halt vielleicht seit funfzig Jahren
und gibt ausgerechnet unter dem Gewicht eines
gepanzerten Helden nach. Manche Schéchte sind so
tief, dass eine fallengelassene Miinze lange braucht,
bevor man ihren Aufprall hort.

Hinzu kommen schlechte Luft, Schimmel, Ratten
und die Hinterlassenschaften fritherer Nutzer.

An einigen Stellen haben Schmuggler Rdume aus-
gebaut, ohne dabei sonderlich auf die Statik Rlck-
sicht zu nehmen. Anderswo lagert seit Jahrzehnten
Mull in einer feuchten Nische, und niemand weil,
welche Krankheit sich darin wohlfihlt.

Der gefahrlichste Irrtum unter Ostia lautet deshalb,
etwas misse sicher sein, nur weil es gewohnlich
aussieht.

0-11.3 Die alten Gezeitenanlagen

Vorlesetext — Der Hafen atmet

Zuerst glaubt ihr, es sei nur das Wasser.

Dann hort ihr das Gerdusch wieder.

Ein tiefes Einziehen von Luft durch einen schmalen
Schacht, gefolgt von einem feuchten Gurgeln ir-
gendwo hinter der Mauer. Der Wasserstand in einer
Rinne steigt kaum sichtbar an.

Ein alter Verschluss bewegt sich knarrend um eine
Fingerbreite.

Niemand bedient ihn.

DrauRen steigt lediglich die Tide.

Hier unten beginnt ihr zu verstehen, was die Hafen-
arbeiter meinen, wenn sie sagen:

Der Hafen atmet.
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Besonders bemerkenwert sind dieAUberreste alter

Pump- und Entwdsserungssysteme. Schon die fri-
hen Hafenbauer mussten verhindern, dass Regen-
wasser und hohe Tide regelmaRig Keller und Lager
Uberschwemmten.

Dafiir entstanden Schachte, Ventile, Schleusen und
Pumpkammern, die Wasser aus tieferen Bereichen
ableiten oder den Rickfluss vom Meer verhindern
sollten.

Spatere Anlagen ersetzten viele dieser Systeme,
doch sie wurden nicht immer vollstandig entfernt.
Unter dem Alten Hafen kdnnen deshalb noch heute
Mechanismen stehen, deren urspriingliche Funktion
nur ein erfahrener Baumeister erkennt.

Manche reagieren sogar noch.

Wenn sich der Wasserstand des Portdo verdndert,
bewegt sich Luft durch alte Schéachte. Verschlosse-
ne Turen dchzen. Wasser steigt in Kammern, die
stundenlang trocken lagen, und zieht sich spater
wieder zuriick.

Alte Hafenarbeiter sagen manchmal, der Hafen
atme.

Die meisten meinen das nur halb im Scherz.

0-12

Vorlesetext — Unter Masten

Sobald ihr das Kistentor hinter euch lasst, scheint
die eigentliche Stadt einen Schritt zuriickzutreten.
Hier bestimmen Schiffe die Straen. Taue hdngen
Uber Kopfen, Fasser versperren Wege und uberall
wird getragen, gerufen, gerechnet oder geflucht.
Manche Fihlende hier kennen jeden Kai Ostias,
aber kaum eine Strafle nordlich des Marktes.

Fur sie liegt das Zentrum der Stadt nicht beim Co-
vendo.

Es liegt dort, wo ein Schiff festmacht.

Der Hafen als eigene Welt

Fur einen Fremden gehért der Hafen zu Ostia. Fir
viele Hafenbewohner ist es beinahe umgekehrt: Sie
bewegen sich zwischen Kai, Speicher, Werft und
Frachtblro und kennen den Rhythmus der Schiffe
besser als den der nordlichen Stadtviertel.

Der Salzhandel verstarkt diese Eigenstandigkeit.
Wihrend viele importierte Waren unregelmalRig
eintreffen, besitzt das Salz eine verlasslichere Pré-
senz. Wenn das Wetter gut war und die Becken
geniigend Ertrag lieferten, erscheinen die entspre-
chenden Fuhren beinahe vorhersehbar am Hafen.
Héandler planen Schiffsladungen danach, Kapiténe
reservieren Stauraum, und manche kleineren Kis-
tenfahrer verdienen einen erheblichen Teil ihres
Jahresgeschafts allein mit dem Transport ostiani-
schen Salzes.

Dadurch ist der Hafen nicht nur Umschlagplatz
fremder Waren, sondern auch der Ort, von dem
eines der bekanntesten Erzeugnisse der Stadt seinen
Weg nach Seloc nimmt.




Ostia kommen und mit Salz wieder auslaufen.
Leerer Stauraum bleibt hier selten lange leer.

0-12.1 Hafenordnung und Salzhandel

Die Reinheit des ostianischen Salzes ist nicht nur
eine Frage des Stolzes, sondern eine wirtschaftliche
Ressource. Deshalb unterliegt hochwertige Export-
ware einer vergleichsweise sorgfaltigen Kontrolle.

Handler missen nachweisen koénnen, aus welcher
Lieferung ihre Ware stammt. GrélRere Mengen
werden gewogen und registriert, und besonders
hochwertige Chargen erhalten Herkunftszeichen
oder entsprechende Eintrége in den Frachtpapieren.
Diese Verfahren sollen weniger verhindern, dass
jemand Salz stiehlt, als dass minderwertige oder
verunreinigte Ware unter Ostias Namen verkauft
wird.

Fur die Hafenverwaltung ist die Sache einfach: Ein
einziger Héndler kann durch Betrug kurzfristig
reich werden. Wenn dadurch jedoch in mehreren
Stadten der Eindruck entsteht, ostianisches Salz sei
nicht mehr verlésslich, verliert die gesamte Stadt.

Bei gewohnlichen Lieferungen lauft dieser Vorgang
routiniert ab. Erst wenn Gewicht, Herkunft oder
Qualitat nicht zu den Unterlagen passen, beginnt
jene Form ostianischer Aufmerksamkeit, die Hand-
ler gern als Ubertrieben bezeichnen.

Bis sie selbst betrogen werden.

0-12.2 Die Verbindung nach Espera

Vorlesetext — Jenseits des Portao

Hinter den Hafenmolen liegt nur Wasser.

Zwei oder drei Tage Fahrt, sagen die Kapitane. Bei
gutem Wind vielleicht etwas weniger.

Fur die Handler ist das eine kurze Uberfahrt.

Fur Kassandra liegen fiinf Jahre dahinter.

Irgendwo jenseits dieses Wassers beginnt Espera.
Nuntia, amazonische Stimmen, vertraute Bréuche —
und eine Heimat, die weitergelebt hat, wéahrend sie
fort war.

Noch ist davon nichts zu sehen.

Nur der Portao.

Sidlich Ostias liegt auf der anderen Seite des
Porto die Amazoneninsel Espera. Der Meeresarm
trennt die beiden Kisten, verbindet sie aber zu-
gleich wirtschaftlich. Amazonische Schiffe sind im
Hafen Ostias kein alltaglicher Anblick wie heimi-
sche Fischerboote, aber auch keineswegs eine Sen-
sation.

Das wichtigste Ziel auf Espera ist Nuntia an der
Nordkiste der Insel. Bei glinstigem Wind kann ein
Schiff die Strecke in ungeféahr zwei bis drei Tagen
bewaéltigen. Flr Handler ist dies eine tiberschaubare
Reise, die oft genug gefahren wird, dass sich Kapi-
tdne, Hafenbeamte und Handelspartner auf beiden
Seiten kennen.

R / 3 T e e
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L, Sy i
Fur Kassandra besitzt derselbe Seeweg eine vollig
andere Bedeutung.

Nachdem sie flnf Jahre auferhalb Esperas ver-
bracht hat, liegt ihre Heimat von Ostia aus beinahe
zum Greifen nahe. Es gibt keine wochenlange
Landreise mehr, keinen Gebirgspass und keinen
Dschungel zwischen ihr und Espera.

Nur noch den Portéo.

Gerade deshalb wiegt jede Verzdgerung in Ostia fur
sie schwerer, als es eine gewdhnliche Wartezeit auf
ein Schiff tate.

0-12.3 Die Hafentavernen

Auch die Tavernen des Hafens spiiren den Salzhan-
del. Im Messinganker trifft man eher Kapiténe und
groRere Handler, unter denen regelmaRig Vertrage
Uber ganze Salzladungen geschlossen werden. Dort
kann ein Gespréach Uber Wind und Schiffskapazitat
schnell zu einer Verhandlung tber mehrere Dut-
zend Fasser werden.

Die Drei Mowen werden starker von Hafenarbei-
tern und saisonalen Salinenarbeitern besucht. Nach
einer guten Erntezeit kann es dort besonders laut
werden, wenn Arbeiter ihren Lohn erhalten haben
und ein Teil davon noch am selben Abend wieder
in Essen und Getranke verwandelt wird.

Im Trockenen Kiel treffen sich Werftarbeiter mit
Handwerkern, die auch Anlagen der Salinen repa-
rieren. Wer wissen mochte, weshalb eine Schleuse
oOstlich der Stadt nicht funktioniert oder weshalb
mehrere Wagenbauer plotzlich Uberstunden ma-
chen, hort dort oft friiher davon als auf dem Markt.

Die Letzte Tide am Alten Hafen zieht dagegen jene
an, die Fracht und Vorschriften etwas groRzligiger
auslegen. Salz spielt auch dort eine Rolle, aller-
dings nicht immer in Mengen, die mit den offiziel-
len Registern ubereinstimmen.

0-13  Schmuggel und Schattenwirtschaft

Vorlesetext — Ware ohne Fragen

Nachts wird Ostias Hafen nicht leer. Er wird nur
leiser.

Ein kleines Boot 16st sich von einem dunklen Kai.
Zwei Fuhlende tragen Sécke aus einem Lagerhaus,




ten. Niemand ruft. Kein Licht wird entzlindet.

Am Morgen werden die Register stimmen.

Fast.

In einer Stadt, die alles aufschreibt, besteht guter
Schmuggel nicht darin, unsichtbar zu bleiben.
Sondern darin, auf dem Papier vollkommen ge-
wohnlich auszusehen.

Wo mit groBen Mengen einer gut verkduflichen
Ware gehandelt wird, entsteht beinahe zwangslau-
fig auch eine Schattenwirtschaft. Ostias Salz bildet
dabei keine Ausnahme.

- Sy, 77

Der Schmuggel besteht jedoch selten darin, nachts
einige Sacke aus den Salinen zu tragen. Die eigent-
lichen Gewinne entstehen dort, wo Abgaben, Her-
kunft und Qualitat manipuliert werden. Minderwer-
tiges Kustensalz kann als hochwertige ostianische
Ware ausgegeben werden, Mengen kdnnen in
Frachtpapieren Kkleiner erscheinen, als sie tatsach-
lich sind, oder eine Ladung verlésst Ostia auf einem
kleinen Boot, bevor irgendein Schreiber sie erfasst
hat.

Besonders verlockend ist Salz als Tarnung fir an-
dere Geschafte. Ein Wagen voller Sacke wirkt so
gewdhnlich, dass niemand jeden einzelnen 6ffnet,
und ein Kistenboot, das Salz zu einer nahe gelege-
nen Siedlung bringt, erregt deutlich weniger Auf-
merksamkeit als ein Schiff ohne nachvollziehbare
Fracht.

Gerade deshalb beobachten Hafenwache und serio-
se Héndler Manipulationen am Salzhandel auf-
merksam. Sie schiitzen damit nicht nur Steuerein-
nahmen, sondern einen der wichtigsten Handelsna-
men Ostias.

Auch die Salzkrdhen kennen diese Mdglichkeiten
sehr genau.

Hafen, die Werften und die Salinen geprégt. Ebenso
wichtig sind das stadtische Heilhaus und der Tem-
pel der Vielen Stimmen, dessen zahlreiche Kulte
nur deshalb dauerhaft unter einem gemeinsamen
Dach bestehen kdnnen, weil auch die religidse
Vielfalt der Stadt einer eigenen Ordnung folgt.
Hinter jeder dieser Einrichtungen stehen Personen,
die ihr jeweiliges Gebiet seit Jahren kennen und
innerhalb ihrer Zustandigkeit betréchtlichen Ein-
fluss besitzen.

Manche von ihnen tragen hohe Titel und kdnnen
Uber Wachen, Schreiber oder erhebliche Geldmittel
verfligen. Andere wirken auf den ersten Blick wie
gewdhnliche Verwalter, Handwerker oder Handler.
Gerade in Ostia ist formaler Rang jedoch nicht
immer dasselbe wie praktische Bedeutung. Eine
Frachtregistrarin, die sich an eine ungewodhnliche
Lieferung von vor zwolf Tagen erinnert, kann fir
eine Untersuchung wichtiger sein als ein hoher
Beamter. Ein ehemaliger Hafenbaumeister, der
weil3, welcher Abfluss vor vierzig Jahren zugemau-
ert wurde, kann einen Weg finden, den kein aktuel-
ler Stadtplan mehr zeigt. Und der weltliche Verwal-
ter eines Tempels kann im richtigen Augenblick
mehr Uber die religiése Stimmung der Stadt wissen
als jeder einzelne Priester.

Das gilt besonders fiir den Tempel der Vielen
Stimmen. Seine zahlreichen Schreine besitzen keine
gemeinsame Hohepriesterin und unterstehen auch
keiner einheitlichen Glaubenslehre. Ihre Glaubigen
verehren unterschiedliche, teilweise sogar gegen-
sétzliche Gottheiten. Dass dieses Nebeneinander
dennoch funktioniert, liegt wesentlich an der
Schreinordnung und an den Hutern des Daches, die
Raumverteilung, Prozessionen, Feiertage, Brand-
schutz, gemeinsame Einrichtungen und Streitigkei-
ten zwischen den Kulten verwalten. An ihrer Spitze
steht Ilyon Marr, der dadurch zwar keinerlei religi-
Ose Autoritat Uber die einzelnen Priesterschaften
besitzt, aber dennoch zu den einflussreichsten Ver-
mittlern der Stadt gehort.

Die folgenden Personen bilden den wichtigsten
wiederkehrenden Kreis fiir Abenteuer in Ostia.
Einige gehdren unmittelbar zum Covendo und zur
Stadtverwaltung, andere vertreten Hafen, Handel,
Werften, Salinen, Heilwesen oder den Tempel der
Vielen Stimmen. Sie sind so angelegt, dass sie nicht
nur wahrend des Abenteuers um die WeiRe Pest
auftreten kdnnen, sondern Ostia auch langfristig als
dauerhafte Nichtspielerfiguren pragen.

0-14  Bedeutende Personen Ostias
Name Rasse Rolle Auftreten Ziel SL-Geheimnis/Ansatz
Diora Mensch | Priora Loca- ruhig, préazise, Ostia handlungs- | Sie kennt die Heldengruppe
Felano les; Leiterin schwer zu be- fahig halten und bereits und ist bereit, ihr unge-

des Covendo eindrucken
und oberste
Autoritat Os-

tias

Gefahren erken-
nen, bevor sie
sich ausbreiten

wohnlich viel Spielraum zu
geben — solange Ergebnisse und
belastbare Erkenntnisse folgen.
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Name Rasse Rolle Auftreten Ziel SL-Geheimnis/Ansatz
Serana | Mensch | Leiterin des pragmatisch, Erkrankte versor- | Sie wird eine unbequeme medi-
Vell stadtischen trocken, direkt gen und Ursachen | zinische Wahrheit auch dann

Heilhauses statt Gerichte vertreten, wenn Handel, Co-
bek&mpfen vendo oder Priora lieber eine
einfachere Erklarung héatten.
Dorn Zwerg | ehemaliger brummig, sach- | verhindern, dass Seine privaten Skizzen zeigen
Karsil Hafenbau- kundig, skep- vergessenes Bau- | Hohlrdume, Leitungen und alte
meister; Ken- | tisch gegeniiber | wissen erneut Hafenanlagen, die in keinem
ner des alten schonen Planen | Leben kostet aktuellen Stadtplan mehr auf-
Ostia tauchen.
Lessa Halb- Frachtregistra- | hoflich, konzen- | Register zuverlas- | Sie erinnert sich an auffallige
Morin | ling rin der Hafen- | triert, beinahe sig halten und Frachtbewegungen lange nach-
verwaltung unheimlich Widerspriiche dem andere sie vergessen ha-
aufmerksam aufdecken ben; Bestechung macht sie eher
misstrauischer als zuganglicher.
Corven | Mensch | Hauptmann bestimmt, erfah- | Hafen und Stadt Er sperrt lieber einen Kai zu
Arlas der Hafenwa- | ren, niichtern schiitzen, ohne friih als zu spét, widersetzt sich
che den Handel unnd- | aber auch politischem Druck,
tig lahmzulegen wenn seine Leute die Gefahr
anders einschétzen.
Borra Zwer- Werftmeiste- laut, handfest, Schiffe und Ha- Sie erkennt an Schéden haufig,
Tin- gin rin und Spre- fachlich kom- fenanlagen tat- dass etwas nicht so geschehen
hand cherin wichti- | promisslos séchlich funkti- sein kann, wie Kapitén oder
ger Schiff- onsfahig halten Eigentlimer behaupten.
bauwerkstat-
ten
Jessen | Szoth Heiler und ruhig, grindlich, | Krankheitswege Er konzentriert sich friih starker
Palto Spezialist fur | hartnéckig fra- und Umweltursa- | auf gemeinsame Aufenthaltsor-
Pilze, Schim- | gend chen verstehen te als auf Kontakte zwischen
mel und un- Erkrankten und kann damit den
gewohnliche entscheidenden Perspektiv-
Infektionen wechsel ausldsen.
Caldra | Mensch | Salzmeisterin; | sprdde, prak- Qualitat und Ruf | Sie kann Herkunft und Behand-
Venn Vorsteherin tisch, selbstbe- des ostianischen lung einer Salzladung erstaun-
der Salinen- wusst Salzes schiitzen lich zuverlassig beurteilen und
verwaltung erkennt dadurch Manipulatio-
nen, die in den Registern sauber
aussehen.

Marek | Mensch | Reeder, Spei- | verbindlich, offiziell: Handel SL: Er besitzt Verbindungen zu
Salven cherinvestor hilfsbereit, trotz Krise mog- den Salzkrahen und hat erheb-

und einfluss- Uberzeugend lichst stabil halten | lich mehr mit der gezielten

reicher Hafen- Storung des Hafenbetriebs zu

unternehmer tun, als sein tadelloser Ruf
vermuten l&sst.

Neraya | Mensch | Kapiténinaus | direkt, selbstsi- | mit Schiff und Sie koénnte die Helden nach
Sovan | (Ama- | Nuntia; re- cher, verantwor- | Besatzung sicher | Nuntia bringen, weigert sich

Zone) gelméRige tungsbewusst nach Espera zu- aber konsequent auszulaufen,
Portéo- rickkehren solange nicht ausgeschlossen
Fahrerin ist, dass ihr Schiff die Krank-

heit nach Espera tragt.

Ilyon Mensch | Huter des ruhig, hoflich, die zahlreichen Er kennt Feiertage, Prozessi-
Marr Daches; obers- | auBergewohn- Kulte unter einem | onszeiten, alte Schreinrechte

ter weltlicher lich geduldig Dach funktionsféd- | und jahrzehntealte Streitigkei-

Verwalter des
Tempels der
Vielen Stim-
men

hig halten, ohne
sich in ihre Glau-
benslehren ein-
zumischen

ten der Kultgemeinschaften.
Wenn zwei Priester behaupten,
ein Raum habe ,,schon immer*
ihrem Kult gehort, weil? Marr
gewohnlich, wo die entspre-
chende Urkunde liegt.
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0O-14.1 Priora Locales Diora Felano

Rasse: Mensch
Funktion: Priora Locales, Leiterin des Covendo
Mageo Cevereges Lidrales und oberste politische
Autoritat Ostias

Diora Felano ist eine menschliche Frau im fortge-
schrittenen mittleren Alter. Sie ist von mittlerer
Grole und schlanker Gestalt, ohne zerbrechlich zu
wirken. lhr dunkelbraunes Haar ist inzwischen
deutlich von grauen Strdhnen durchzogen und wird
bei offiziellen Anldssen meist streng im Nacken
zusammengefasst. Ihr Gesicht ist schmal, die Wan-
genknochen treten deutlich hervor, und um Mund
und Augen liegen jene feinen Linien, die weniger
vom Alter als von jahrelanger Konzentration stam-
men. Dioras dunkle Augen wirken aufmerksam,
ohne standig prifend zu erscheinen; unangenehm
wird ihr Blick erst dann, wenn sie den Eindruck
gewinnt, jemand verschweige ihr bewusst einen
wichtigen Teil der Wahrheit.

Sie Kkleidet sich wesentlich schlichter, als Fremde es
von einer Herrscherin erwarten. Thre Gewénder sind
hochwertig und tadellos gearbeitet, tragen aber nur
wenig Schmuck. Haufig findet sich irgendwo das
Zeichen des Covendo, meist als kleine Brosche,
gesticktes Symbol oder Siegelring. Diora besitzt
keinen Hang dazu, Macht durch Gold, Edelsteine
oder eine groRe Eskorte sichtbar zu machen. Wer in
Ostia lebt, weil3 ohnehin, wer sie ist.

Im Gesprach spricht Diora ruhig und prézise. Sie
lasst ihr Gegeniber ausreden, solange die Ausfiih-
rungen tatsachlich Informationen enthalten. Wie-
derholungen, unnétige Ausschmiickungen und der
Versuch, schlechte Nachrichten hinter vielen Wor-
ten zu verstecken, verkirzen ihre Geduld erheblich.
Sie gehdrt nicht zu jenen Herrschenden, die von
jeder Person eine unterwlrfige Haltung erwarten.
Eine direkte Antwort kann ihr durchaus lieber sein
als Ubertriebene Hoflichkeit, solange sie sachlich
bleibt.

Dioras besondere Stérke liegt darin, Informationen
aus unterschiedlichen Bereichen zusammenzufiih-
ren. Ein Bericht der Hafenwache, eine ungewohnli-
che Eintragung in einem Frachtregister und eine
Beobachtung eines Covendo-Magiers mdgen fur
sich genommen belanglos wirken; Diora denkt
sofort daruber nach, ob sie gemeinsam ein groferes
Problem ergeben konnten. Gerade deshalb ist ihre
Herrschaft so eng mit der institutionellen Kultur
Ostias verbunden. Sie will nicht alles selbst ent-
scheiden, aber sie mdchte, dass wichtige Informati-
onen den Weg zu jener Stelle finden, an der sie
sinnvoll zusammengefihrt werden kénnen.

Mit den Helden verbindet sie bereits eine belastbare
Vorgeschichte. Sie hat die Geféhrten vor ihrer Rei-
se nach Febre mit der Untersuchung des Comte
beauftragt und kennt daher sowohl ihre Fahigkeiten
als auch ihre Neigung, nicht immer den von einer
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Behorde vorgesehenen Weg zu nehmen. Dass sie

den Comte tatséchlich lebend nach Ostia gebracht
haben, hat ihr Urteil Uber die Gruppe verandert. Sie
betrachtet sie nicht als Freunde und schon gar nicht
als Untergebene, aber sie weil3, dass sie dort Ergeb-
nisse erzielen kénnen, wo eine gewdhnliche Ermitt-
lungsgruppe an Zustandigkeiten und festen Ablau-
fen scheitert.

Diora eignet sich deshalb nicht als standig verftig-
bare Auftraggeberin. lhre Anwesenheit sollte Ge-
wicht besitzen. Wenn sie eine Heldengruppe per-
s6nlich empfangt, ist die Angelegenheit bedeutend.
Wenn sie lediglich eine unterschriebene Anweisung
schickt, genligt meist schon ihr Siegel, um Tiren zu
6ffnen.

0-14.2 Magistra Serana Vell

Rasse: Mensch
Funktion: Leiterin des Heilhauses Ostias

Serana Vell ist eine menschliche Frau von etwa
flinfzig Jahren, kréftig gebaut und etwas kleiner als
der Durchschnitt. Ihr dunkelblondes Haar trégt sie
fast immer kurz genug, dass es bei der Arbeit nicht
stort. Einzelne graue Strdhnen sind sichtbar, inte-
ressieren sie aber nicht im Geringsten. Ihr Gesicht
ist breit und offen, doch die tiefen Falten zwischen
den Augenbrauen verleihen ihr hdufig einen streng-
eren Ausdruck, als sie tatsdchlich empfindet. lhre
Hande tragen kleine Narben und Verfarbungen von
Jahrzehnten medizinischer Arbeit, und selbst au-
Rerhalb des stadtischen Heilhauses haftet ihren
Kleidern gelegentlich ein schwacher Geruch nach
Krdutern, Seife und scharfem Alkohol an.

Serana tragt praktische Kleidung mit hochkrempel-
baren Armeln. Schmuck empfindet sie wahrend der
Arbeit als storend. An einem Lederriemen flhrt sie
dagegen fast immer ein kleines Etui mit Instrumen-
ten, und wer genau hinsieht, erkennt an ihrer Klei-
dung mehrere Taschen, deren Inhalt von Verbanden
bis zu Schreibstiften reichen kann.

Sie besitzt eine trockene, gelegentlich beinahe bis-
sige Art, die jedoch selten gegen Patienten gerichtet
ist. Ihr Arger gilt eher jenen, die ihre Arbeit behin-
dern. Wer blutet, bekommt Hilfe. Wer sich einbil-
det zu sterben, obwohl er lediglich betrunken ist,



bekommt ebenfalls Hilfe, allerdings mdglicherwei-
se zusammen mit einer wenig schmeichelhaften
Einschdatzung seines Zustands.

Serana kennt die Grenzen ihrer eigenen Kenntnisse
ausgesprochen gut. Sie ruft einen Magier hinzu,
wenn sie einen magischen Einfluss vermutet, emp-
findet es jedoch als ebenso selbstverstandlich, ei-
nem Covendo-Magier zu erkléren, dass eine Infek-
tion nicht dadurch magisch wird, dass sie unge-
wohnlich aussieht. Diese niichterne Haltung macht
sie wahrend der WeilRen Pest besonders wichtig.

Silk begegnet sie zundchst wie jedem anderen
Fremden, der behauptet, medizinische Kenntnisse
zu besitzen. Sobald er diese Féhigkeiten tatséchlich
zeigt, andert sich ihr Ton merklich. Serana respek-
tiert praktische Kompetenz erheblich stérker als
Titel.

0-14.3 Dorn Karsil

Rasse: Zwerg
Funktion: ehemaliger Hafenbaumeister und Sach-
verstandiger fur die alten Anlagen Ostias

Dorn Karsil ist ein alter Zwerg mit breiten Schul-
tern, kurzen Beinen und Handen, die selbst im Ru-
hestand noch aussehen, als konnten sie einen
schweren Steinblock an die richtige Stelle zwingen.
Sein Haupthaar ist fast vollstandig ergraut und am
Scheitel bereits dinn geworden, doch sein machti-
ger Bart reicht ihm noch immer bis auf die Brust.
Darin tragt er keine aufwendigen Schmuckstiicke,
sondern zwei kleine Messingklammern, die ur-
springlich Teile eines alten Vermessungsgeréats
gewesen sein sollen.

Seine Nase wurde irgendwann in seinem langen
Berufsleben gebrochen und nie vollkommen gerade
gerichtet. Uber der linken Augenbraue verlauft eine
alte Narbe. Dorn behauptet, sie stamme vom Ein-
sturz einer Kaimauer. Andere Hafenarbeiter be-
haupten, eine wiitende Speicherbesitzerin habe ihm
damals einen Krug an den Kopf geworfen. Dorn
kommentiert beide Geschichten mit demselben
Grunzen.

Er tragt robuste, vielfach geflickte Kleidung und
besitzt auch Jahre nach seiner aktiven Zeit die An-
gewohnheit, jedes Bauwerk zunéchst an den Fugen
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zu betrachten. Wahrend andere einen prachtigen

s

Saal bewundern, prift Dorn, wo die Last auf den
Pfeilern liegt.

Jahrzehntelang arbeitete er an Kaimauern, Abflis-
sen, Pumpanlagen und Fundamenten Ostias. Er hat
erlebt, wie neue Speicher auf alten Kellern errichtet
wurden, wie Kais weiter in die Bucht vorgeschoben
und alte Wasserwege verschlossen wurden. Sein
Wissen besteht deshalb nicht allein aus Planen,
sondern aus Erinnerungen daran, wie tatsachlich
gebaut wurde.

Dorn misstraut offiziellen Karten grundsatzlich
nicht, halt sie aber fiir unvollstdndige Aussagen
Uber die Vergangenheit. In seinem kleinen Arbeits-
zimmer liegen zusammengerollte Bauzeichnungen
neben eigenen Skizzen, Notizen verstorbener Kol-
legen und Abschriften von Plé&nen, deren Originale
langst verloren sind.

Wenn jemand ihm erklart, ein Gang konne nicht
existieren, weil er auf keinem Plan eingezeichnet
sei, antwortet Dorn meist:

,,Dann ist er vermutlich alter als der Plan.«

Fir Nephontius kann Dorn rasch zu einem wertvol-
len Gespréchspartner werden. Beide interessieren
sich flr die Frage, wie Dinge tatsachlich funktionie-
ren, und beide besitzen wenig Respekt vor Perso-
nen, die technische Probleme ausschlieBlich mit
theoretischen Argumenten l6sen wollen.

0O-14.4 Lessa Morin

Rasse: Halbling
Funktion: Frachtregistrarin der Hafenverwaltung

Lessa Morin ist eine Halblingsfrau mittleren Alters
mit rundem Gesicht, dunkelbraunen Augen und
dichtem kastanienbraunem Haar, das sie bei der
Arbeit zu einem einfachen Knoten bindet. Sie ist
klein selbst fir eine Halblingsfrau, bewegt sich
jedoch mit solcher Selbstverstandlichkeit zwischen
hohen Regalen und grofRen Schreibtischen, dass
ihre KorpergroBe nach wenigen Minuten kaum
noch auffallt.

Ihre Kleidung ist sauber, aber unauffallig. Meist
tragt sie dunkle Westen (ber hellen Hemden und
hat fast immer Tintenflecken an wenigstens zwei
Fingern. Hinter ihrem rechten Ohr steckt haufig ein
Schreibstift, obwohl auf ihrem Tisch bereits mehre-
re liegen.

Lessa gehdrt zu jenen Personen, deren Einfluss erst
auffallt, wenn sie nicht da sind. Tausende Fracht-
stlicke passieren Ostias Hafen, und ein erheblicher
Teil davon hinterldsst irgendwann einen Eintrag in
einem Register, das sie selbst gefuihrt, gepriift oder
zumindest gesehen hat.

Ihr Gedé&chtnis ist aulRergewohnlich. Sie erinnert
sich nicht zwingend an jede einzelne Zahl, wohl
aber an Abweichungen. Ein Schiff, das normaler-
weise Gewdrze transportiert und plétzlich Werk-
zeug bringt, bleibt ihr im Gedéachtnis. Ebenso ein



Kapitén, der an einem ungewohnlichen Kai festge-
macht hat, oder eine Lieferung, deren Gewicht
nicht zu ihrem angegebenen Inhalt passte.

Lessa ist keine ké&ufliche Informantin. Ein Beste-
chungsversuch beleidigt sie persdnlich, weil er in
ihren Augen unterstellt, ihre Arbeit besitze einen
heimlichen Preis. Wer ihr dagegen einen nachvoll-
ziehbaren Grund nennt und prézise fragt, kann
erstaunlich viel erfahren.

Quenyan und Silk durften ihren Wert sehr schnell
erkennen. Lessa kennt mdglicherweise nicht die
Antwort auf eine Frage, aber sie weil3 oft, in wel-
chem Register sie zu finden sein misste.

0-14.5 Hauptmann Corven Arlas

Rasse: Mensch
Funktion: Kommandant der Hafenwache

Corven Arlas ist ein hochgewachsener menschli-
cher Mann Anfang flinfzig. Seine Haut ist vom
jahrelangen Dienst an der Kiiste dunkel gegerbt, das
ehemals schwarze Haar an den Schléfen fast voll-
stdndig grau. Er tragt es sehr kurz, ebenso seinen
Bart, weil er nach eigener Aussage schon genligend
Matrosen gesehen hat, die mit langen Haaren in
Tauwerk geraten sind.

Sein Korperbau ist kraftig, aber nicht mehr der
eines jungen Soldaten. Corvens Bewegungen wir-
ken Gberlegt und sparsam. Eine alte Verletzung im
rechten Knie I&sst ihn nach langen Tagen leicht
hinken, was er konsequent ignoriert.

Seine Uniform ist fast immer tadellos, allerdings
selten neu. Der Mantel der Hafenwache zeigt Spu-
ren von Salz und Sonne, und der Griff seines
Schwertes ist deutlich stérker abgenutzt als irgend-
ein Schmuckstlick an seiner Kleidung.

Corven misst den Erfolg seiner Arbeit nicht daran,
ob Handler zufrieden sind. Fur ihn gibt es einen
wesentlich einfacheren Mafstab: Am Ende des
Tages sollen Schiffe, Kais und Bewohner mdglichst
noch dort sein, wo sie am Morgen waren.

Daraus entsteht seine ausgeprégte Vorsicht. Ein
Kai, dessen Sicherheit unklar ist, wird geschlossen.
Ein Schiff mit zweifelhaften Papieren bleibt liegen.
Wer dariiber Geld verliert, darf sich beschweren,
aber Corven l&sst wirtschaftlichen Druck nur selten
mit Sicherheit verwechseln.

Er ist dennoch kein sturer Birokrat. Corven kennt
den Hafen lange genug, um zu wissen, wann Vor-
schriften nicht fir die Situation geschrieben wur-
den, die gerade vor ihm liegt. In solchen Féllen
entscheidet er pragmatisch und Ubernimmt an-
schlieRend die Verantwortung dafr.

Mit Hagen durfte er tberraschend gut zurechtkom-
men. Beide neigen dazu, in Gefahrensituationen
zunéchst dariiber nachzudenken, wie andere ge-
schitzt und Bewegungen organisiert werden kon-
nen, bevor sie sich selbst in den Mittelpunkt stellen.
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O-146 eisterin BrraTinhand-

Rasse: Zwergin
Funktion: einflussreiche Werftmeisterin und Spre-
cherin mehrerer Schiffbauwerkstatten

Borra Tinhand ist eine kréftige Zwergin mit breitem
Gesicht, kupferfarbener Haut und einem dichten
schwarzen Haarschopf, den bereits zahlreiche sil-
bergraue Strahnen durchziehen. Ihr Haar trégt sie
meist in mehreren kurzen Zopfen, die eng am Kopf
liegen und bei der Arbeit nicht in Werkzeug oder
Mechanik geraten kénnen.

Ihr linker Unterarm tragt eine breite Brandnarbe.
Zwei Finger derselben Hand sind etwas steifer als
die Ubrigen, was sie nicht daran hindert, mit er-
staunlicher Prazision zu arbeiten. Borra tragt ge-
wohnlich eine schwere Lederschirze (ber ihrer
Kleidung und scheint beinahe immer irgendwo
Holzstaub, Rul} oder Metallspane an sich zu haben.

Wer sie auflerhalb der Werft in sauberer Kleidung
sieht, erkennt sie mdglicherweise nicht sofort.

Borra begann selbst als Schmiedin und Beschlag-
macherin und arbeitete sich spéter zur Werftmeiste-
rin hoch. Heute leitet sie nicht jeden Betrieb per-
sonlich, besitzt aber erheblichen Einfluss auf meh-
rere Werkstétten und kann bei groReren Reparatu-
ren Fachleute unterschiedlicher Gewerke zusam-
menbringen.

Sie behandelt Schiffe beinahe wie andere Leute ihre
Hauser behandeln. Ein Schiff besitzt fiir sie Eigen-
heiten, Schwachen und eine Geschichte, die sich
am Rumpf ablesen lasst. Wer behauptet, ein Schiff
sei ,,fast repariert”, bekommt deshalb hiufig die
Gegenfrage, ob er auch ,,fast schwimmen‘ wolle.

Magie betrachtet Borra pragmatisch. Wenn sie eine
Last sicher hebt oder Material schiitzt, begrifit sie
sie. Wenn ein Magier wahrend einer Reparatur
experimentieren mochte, ohne die Belastung des
Bauteils zu verstehen, kann ihre Begeisterung
schnell nachlassen.

Nephontius durfte sie gleichermalRen faszinieren
und reizen. Ihr erster langerer Austausch kodnnte
problemlos in einen heftigen Streit Uber Metallver-
halten minden, der Stunden spater mit gemeinsa-
mem Essen endet.



W Bsa g . e
0O-14.7 Jessen Palto

Rasse: Szoth
Funktion: Heiler und Spezialist fur Pilze, Schim-
mel und ungewdhnliche Infektionen

Jessen Palto ist ein erwachsener Szoth von schlan-
ker Gestalt. Seine Schuppen zeigen uberwiegend
ein dunkles Olivgriin, das an Hals und Unterarmen
in hellere, fast gelbliche Muster tUbergeht. Um die
Augen verlaufen feinere schwarze Zeichnungen, die
seinem ohnehin konzentrierten Blick zusatzliche
Schérfe verleihen.

Er tragt leichte, gut waschbare Kleidung und dari-
ber hédufig eine schmale Lederschirze mit kleinen
GlasgefaRen, Holzspateln und Probenbehéltern.
Seine Bewegungen sind ruhig und vorsichtig.
Selbst wenn andere bereits hektisch werden, scheint
Jessen zunéchst einen Augenblick l&nger zu be-
obachten.

Sein Fachgebiet umfasst jene Krankheiten und
Organismen, die im feuchten Klima einer Hafen-
stadt leicht (bersehen werden. Pilze, Schimmel,
Parasiten und ungewohnliche Hautveranderungen
gehdren fur ihn nicht zu den unangenehmen Rand-
bereichen der Heilkunde, sondern zu einem ausge-
sprochen interessanten Forschungsgebiet.

Jessen stellt viele Fragen. Wo wurde eine Probe
gefunden? War der Ort trocken oder feucht? Wie
roch er? War das Material warm? Gab es Tiere?
Wurde dort kirzlich etwas verandert?

Manche Patienten und Abenteurer empfinden diese
Grundlichkeit als anstrengend. Serana Vell schatzt
sie sehr.

Jessen gehort zu den Personen, die wahrend der
Weil3en Pest frilh erkennen kénnen, dass die weil3en
Ablagerungen bei den Erkrankten nicht automatisch
bedeuten, dass die Krankheit selbst irgendwo als
weiller Staub sichtbar sein misste. Fir ihn ist ent-
scheidender, wo die Betroffenen waren und was
sie dort eingeatmet haben kdnnten.

0-14.8 Salzmeisterin Caldra Venn

Rasse: Mensch
Funktion: Vorsteherin der Salinenverwaltung und
wichtigste Sprecherin des ostianischen Salzhandels
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Caldr Venn ist eine menschliche Frau Anfang

funfzig, groB, hager und von der Sonne der Salinen
deutlich gezeichnet. Ihre Haut ist tief gebréaunt,
besonders an Gesicht und Unterarmen, wéahrend um
die Augen helle Linien davon zeugen, dass sie
draullen fast immer eine schmale Schutzbrille oder
ein Tuch gegen das grelle Licht auf den Wasserfla-
chen tragt.

Ihr Haar war urspringlich dunkelbraun, ist inzwi-
schen jedoch stark von Grau durchzogen. Sie tragt
es gewohnlich zu einem festen Zopf gebunden. lhre
Héande wirken rau und trocken, und an den Fingern
zeigen sich feine Risse, die selbst gute Salben nie
vollstandig verschwinden lassen. Caldra kleidet
sich trotz ihres wirtschaftlichen Einflusses uberra-
schend schlicht. Helle, leichte Stoffe und ein breit-
krempiger Hut gehdren fur sie eher zum Amt als
irgendeine Zeremonialkleidung.

Sie entstammt einer Familie, die seit Generationen
in den ostlichen Salinen arbeitet. Caldra kennt des-
halb nicht nur Vertrdge und Handelsmengen, son-
dern die Gewinnung selbst. Sie kann eine Sole
priifen, erkennt schlecht gepflegte Verdunstungsbe-
cken und sieht an einer Salzprobe hdufig schneller
als ein Handler, ob sie richtig getrocknet wurde.

Als Salzmeisterin besitzt sie nicht alle Salinen per-
sonlich. Die Becken westlich und dstlich der Stadt
gehoren verschiedenen Familien und Handelsge-
meinschaften. Caldras Aufgabe besteht darin, zwi-
schen diesen Eigentlimern, der Stadt, den Speichern
und dem Exporthandel zu vermitteln und vor allem
jene Qualitatsstandards zu schiitzen, denen das
ostianische Salz seinen Ruf in ganz Seloc ver-
dankt.

In dieser Frage versteht sie keinen SpaR. Minder-
wertiges Salz zu verkaufen ist fur sie ein gewohnli-
ches Geschéft, solange es entsprechend bezeichnet
wird. Minderwertige Ware unter dem Namen Ostias
auszufuhren, betrachtet sie dagegen beinahe als
Angriff auf die Stadt.

Ihr Auftreten ist ruhig und unsentimental. Caldra
hort sich wirtschaftliche Argumente an, reagiert
jedoch gereizt, wenn jemand versucht, Gewinninte-
ressen als unverénderliche Notwendigkeit darzu-
stellen. Gleichzeitig weil} sie sehr genau, wie viele
Arbeitsplatze an den Salinen hangen. Wenn eine
Ernte ausfallt oder der Export mehrere Wochen
stockt, denkt sie nicht nur an Handler, sondern an
Arbeiter, Fuhrleute, Béttcher, Speicherhalter und
deren Familien.

Mit Corven Arlas streitet sie regelméRig dariber,
wie viel Sicherheit ein funktionierender Handel
vertrdgt und wie viel Handel eine sichere Stadt
braucht. Beide respektieren einander gerade des-
halb, weil keiner den jeweils anderen fur dumm
halt.

Wiéhrend der Weillen Pest gehort Caldra zu den
wichtigsten wirtschaftlichen Stimmen der Stadt. Sie
wird auf eine Wiederdffnung des Hafens dréngen,
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sobald

verlangen, unbekannte Krankheitserreger einfach
Uber den Portao zu verschiffen. Wenn spéater kon-
zentrierte Sole als mdgliches Mittel gegen den Pilz
untersucht wird, kann sie aulerdem erhebliche
Mengen davon bereitstellen.

lhr bekannter Satz lautet:
,.Salz verdirbt nicht. Sein Ruf schon.

0-14.9 Marek Salven

Rasse: Mensch
Funktion: Reeder, Speicherinvestor und angesehe-
ner Vertreter des Hafenhandels

Marek Salven ist ein menschlicher Mann in den
mittleren Vierzigern. Er ist etwas tberdurchschnitt-
lich groB, schlank und sorgféltig gepflegt. Sein
dunkelblondes Haar trégt er kurz, sein Bart ist sau-
ber gestutzt. Die hellgrauen Augen und ein leicht
asymmetrisches L&cheln verleihen ihm einen offe-
nen, beinahe vertrauenerweckenden Ausdruck.

Seine Kleidung ist hochwertig, aber nie auffallig
verschwenderisch. Marek tragt lieber einen gut
geschnittenen Mantel als sichtbare Edelsteine und
achtet darauf, den Eindruck eines erfolgreichen
Kaufmanns zu vermitteln, nicht den eines reichen
Emporkémmlings.

Er besitzt Beteiligungen an Schiffen, Speichern und
mehreren Handelsgeschéften. Seine eigentliche
Stérke liegt jedoch in seinen Beziehungen. Marek
kennt Kapitane, Lagerhalter, Beamte und Hand-
werker und hat Ober Jahre den Ruf aufgebaut, auch
in schwierigen Situationen vernlinftige Losungen
zu finden.

Er unterstiitzt Familien verungliickter Seeleute, hat
mehrfach jungen Kapitdnen Kredit gegeben und
tritt bei Handelsstreitigkeiten gelegentlich als Ver-
mittler auf. Dadurch wird sein Wort ernst genom-
men.

Marek hort aufmerksam zu und besitzt die Fahig-
keit, einem Gesprachspartner das Gefiihl zu geben,
dessen Interessen tatsachlich verstanden zu haben.
Er dréngt selten offen. Meist lasst er eine Ldsung so
erscheinen, als sei sie fiir alle Beteiligten ohnehin
die verninftigste Mdglichkeit.

Gerade diese gesellschaftliche Stellung macht ihn
im Abenteuer um die Weille Pest interessant. Seine
tatséchliche Verbindung zu den Salzkréhen sollte
jedoch ausschlieBlich im Spielleiterteil stehen. Bis
zu ihrer Aufdeckung soll es vollkommen plausibel
wirken, Marek als hilfreichen und angesehenen
Reeder wahrzunehmen.

0-14.10 Kapiténin Neraya Sovan

Rasse: Mensch

Volkszugehorigkeit: Amazone von Espera
Funktion: Kapitdnin und regelméRige Handels-
partnerin zwischen Nuntia und Ostia
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Neraya Sovan ist eine menschliche Amazone An-
fang vierzig. Sie ist grof3, athletisch und bewegt
sich mit der selbstverstandlichen Sicherheit einer
Person, die mehr Zeit auf schwankenden Decks als
in gepflasterten StralBen verbringt. lhre Haut ist
sonnengebréaunt, die Augen dunkelgrin und auf-
merksam.

Das auffalligste Merkmal sind ihre langen, dunkel-
braunen Haare. Wie es der amazonischen Tradition
entspricht, tragt sie die fur ihren Rang und ihre
gesellschaftliche Stellung passenden Zopfe, auch
wenn sie diese an Bord haufig enger zusammenbin-
det, damit sie bei der Arbeit nicht stéren. Fremde,
die mit amazonischen Zopfzeichen nicht vertraut
sind, erkennen lediglich, dass die Frisur offensicht-
lich mehr bedeutet als Schmuck.

Nerayas Kleidung ist funktional: feste Stiefel, wet-
terfeste Stoffe, ein breiter Girtel und ein kurzer
Mantel, der auf See nicht unndétig im Wind schlégt.
An Land tragt sie ihre Waffe sichtbar, ohne damit
demonstrativ aufzutreten.

Sie handelt seit Jahren Uber den Portdo und kennt
Ostia deshalb gut genug, um sich nicht mehr wie
eine Fremde zu verhalten. Hafenbeamte kennen ihr
Schiff, Werftmeister kennen ihre Anspriiche und
einige Wirte wissen bereits, was sie bestellt, bevor
sie sich setzt.

Neraya besitzt eine direkte Art, die leicht mit Un-
freundlichkeit verwechselt werden kann. Sie halt
nichts davon, ein Problem durch besonders héfliche
Formulierungen kleiner erscheinen zu lassen. Wenn
ihr Schiff nicht auslaufen darf, fragt sie weshalb.
Wenn die Antwort Uiberzeugt, akzeptiert sie sie.

Genau deshalb verweigert sie wéhrend der Weillen
Pest eine heimliche oder voreilige Abfahrt. So sehr
sie nach Espera zuriickkehren mdchte, wird sie
nicht riskieren, eine unbekannte Krankheit nach
Nuntia zu bringen.

Fur Kassandra wird die Begegnung mit Neraya
besonders bedeutsam. Nach Jahren auferhalb ihrer
Heimat hort sie mit ihr nicht nur Esperati, sondern
begegnet einer Frau, fir die der Portao, Nuntia und
die amazonischen Sitten gewdhnlicher Alltag sind.



Neraya ist damit weniger eine Questgeberin als ein
erster lebendiger Vorbote dessen, was auf der ande-
ren Seite des Wassers wartet.

0-14.11 llyon Marr — Huter des Daches

Rasse: Mensch
Funktion: Oberster weltlicher Verwalter des Tem-
pels der Vielen Stimmen

Ilyon Marr ist ein menschlicher Mann Anfang funf-
zig, von mittlerer Grofe und schlanker, beinahe
drahtiger Statur. Sein dunkelbraunes Haar ist inzwi-
schen deutlich von Grau durchzogen und wird
meist sorgféltig nach hinten gekdmmt. Er tragt
einen kurzen, gepflegten Bart, dessen graue Strah-
nen starker auffallen als diejenigen in seinem Haar.
Seine Gesichtszilige wirken freundlich, ohne weich
zu sein; besonders seine ruhigen dunklen Augen
vermitteln h&ufig den Eindruck, dass er einem Ge-
spréch erheblich l&nger zuhort, als sein Gegeniber
eigentlich beabsichtigt hatte.

Seine Kleidung unterscheidet sich bewusst von
derjenigen der Priesterschaften. Ilyon trdgt weder
ein heiliges Gewand noch die Farben eines be-
stimmten Kultes. Meist besteht seine Kleidung aus
hellen, gut gearbeiteten Stoffen, (iber denen er ei-
nen dunkelblauen Uberwurf mit schmalen goldenen
Borten tragt. An seinem Glrtel hdngen Schlussel,
Schreibgriffel, kleine Siegelkapseln und meist meh-
rere zusammengerollte Notizzettel. Bei offiziellen
Anléssen trégt er auf der Brust ein rundes Abzei-
chen, dessen Symbol ein stilisiertes Dach Uber
mehreren unterschiedlich geformten Schreinen
zeigt. Es ist kein religioses Zeichen, sondern das
Amtszeichen der Hiter des Daches.
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Dass llyon Marr kein Priester ist, gehort zu den
wichtigsten Voraussetzungen seines Amtes. Der
Tempel der Vielen Stimmen besitzt keine Hohep-
riesterin und keinen Oberpriester, der den zahlrei-
chen Kulten vorsteht. Die einzelnen Schreine be-
wahren ihre eigene Lehre, ihre eigenen Rituale und
ihre eigenen religidsen Autoritaten. Die Hiter des
Daches kiimmern sich stattdessen um all jene Din-
ge, die entstehen, sobald sehr unterschiedliche
Glaubensgemeinschaften dasselbe Gebéaude benut-
zen: Raumaufteilung, Schreinrechte, Reparaturen,
Prozessionswege, gemeinsame Hdéfe, Reinigungs-
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dienste, Besuchszeite, Brandschutz‘und 'die zahllo-

sen kleinen Konflikte des taglichen Zusammenle-
bens.

Ilyon Ubt dabei keine theologische Autoritat aus. Er
darf einem Priester nicht vorschreiben, wie er sei-
nen Gott zu verehren hat, und er entscheidet nicht
dartiber, welche Glaubenslehre richtig ist. Er kann
jedoch sehr wohl festlegen, dass eine Prozession
nicht durch einen Gang ziehen darf, wenn dort
gleichzeitig die Totenwache eines anderen Kultes
stattfindet. Er kann einen Schrein voriibergehend
schliefen lassen, wenn eine beschadigte Ollampe
einen Brand verursachen konnte, und er kann einer
Priesterschaft erklaren, dass die Heiligkeit ihres
Festtages sie nicht davon entbindet, den reservier-
ten Innenhof zum vereinbarten Zeitpunkt wieder
freizugeben.

Gerade deshalb besitzt er innerhalb des Tempels
einen Einfluss, der sich nur schwer an einem Titel
messen lasst.

llyon kennt die Gewohnheiten der Kultgemein-
schaften mit erstaunlicher Genauigkeit. Er weil,
welcher Schrein bestimmte Speisen in seiner Um-
gebung nicht duldet, welche Rituale véllige Stille
verlangen, welche Priesterschaft ihren Feiertag
nach dem Stand eines bestimmten Mondes berech-
net und warum beim Ognior-Schrein zuséatzliche
Loschgefale bereitstenen missen. Selbst kleine
Eigenheiten, die AulRenstehende fiir belanglos hal-
ten wirden, nimmt er ernst, weil er gelernt hat, dass
ein scheinbar nebensdchlicher Brauch fir einen
Glaubigen ein unverzichtbarer Bestandteil seiner
Religion sein kann.

Seine besondere Begabung besteht jedoch weniger
darin, Regeln auswendig zu kennen, als darin, Kon-
flikte zu entgiften. Wenn zwei Priesterinnen einan-
der witend vorwerfen, der jeweils andere Kult habe
eine heilige Grenze verletzt, fragt llyon zundchst
nicht nach der GroRe ihrer Gotter. Er fragt, wo
genau diese Grenze verlauft, wer sie zuletzt veran-
dert hat, wann der betroffene Gang benutzt wurde
und ob dariiber ein schriftliches Schreinrecht exis-
tiert. Aus einem Streit ber Glaubenswahrheiten
macht er Schritt fir Schritt eine Frage nach Turen,
Uhrzeiten, Schlusselrechten und zwei Ellen ge-
meinsam genutztem Boden.

Das wirkt gelegentlich fast absurd.
Es funktioniert erstaunlich oft.

Ilyon selbst hélt seine Téatigkeit nicht fur besonders
heroisch. Nach seiner Auffassung besteht der Tem-
pel gerade deshalb seit so langer Zeit, weil niemand
versucht, aus jedem Streit eine Frage von Gut und
Bdse zu machen. Viele Konflikte seien viel einfa-
cher, sagt er, sobald man herausgefunden habe, ob
die Beteiligten tatsachlich um einen Glaubenssatz
streiten oder lediglich beide denselben Innenhof zur
selben Stunde benutzen wollen.



Auch sein Verhdltnis zum Covendo ist dadurch
ungewdhnlich. Die Huter des Daches sind Teil der
weltlichen Ordnung Ostias, doch Ilyon achtet sorg-
faltig darauf, den Tempel nicht zu einem Verwal-
tungsgebdude des Covendo werden zu lassen. Er
akzeptiert dessen Recht, bei gefahrlicher Magie,
Gewalt, verbotenen Opfern oder anderen VerstéRen
gegen die Stadtordnung einzugreifen. Ebenso ent-
schieden widersetzt er sich jedoch jedem Versuch,
aus verwaltungstechnischer Bequemlichkeit religio-
se Fragen zu entscheiden, fiir die der Covendo
keine Zustandigkeit besitzt. Gerade diese Kklare
Grenzziehung verschafft ihm sowohl unter den
Schreinen als auch bei vielen Beamten Respekt.

Mit den Jahren hat llyon auRerdem ein bemerkens-
wertes Archiv aufgebaut. Dort liegen Abschriften
alter Schreinrechte, Baupléne, Prozessionsordnun-
gen, Beschwerden, Genehmigungen, Reparaturbe-
richte und Aufzeichnungen tber I&ngst verschwun-
dene Kultgemeinschaften. Manche Dokumente
reichen so weit zuriick, dass selbst die heutigen
Priester nicht mehr wissen, weshalb bestimmte
Regeln urspringlich eingeflihrt wurden. Ein ver-
schlossener Wanddurchgang kann deshalb fiir einen
Priester nur ein alter Bauteil sein, wéhrend Ilyon
weil, dass er vor achtzig Jahren zugemauert wurde,
nachdem zwei Kultgemeinschaften sich wiederholt
darlber gestritten hatten, wer ihn benutzen durfte.

Fur eine Heldengruppe kann dieses Wissen Uberra-
schend wertvoll sein. Wer wissen méchte, welche
fremde Priesterschaft vor einigen Wochen in Ostia
eingetroffen ist, wer regelmaBig Raume unterhalb
eines bestimmten Schreins benutzt oder weshalb ein
kaum beachteter Seitengang seit Jahrzehnten ver-
schlossen bleibt, sollte llyon Marr fragen. Er kennt
nicht jedes Geheimnis des Tempels, aber er weil}
gewohnlich, wer Zugang hatte, wer sich be-
schwert hat und wer dafur eine Genehmigung
bendtigte.

Waéhrend der WeilRen Pest kann er deshalb eine
besonders interessante Nebenrolle erhalten. Wenn
sich Erkrankungen auch unter Tempelbesuchern
zeigen, weigert sich Ilyon, vorschnell einzelne
Kulte verantwortlich zu machen. Stattdessen lasst
er Besuchszeiten, Prozessionen und genutzte Zu-
génge vergleichen. Seine Aufzeichnungen kdnnen
zeigen, dass Erkrankte verschiedener Glaubensrich-
tungen zwar niemals denselben Schrein besucht
haben, wohl aber denselben Seitengang, Kellerzu-
gang oder Versorgungshof. Gerade weil er religidse
Deutungen nicht bek&mpft, sondern konsequent von
rdumlichen und organisatorischen Fragen trennt,
kann er dazu beitragen, eine drohende Schuldzu-
weisung zwischen den Kulten zu verhindern.

llyon ist kein besonders mutiger Kémpfer und be-
sitzt auch keine aulergewdhnlichen magischen
Féahigkeiten. Wird der Tempel bedroht, greift er
nicht als Held zur Waffe. Seine Stérke besteht da-
rin, auch dann noch zu wissen, welche Tir gedffnet
werden muss, durch welchen Hof Verwundete
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gebracht werden konnen und welche drei Priester-

schaften man besser nicht gleichzeitig tber densel-
ben Fluchtweg schicken sollte.

Sein groBtes personliches Anliegen ist der Erhalt
des gemeinsamen Daches. llyon glaubt nicht, dass
alle Religionen im Grunde dasselbe sagen. Im Ge-
genteil: Nach Jahrzehnten im Tempel ist er mehr als
jeder andere davon Uberzeugt, dass manche Glau-
bensvorstellungen tatsachlich unvereinbar sind.

Far ihn folgt daraus jedoch nicht, dass ihre Anha-
nger unvereinbar sein missen.

Sein bekanntester Satz bringt diese Haltung auf den
Punkt:

,»Uber die Ewigkeit kann ich nicht entscheiden.
Uber den Innenhof schon.*

SL-Ansatz: llyon sollte nicht als komischer Biro-
krat gespielt werden. Seine Geduld, seine Detail-
kenntnis und seine scheinbare Fixierung auf Abl&u-
fe sind der Grund dafiir, dass der Tempel der Vielen
Stimmen Uberhaupt funktioniert. Sobald religitse
Spannungen, unbekannte Besucher, alte Raumrech-
te oder ungewohnliche Bewegungen innerhalb des
Tempelbezirks wichtig werden, kann er zu einer der
wertvollsten Informationsquellen Ostias werden.
Sein eigentliches Geheimnis ist kein dunkles Ver-
brechen, sondern sein Archiv: Dort befinden sich
altere Pl&ne und Schreinakten, die zeigen, dass
Teile des heutigen Tempels auf wesentlich &lteren
Gebéuden und Versorgungsgéngen errichtet wur-
den. Welche dieser alten Zugénge noch existieren,
weil3 selbst llyon nicht vollstandig.

0-14.12 Das Geflecht der wichtigen Personen

Die bedeutenden Personen Ostias sollten nicht
unabhéngig nebeneinanderstehen. Gerade die Be-
ziehungen zwischen ihnen machen die Stadt glaub-
wardig.

Diora Felano steht tGber den meisten institutionellen
Konflikten und muss Entscheidungen treffen, bei
denen Serana Vell Gesundheit, Corven Arlas Si-
cherheit und Caldra Venn wirtschaftliche Folgen
jeweils aus vollig nachvollziehbaren Griinden un-
terschiedlich gewichten. Keiner von ihnen muss
dabei im Unrecht sein.



niger Macht als diese Personen, kann aber mit ei-
nem einzigen Frachtregister eine Behauptung wi-
derlegen, auf der ihre gesamte Diskussion beruht.
Dorn Karsil besitzt iberhaupt kein wichtiges Amt
mehr und kann trotzdem der einzige Fihlende sein,
der weil3, weshalb ein Keller drei Meter tiefer liegt,
als der aktuelle Bauplan behauptet.

Borra Tinhand und Caldra Venn vertreten zwei
groBe Wirtschaftszweige, die enger miteinander
verbunden sind, als AuRenstehende zunéchst ver-
muten. Salz, Schiffe, Speicher, Wagen und Hafen-
infrastruktur hangen voneinander ab. Jessen Palto
und Serana Vell wiederum bilden zwei unterschied-
liche medizinische Blickwinkel, deren Zusammen-
arbeit bei ungewohnlichen Krankheiten besonders
wertvoll wird.

Marek Salven bewegt sich zwischen all diesen
Bereichen. Er kennt Handler, Speicherhalter, Werf-
ten und Hafenverwaltung und erscheint deshalb
zunéchst wie eine Person, die den Helden helfen
kann, Ostias komplizierte Strukturen zu verstehen.

Und Neraya Sovan steht ein wenig auflerhalb dieses
Geflechts. Sie gehort nicht zu Ostia, kennt die Stadt
aber gut genug, um darin handeln zu kd&nnen.
Gleichzeitig weist ihre bloBe Anwesenheit bereits
nach Stden.

Uber den Portéo.
Nach Espera.

0O-15

Wenn die Geféhrten zu Beginn der Amazonensaga
in Ostia eintreffen, sind sie fiir Diora Felano keine
unbekannte Schar bewaffneter Reisender mehr. lhre
Beziehung begann bereits vor den Ereignissen in
Febre, als Diora ihnen den Auftrag gab, den Comte
zu untersuchen und ihn nach Méglichkeit lebend
nach Ostia zu bringen.

i

Die Priora und die Heldengruppe

Die Gruppe nahm diesen Auftrag nicht aus blinder
Loyalitét gegeniiber dem Covendo an. Die Bezah-
lung spielte eine Rolle, und Diora durfte von Be-
ginn an bewusst gewesen sein, dass sie keine Be-
amten schickte.
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Gerade deshalb besitzt die erfolgréiche
Gewicht.

Die Helden haben bewiesen, dass sie eine politisch
heikle und gefahrliche Aufgabe zu Ende bringen
kénnen, auch wenn ihr Weg dorthin nicht immer
derjenige ist, den eine Verwaltung auf einem For-
mular vorgesehen hétte.

Diora behandelt sie deshalb mit einer Mischung aus
Respekt und Vorsicht. Sie wird ihnen wichtige
Informationen eher anvertrauen als einer beliebigen
Abenteurergruppe, ohne deswegen zu vergessen,
dass einige Mitglieder der Gruppe durchaus dazu
neigen, Regeln kreativ auszulegen.

Umgekehrt missen die Helden Diora nicht mdgen,
um sie ernst zu nehmen.

Das Verhaltnis funktioniert gerade deshalb gut,
weil beide Seiten wissen, dass die andere nicht
leicht zu beeindrucken ist.

0-16

Febre und Ostia stehen politisch in enger Verbin-
dung und wirken dennoch wie zwei unterschiedli-
che Antworten auf dieselbe Welt.

Febre liegt dort, wo das Unbekannte unmittelbar
vor der Stadt beginnt. Eine Expedition kann am
Morgen durch das Ruinentor aufbrechen und am
Abend mit einem Gegenstand zuriickkehren, dessen
Funktion niemand versteht. Die Stadt hat gelernt,
mit dieser Unsicherheit zu leben, sie zu handeln
und manchmal sogar von ihr zu profitieren.

Ostia steht einen Schritt weiter hinten in dieser
Kette.

Was Febre findet, erreicht irgendwann einen
Schreibtisch, ein Lager oder einen Untersuchungs-
raum in Ostia. Hier versucht man, dem Unbekann-
ten einen Namen zu geben, es einzuordnen und zu
entscheiden, was damit geschehen soll.

Ostia und Febre

Das Verhéltnis zwischen beiden Stédten ist deshalb
nicht das von Ordnung und Chaos, sondern von
zwei unterschiedlichen Aufgaben. Febre besitzt
Erfahrung mit unmittelbarer Gefahr und improvi-
sierter Losung. Ostia besitzt Archive, Spezialisten
und die politische Mdglichkeit, aus einem Einzel-
fall eine Regel zu machen.

Ein Fund kann deshalb in Febre als grofe Entde-
ckung gefeiert werden und einige Wochen spater in
Ostia unter drei Siegeln in einem Magazin liegen,
wahrend mehrere Magier dariber streiten, ob er
Uberhaupt jemals wieder getffnet werden sollte.

0O-17  Ostia bei Nacht

Vorlesetext — Ostia hach Sonnenuntergang

Mit der Dunkelheit wird Ostia nicht still. Es veran-
dert nur seinen Klang.

Vom Hafen schlagen Taue gegen Masten, Laternen
spiegeln sich langgezogen im Wasser und irgendwo
arbeitet eine Werft noch bei Fackelschein. Uber den



Mauern hinaus liegen die Salinen wie schwarze
Flachen im Mondlicht; nur einzelne Lichter bewe-
gen sich an den Schleusen.

In den Gassen riecht es nach Essen, Rauch und
Meer.

Am Tage zahlt Ostia Waren und Menschen.

Nachts z&hlt die Stadt ihre Lichter.

Nach Sonnenuntergang verandert sich Ostia, ohne
vollstdndig zur Ruhe zu kommen. Die Markte lee-
ren sich, die Werkstatten schlieBen nach und nach,
und in den Wohnvierteln fillen sich die Hofe mit
jenen, die den Tag anderswo verbracht haben.

2 e, o, 019N
Auerhalb der Mauern liegen die Salinen nun dun-
kel am Portdo. Bei Mondlicht wirken ihre flachen
Becken wie unzéhlige kleine Spiegel, getrennt
durch schmale Dd&mme und Wege. An manchen
Stellen brennen noch einzelne Laternen, wenn Ar-
beiter wegen einer besonderen Tide Schleusen
kontrollieren oder eine wertvolle Salzernte vor
angekindigtem Regen sichern missen.

Vom Hafen aus sind diese Lichter nur undeutlich zu
erkennen. Fir Seeleute gehdren sie dennoch zum
Bild Ostias. Wer oft genug hier einlduft, weif3, dass
die vereinzelten Lichter westlich und &stlich der
Stadt nicht zu Dérfern gehoren.

Im Hafen selbst wird weitergearbeitet. Laternen
spiegeln sich im Wasser, Wachen gehen Uber die
Kais, und irgendwo wird noch eine letzte Salzla-
dung unter Planen gebracht, weil der Wind gedreht
hat und ein Kapitdn nun doch vor Sonnenaufgang
auslaufen will.

So bleibt selbst in der Nacht sichtbar, wovon Ostia
lebt:

vom Wasser, von den Schiffen und von dem wei-
Ben Gut, das der Portao zuriicklasst, wenn Sonne
und Wind ihm das Wasser nehmen.

0-18

eruchte as Ostia '

Die Salinen haben selbstverstdndlich ihre eigenen
Geschichten hervorgebracht. Manche Salinenarbei-
ter behaupten, die besten Ernten entstiinden nach
einem bestimmten Nordwind, wéhrend andere da-
rauf schworen, dass ein pldtzlich bitterer Ge-
schmack in der Sole einen Wetterumschwung an-
kiindigt. Handler lachen (ber solche Vorstellungen
— und erkundigen sich dennoch danach, wenn sie
eine grole Lieferung planen.

Seit Generationen halt sich auBerdem das Gerlicht,
eine der altesten westlichen Salinen liege Uber den
Resten einer friiheren Hafenanlage. Bei besonders
niedrigem Wasserstand sollen zwischen zwei Be-
cken alte Steinsetzungen sichtbar werden, die nie-
mand zu den heutigen Dd&mmen rechnet.

Wirtschaftlich brisanter ist eine andere Geschichte.
Immer wieder heil3t es, manche Handler mischten
billigeres Salz fremder Herkunft unter ostianische
Ware und verkauften anschlieend alles gemeinsam
unter dem bekannten Namen der Stadt. Die Hafen-
verwaltung bestreitet nicht, dass solche Versuche
vorkommen. Sie weist lediglich darauf hin, dass die
Betroffenen gewodhnlich nur einmal erwischt wer-
den missen, bevor sie sehr lange (ber die Bedeu-
tung eines guten Rufes nachdenken kdnnen.

Unter Salinenarbeitern existiert daneben ein alter
Spruch, der in verschiedenen Fassungen erzahlt
wird:

,Der Portao schenkt nichts. Er lasst nur etwas
zuriick.

Gemeint ist damit das Salz.

Manchmal meint der Sprecher allerdings auch et-
was anderes.

0-18.1 W20 Geriichte aus Ostia

Gerlichte verbreiten sich in Ostia schnell, aber nicht
gleichméRig. Eine Geschichte, die am Vormittag
noch unter Salinenarbeitern erzéhlt wird, kann am
Abend bereits in einer Hafentaverne ausgeschmuickt
worden sein und am nachsten Morgen in einer
Schreibstube des Covendo als ernst gemeinte An-
frage landen. Wie in Febre sollte die Spielleitung
nicht jedes Gerlcht als Abenteuerhinweis verste-
hen. Manche Aussagen sind wahr, manche beruhen
auf Missverstandnissen und manche sind gerade
deshalb interessant, weil jemand mdchte, dass sie
geglaubt werden.

W20 | Geriicht

SL-Wahrheitsgrad

1 Priora Locales Diora Felano kennt den Namen jedes
Schiffes, bevor es tiberhaupt in die Bucht einlauft.

2 Unter dem Covendo flihrt ein geheimer Gang unmit-

telbar bis in den Alten Hafen.

deutlich Ubertrieben; ihre Verwaltung ist aller-
dings erschreckend gut informiert

verkurzt; alte Versorgungs- und Wartungswege
existieren, aber kein bequemes Geheimtor
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W20 | Gerucht SL-Wahrheitsgrad
3 | Caldra Venn kann an einem einzigen Salzkorn erkennen, aus Ubertrieben, aber bei gréReren Proben
welchem Becken es stammt. erstaunlich nahe an der Wahrheit
4 Im Wyramfar-Schrein héngt eine kleine Glocke von einem unbewiesen
Schiff, das zweimal untergegangen sein soll.
5 Die Amazonen am Ava-Schrein gehorchen Nuntia und nicht falsch; religiose Bindung und stadti-
den Gesetzen Ostias. sches Recht werden verwechselt
6 Unter einigen westlichen Salinen liegen Reste eines Hafens, maglich; alte Steinsetzungen sind bei
der alter ist als der heutige Alte Hafen. extremem Niedrigwasser tatséchlich
sichtbar
7 Lessa Morin hat noch nie eine Fracht vergessen. falsch; sie erinnert sich jedoch unge-
wohnlich gut an Abweichungen
8 Borra Tinhand erkennt morsches Holz schon am Klang eines im Kern wahr
einzigen Hammerschlags.
9 Dorn Karsil besitzt einen vollstandigen Plan aller unterirdi- falsch und geféhrlich; gerade er weiB,
schen Anlagen Ostias. wie unvollstandig die Plane sind
10 | Einige der alten Gezeitentore bewegen sich noch immer, ob- wahr
wobhl seit Jahrzehnten niemand sie bedient.
11 | Jessen Palto kann eine Pilzerkrankung riechen, bevor der Be- stark Ubertrieben; er achtet aber auf
troffene tberhaupt Symptome zeigt. Gerlche, Feuchtigkeit und Umweltspu-
ren
12 | Im Alten Hafen existiert ein Keller, der sich bei Flut mit wahr bei bestimmten Wasserstanden
Meerwasser fullt, obwohl sdémtliche Zugdnge vermauert sind.
13 | Ein weiBes Zeichen an einer Speichertir bedeutet, dass regionaler Untergrundcode in mehreren
Schmuggler fiir diese Nacht ungestort arbeiten durfen. Varianten; keineswegs zuverlassig
14 | Im Tempel der Vielen Stimmen gibt es keine Bettler, weil der | falsch
Covendo sie aus dem Viertel entfernen lasst.
15 | Die Freie Mitte des Tempels ist in Wahrheit der Schrein eines | falsch, aber sehr beliebt
Gottes, dessen Namen niemand aussprechen darf.
16 | Marek Salven besitzt insgeheim die Hélfte aller Schiffe und stark ubertrieben; sein wirtschaftlicher
Speicher Ostias. Einfluss ist dennoch betréchtlich
17 | Eine gute amazonische Kapitanin kann den Portdo von Ostia Seemannsgarn; unter normalen Bedin-
nach Nuntia an einem einzigen Tag tberqueren. gungen dauert die Uberfahrt langer
18 | Priester missen in Ostia keine Hafengebiihren bezahlen. falsch
19 | Der beste haltbar gemachte Fisch Ostias wird iberhaupt nicht teilweise wahr; Spitzenware erzielt
in der Stadt gegessen, sondern vollstdndig exportiert. auswarts besonders gute Preise
20 | Ostia steht auf so vielen alten Kanélen und Kellern, dass man maRlos Ubertrieben — mit einem unan-
die halbe Stadt zum Einsturz bringen kdnnte, wenn man nur genehmen Wahrheitskern
die richtige Mauer entfernt.
) ] ihnen tragt eine verletzte Hand, weil eine kleine
O-19  Begegnungen in Ostia Wunde wahrend der Arbeit in der Sole zu einem

Die Bedeutung der Salinen sollte auch in gewdhnli-
chen StralRenszenen sichtbar werden. So kann eine
Kreuzung blockiert sein, weil drei schwer beladene
Salzfuhrwerke gleichzeitig versuchen, in dieselbe
Speicherstralle einzubiegen, wahrend ein Schreiber
darauf besteht, dass nur zwei davon auf seiner Liste
stehen.

An einem anderen Tag kommt eine Gruppe Sali-
nenarbeiter durch das Tor, deren Kleidung von
einem hellen Salzfilm {iberzogen ist. Einer von
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uberraschend schmerzhaften Problem geworden ist.

Vor einem Speicher streiten zwei Héandler Gber die
Qualitat einer Lieferung. Fur die Helden sehen
beide Salzproben vollkommen gleich aus. Die
Héndler behandeln den Unterschied, als ginge es
um Gold und gewdhnlichen Sand.

Nach einem heftigen Regenschauer kann die Stim-
mung eine andere sein. Wagen bleiben leer, weil
die Ernte verzdgert wurde, und mehrere Arbeiter
aus den Salinen suchen plétzlich in der Stadt nach
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7 O-l.l WZOBegegnungen in Ostia -

ter rechnen bereits damit, dass sich die nachsten

Lieferungen verschieben. Die Begegnungstabelle sollte nicht stdéndig Aben-

teuer beginnen. lhr Hauptzweck ist, Ostia zwischen

Gerade solche kleinen Begegnungen machen sicht- wichtigen Szenen lebendig zu halten. Manche Er-
bar, dass die Salinen nicht nur auRerhalb der Stadt gebnisse verursachen |ed|g||ch einige Minuten
liegen. Verzdgerung; andere konnen zu einer Nebenhand-
Ihre wirtschaftlichen Folgen laufen jeden Tag durch lung anwachsen, wenn die Gruppe nachfragt.

Ostias StraRen.

W20 | Begegnung

1 | Zwei schwer beladene Salzfuhrwerke verkeilen sich in einer engen SpeicherstralRe. Ein Zwerg behauptet,
der andere Wagen sei falsch beladen; der halblingische Schreiber daneben behauptet, beide stiinden auf
unterschiedlichen Listen.

2 Drei Szoths tragen einen noch lebenden, auRergewdhnlich grofRen Fisch durch das Hafenviertel. Das Tier
schlégt so heftig mit dem Schwanz, dass Passanten Deckung suchen.

3 Eine Covendo-Wache bittet einen fremden Magier sehr héflich und sehr bestimmt zu erklaren, weshalb
gerade seine Tasche von selbst leuchtet.

4 | Zwei Prozessionen aus dem Tempel der Vielen Stimmen treffen an derselben Kreuzung aufeinander.
Beide haben laut schriftlicher Genehmigung Vorrang.

5 Eine amazonische Mannschaft aus Nuntia entladt Waren. Zwischen Esperati, Xolteca und Handlerspra-
che entsteht ein Streit darliber, ob eine Kiste bereits verzollt wurde.

6 Ein junger Schreiber jagt mehreren vom Wind erfassten Frachtzetteln hinterher. Einer klebt plétzlich am
Stiefel eines Helden und tragt einen ungewohnlichen Sperrvermerk.

7 Eine Gruppe Salinenarbeiter kommt durch das Tor. Kleidung, Haare und Haut sind mit einer feinen Salz-
kruste Gberzogen; einer von ihnen flucht Giber eine beschadigte Schleuse.

8 Borra Tinhand l&sst eine ganze Wagenladung Bauholz zuriickweisen. Der Handler fordert lautstark eine
zweite Meinung und bekommt sofort fiinf.

9 | Caldra Venn pruft mitten auf der StraBe mehrere Salzproben. Zwei Handler versuchen gleichzeitig zu
erklaren, weshalb ihre Sacke dasselbe Herkunftssiegel tragen.

10 | Zwei Helfer des Heilhauses transportieren einen verletzten Hafenarbeiter. Jessen Palto lauft daneben und
fragt ihn hartndckig, wo genau er in den letzten sechs Stunden gearbeitet hat.

11 | Ein Priester Wyramfars segnet eine auslaufende Besatzung. Dabei bespritzt er versehentlich einen vor-
beigehenden Covendo-Schreiber mit Meerwasser. Beide reagieren so, als ware der jeweils andere schuld.

12 | Eine lialvii-Ubersetzerin versucht, zwischen einem Héndler und einem Kapitan zu vermitteln. Beide
behaupten, dasselbe Wort bedeute etwas vollig anderes.

13 | Hafenwachen versiegeln einen Kellereingang, nachdem Anwohner dort bei jeder Flut Wasser hinter einer
trockenen Wand rauschen horen.

14 | Kinder sammeln verschiittete Salzkristalle von der StraRe. Ein &lterer Arbeiter verscheucht sie hastig,
weil sich zwischen dem Salz Glassplitter befinden.

15 | Ein kelkurischer Reisender steht im Tempelbezirk und verlangt mit zunehmender Verzweiflung zu erfah-
ren, weshalb Telpets Schrein nicht der gréfite des Gebaudes ist.

16 | Ein Vingari-Bote erreicht kurz vor Einbruch der Dunkelheit den Ankunftshof und besteht darauf, ein
versiegeltes Schreiben noch in derselben Nacht beim Covendo abzugeben.

17 | Vor einem Fischhéndler streiten eine Wirtin und ein Schiffsausriister dariiber, ob eine Charge Trocken-
fisch hervorragend haltbar oder bereits ungenieRbar ist. Der Geruch hilft bei der Entscheidung kaum.

18 | Eine Kleine Trauergemeinschaft zieht zum Wyramfar-Schrein. Sie trégt ein Stuck zerbrochenen Mastes,
aber keinen Leichnam.

19 | Marek Salven vermittelt scheinbar beildufig einen Streit zwischen Hafenarbeitern und einem Kapitén.
Innerhalb weniger Minuten schulden ihm beide Seiten einen Gefallen.

20 | Ein auBer Atem geratener Stadtbote sucht Zeugen eines ungewohnlichen Vorfalls. Die Helden stehen
zufallig genau dort, wo er zuerst fragt.
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0-20  Ostia am Spieltisch

Die Salinen erweitern Ostias Mdglichkeiten als
Abenteuerschauplatz erheblich, ohne den Charakter
der Stadt zu veréndern. Sie bieten einen Bereich,
der gleichzeitig Teil der Stadtwirtschaft und doch
raumlich auBRerhalb der Mauern liegt.

Eine Ermittlung kann dort beginnen, weil eine Salz-
lieferung falsch gekennzeichnet wurde. Eine be-
schadigte Schleuse kann zunéchst wie ein gewohn-
licher Unfall aussehen und sich spéter als Sabotage
herausstellen. Schmuggler kdnnen Salzfuhren nut-
zen, um andere Waren zu verbergen. Ein unge-
wohnlicher Rickgang der Ernte kann Héndler unter
Druck setzen und plétzlich wirtschaftliche Interes-
sen sichtbar machen, die ansonsten im Hintergrund
bleiben.

Auch fir die Weille Pest ist diese Wirtschaftsstruk-
tur interessant, gerade weil sie eine falsche Spur
anbieten kann. Wenn eine Krankheit im Hafen
ausbricht und tberall mit Salz gehandelt wird, liegt

- e e
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der Verdacht nahe, dass Salz, Sole oder Salinen
etwas damit zu tun haben kénnten. Dieser Verdacht
muss nicht lacherlich sein. Er kann medizinisch
untersucht und nachvollziehbar ausgeschlossen
werden.

Gerade das stérkt spater die eigentliche Erkenntnis.
Das Salz ist sauber.

Das Wasser der offenen Salinen ist nicht die Ursa-
che.

Die Gefahr wéachst dort, wo Sonne und Wind nicht
hinkommen.

Unter Ostia.

0-20.1 Zwolf kurze Aufhanger

Diese Aufhénger bestehen jeweils nur aus einem
Titel und einem starken Ausgangsproblem. Die
Spielleitung kann daraus eine einzelne Szene, einen
Abend oder ein groReres Abenteuer entwickeln.

Titel

Aufhénger

Das Salz ohne Be-
cken

Der dreizehnte
Liegeplatz

Drei Schreine, ein
Zeichen

Die Glocke unter
dem Kai

Die falsche Tief-
gangslinie

Der siebte Spei-
cherraum

Die zweite Ernte

Wyramfars stum-
mer Bote

Das ungleiche Ge-
wicht

Der fehlende An-
hang

Das namenlose
Schiff

Die Gabe in der
Freien Mitte

Mehrere Sécke tragen ein einwandfreies ostianisches Qualitatssiegel. Caldra VVenn besté-
tigt sogar die hervorragende Ware — doch die angegebene Saline hat an diesem Tag Uber-
haupt kein Salz geerntet.

In den Hafenregistern werden seit Jahren Gebiihren fiir Liegeplatz 13 bezahlt. Vor Ort
liegen zwischen Liegeplatz 12 und 14 nur eine Mauer und tiefes Wasser.

Uber Nacht erscheint dasselbe unbekannte Symbol am Schrein Avas, Wyramfars und
Nemeias. Jede Priesterschaft beschuldigt zunéachst eine andere.

Bei auRergewodhnlichem Niedrigwasser hren Hafenarbeiter unter einem alten Kai eine
Glocke. Dorn Karsil besteht darauf, dass dort niemals ein Glockenraum existierte.

Ein Handelsschiff liegt wesentlich tiefer im Wasser, als es seine ordnungsgeman einge-
tragene Fracht erkldren kann. Papiere, Siegel und Besatzung wirken vollkommen glaub-
wirdig.

Ein Inventar nennt regelméBig Waren in ,,Raum Sieben“. Das betreffende Speicherhaus
besitzt seit mindestens sechzig Jahren nur sechs Lagerrdume.

Caldra erhalt eine Probe auBergewdhnlich reinen ostianischen Salzes, die keiner bekann-
ten Saline zugeordnet werden kann. Jemand gewinnt Salz im Verborgenen — aber wo?

Am Morgen steht ein sorgféltig geschnitztes Schiffsmodell vor dem Wyramfar-Schrein.
An seinem Kiel haften noch feuchte Muscheln und Tang.

Eine versiegelte Kiste besitzt auf der Hafenwaage ein anderes Gewicht als auf einer ge-
eichten Waage im Marktviertel. Beide Geréte funktionieren fehlerfrei.

Mehrere alte Bauakten verweisen auf ,,Plan C — Untere Wasserfihrung®. In simtlichen
erhaltenen Abschriften fehlt ausgerechnet dieser Plan. Dorn Karsil erinnert sich daran,
ihn als Lehrling gesehen zu haben.

Ein kleines Segelboot treibt aus Richtung Portéo in die Bucht. Bauweise und Ausriistung
deuten auf Espera, doch Mannschaft und Fracht fehlen, und der Name wurde sorgféltig
aus dem Rumpf geschabt.

Jemand legt nachts einen unbekannten Gegenstand in die Freie Mitte des Tempels. Jeden
Morgen liegt er vor einem anderen Schrein, obwohl die Hiter des Daches alle Zugange
tberwachen.
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0-20.2 W20 Komplikationen im Untergrund
Ostias

Der Untergrund Ostias ist grundsétzlich relativ
neuer Bauart, nicht wie in Febre eine jahrhunderte-

S iy i

alte fremdartige Elfenruin. Seine G

B i
efahren entste-
hen vor allem aus Alter, Wasser, Gezeiten, Luft,

falschen Pl&nen und jahrhundertelangen Umbauten.

W20 | Komplikation

1 Das Wasser steigt deutlich friher als nach der Gezeitentabelle erwartet. Ein unbekannter Nebenkanal

muss offen sein.

2 Die Luft wird innerhalb weniger Schritte merklich schlechter. Eine Flamme brennt kleiner, lange bevor

jemand Atemnot splirt.

3 Ein alter Holzbalken bricht nicht unter Gewicht, sondern erst nachdem die Gruppe darunter hindurchge-

gangen ist.

4 | Ein Wartungsgang endet an einer Wand, hinter der deutlich Stimmen zu héren sind. Auf der anderen

Seite liegt ein bewohnter Keller.

5 Der Plan stimmt grundsatzlich, aber eine Mauer liegt fast zwei Schritt weiter stidlich als eingezeichnet.

weise nur vor steigender Flut.

Dadurch muss irgendwo ein unbekannter Hohlraum existieren.
Salzhaltiges Wasser sickert tiber den Boden und macht Stein und Holz geféhrlich glatt.
Eine groRe Zahl Ratten kommt der Gruppe entgegen. Sie fliehen offensichtlich vor etwas — moglicher-

8 | Aus einem Seitenstollen erklingt regelméaRiges Hammern. Es sind tatsachlich Arbeiter, aber keiner von

ihnen sollte laut Plan hier sein.

9 Mit dem Umschlagen der Tide beginnt ein langst stillgelegtes Schleusengestdnge langsam zu arbeiten.
10 | Lampen und Kerzen verldschen beinahe gleichzeitig. Die Ursache ist keine Magie, sondern schlechte

Luft.

11 | Ein plétzlicher WasserstoR zieht einen losen Ausriistungsgegenstand durch ein altes Gitter in einen tiefe-

ren Kanal.

12 | Hinter einer spater eingezogenen Mauer findet sich ein deutlich élteres Turgewande. Jemand hat beim

Zumauern absichtlich den urspriinglichen Zugang verborgen.

13 | Auf morschem Holz wéchst ein ungewohnlicher Pilz oder Schimmel. Ob er geféhrlich ist, 1&sst sich nicht

durch bloRRes Ansehen feststellen.

14 | In einem Fundament steckt ein alter geweihter Stein aus einem l&ngst verlegten Schrein. Niemand weif3,

ob seine Entfernung religidse oder bauliche Folgen hatte.

15 | Ein sorgfaltig verstecktes Schmugglerlager ist leer — bis auf frische FuRspuren und eine noch warme

Laterne.

16 | Die alten Hochwassermarken an der Wand liegen erheblich héher, als die heutigen Hafenunterlagen

behaupten.

17 | In einem abgeschlossenen Wasserbecken schwimmen lebende Fische. Es muss eine Verbindung zum

Portao geben.

18 | Durch eine angeblich massive Wand dringt eine spurbare Strdmung kalter, salziger Luft.
19 | Eine magische Untersuchung zeigt keinerlei ungewohnliche Wirkung. Gerade an diesem Ort hatten alte

Akten ausdricklich vor Restmagie gewarnt.

20 | Nichts bricht, steigt, leuchtet oder bewegt sich. Die Gruppe erreicht problemlos die ndchste Kammer.

Erfahrene Ostianer werden genau deshalb nervos.

0-20.3 W12 Funde, die keine einfachen Schéatze
sind

Solche Gegenstdnde sollen weniger durch ihren
unmittelbaren Geldwert interessant sein als durch
die Fragen, die sie aufwerfen. Ein alter Schlissel ist
spannend, wenn niemand weif8, welches Schloss
noch zu ihm gehort. Ein Gebihrenbuch gewinnt
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Bedeutung, wenn es einen Kai verzeichnet, den es
nach allen heutigen Pldnen nie gegeben hat. Ein
Stiick Werkzeug kann wertlos erscheinen und den-
noch beweisen, dass eine Anlage tiefer unter der
Stadt weiterreicht, als selbst Dorn Karsil vermutet.

In Ostia fiihren solche Funde selten sofort zu einem
Schatz. Haufig fuhren sie zundchst zu Registern,
alten Baupl&nen, widersprichlichen Zustéandigkei-
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ten, vergessenen Besitzrechten oder geféhrlichen
Orten, an denen weitere Antworten verborgen lie-
gen. Manche Gegenstande verbinden die heutige
Stadt mit friheren Bauphasen des Hafens, andere
werfen Fragen nach Handel, Religion, Salinen oder
alten Gezeitenanlagen auf. Wieder andere sind
gerade deshalb bedeutsam, weil sie nicht zu dem
passen, was die Verwaltung Ober Ostias Vergan-
genheit zu wissen glaubt.

Die Spielleitung sollte einen solchen Fund daher
maglichst nicht als bloRe Beute behandeln, sondern

- e e
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als Spur mit mehreren méglichen Richtungen. Sein
Wert entsteht daraus, wen die Helden damit aufsu-
chen, welche Person ihn wiedererkennt, welche
Akte plétzlich wichtig wird und welches neue Prob-
lem sich aus seiner Existenz ergibt. In einer Stadt,
die fast alles registrieren mochte, kann gerade ein
Gegenstand ohne erklarbare Herkunft besonders
beunruhigend sein.

W12 | Fund

1 Eine bronzene Hafenmarke mit dem Zeichen einer Behorde, die seit mehr als hundert Jahren nicht mehr

existiert.

2 Ein alter Gezeitenmessstab, auf dem mehrere Hochwasserstande eingeritzt sind, die nach heutigen Karten

unmaglich erscheinen.

3 Ein versiegeltes kleines Fass. Darin befindet sich nur sauberer Sand und ein einzelner eiserner Schlissel.

Herstellung der Kette eingefiihrt.

Ein stark korrodierter Kettenring mit einem amtlichen Siegel. Das Siegel wurde erst Jahrzehnte nach

5 | Ein empfindliches altes Messgerét zur Bestimmung der Konzentration von Sole, erstaunlich gut erhalten

und deutlich praziser als erwartet.

den.

Eine Liste alter Schiffsnamen. Drei dieser Namen werden noch heute von Schiffen Ostias getragen.
Eine kleine steinerne Kulttafel, auf der vier verschiedene Géttersymbole gemeinsam eingearbeitet wur-

8 Ein fast vollstandig erhaltenes Salzsackchen mit dem Zeichen einer Familie, die in keinem gegenwaértigen

Salinenregister mehr auftaucht.

9 Ein schweres bronzenes Handrad fiir eine Schleuse oder ein Ventil. In keinem bekannten Gang findet

sich die zugehorige Achse.

10 | Ein Gebiihrenbuch fiir einen Kai, dessen Standort niemand mehr kennt. Die Eintrége enden mitten in

einem gewohnlichen Arbeitstag.

11 | Ein groBer Angelhaken aus ungewodhnlicher Metalllegierung. Er besitzt kaum Geldwert, aber Borra Tin-

hand mdchte unbedingt wissen, wer ihn hergestellt hat.

12 | Ein kleines holzernes Spielzeugschiff, das in einer Mauernische mehrere Schritt oberhalb der hdchsten

bekannten Hochwassermarke steckt.

0-20.4 W12 Reaktionen Ostias auf einen be-
deutenden Fund

Diese Tabelle eignet sich immer dann, wenn die
Gruppe unter Ostia eine unbekannte Anlage ent-
deckt, eine ungewohnliche Fracht sicherstellt, einen
gefahrlichen Gegenstand findet oder eine Informa-

tion ans Licht bringt, die mehrere Institutionen
gleichzeitig betrifft.

Anders als in Febre sollte Ostias Reaktion dabei
meist nicht chaotisch sein. Das Problem besteht
eher darin, dass mehrere kompetente Stellen
gleichzeitig gute Grunde besitzen, zustédndig zu
sein.

W12 | Reaktion

1 Diora Felano verlangt einen knappen, belastbaren Bericht und entscheidet zunéchst nur, wer weiterarbei-

ten darf.

unmittelbare Gefahr darstellen.

Der Covendo ordnet bei moglicher Magie Untersuchung, Siegelung und vorlaufige VVerwahrung an.
Corven Arlas sperrt den Fundort, bis ausgeschlossen ist, dass Einsturz, Wasser oder Fremdzugriff eine

4 Lessa Morin mdchte keine Beschreibung des Fundes héren, sondern Namen, Datum, Fundort und jeden

Transportweg — und beginnt anschlieBend in alten Registern zu suchen.




Reaktion

5 Dorn Karsil fragt als Erstes: ,,Wo genau? Danach will er Malle, Mauerstarken und die Richtung jedes

Wasserlaufes wissen.

6 Borra Tinhand interessiert sich nicht fiir Alter oder Schénheit, sondern dafiir, ob die Entdeckung Kais,

Speicherfundamente oder Werftanlagen gefahrdet.

7 | Caldra Venn pruft, ob Grundwasser, Solekanéle oder Salinen betroffen sein kdnnten. Wenn ja, wird aus

einem Fund sehr schnell eine wirtschaftliche Angelegenheit.

8 | Serana Vell und Jessen Palto verlangen Proben und Zugang, sobald Pilze, Tiere, ungewdhnliche Gerii-

che, Flussigkeiten oder andere biologische Risiken beteiligt sind.

9 llyon Marr Uberpriift alte Schreinrechte und Tempelakten, sobald der Fund unter dem Tempelbezirk

liegt oder religiése Symbole tragt.

10 | Priester Nemeias oder betroffene Handler wollen zundchst kléren, wem der Fund rechtlich gehort und

unter welchen Vertragen er entdeckt wurde.

11 | Marek Salven bietet tiberraschend schnell Lagerraum, Arbeiter, Transport oder Finanzierung an. Seine

Hilfe ist tatsachlich nitzlich — und schafft Abhangigkeiten.

12 | Mehrere Stellen erklaren sich gleichzeitig fur zustandig. Niemand handelt irrational; gerade deshalb kann

der Fund stunden- oder tagelang festliegen, bis jemand eine Entscheidung trifft.

0-21

Vorlesetext — So nah an Espera

Der Auftrag ist erfullt. Der Comte befindet sich in
Ostia.

Vor euch liegt endlich der Hafen und dahinter der
Portéo.

Kassandra konnte ihre Heimat in wenigen Tagen
erreichen.

Doch an den Kais herrscht eine Unruhe, die nicht
zum gewohnlichen Hafenbetrieb passt. Ein Schiff
wird nicht entladen. Vor einem anderen stehen
Wachen. Handler sprechen leiser als sonst, und
dort, wo normalerweise nach Passagieren gerufen
wird, hangt eine Tafel mit einem frisch angebrach-
ten Siegel.

Dann hort ihr zum ersten Mal die Worte:

WeilRe Pest.

Fur den Zeitstand der Weillen Pest gewinnt der
Salzhandel zusétzliche Bedeutung. Die Hafensperre
betrifft nicht nur Reisende und fremde Schiffe,
sondern einen der wichtigsten Exportzweige Ostias.
Salz wird weiterhin gewonnen, doch die Speicher
fullen sich zunehmend, weil weniger Ware die
Stadt verlassen kann.

Der Zeitstand der Amazonensaga

Schon nach wenigen Tagen beginnen Handler ner-
vOs zu werden. Nicht weil das Salz verderben wiir-
de, sondern weil Lagerplatz gebunden ist, Vertrage
nicht erfullt werden kdnnen und immer neue Ernten
aus den Salinen nachriicken. Arbeiter, Fuhrleute
und Speicherhalter h&ngen wirtschaftlich daran,
dass der Warenstrom nicht dauerhaft abreif3t.

Dadurch steigt der Druck auf Diora Felano, den
Hafen wieder zu 6ffnen.

Dieser Druck darf im Abenteuer wichtig werden.

Diora verhdngt die Sperre nicht leichtfertig, doch
sie weil, dass eine zu frilhe Offnung eine unbe-
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kannte Krankheit Uber den Portdo und entlang der
Handelswege verbreiten kdnnte. Handler wiederum
sehen jeden weiteren Tag, wie ihre Waren in den
Speichern liegen und ihre Schiffe Geld kosten.

Damit erhélt die WeiBe Pest eine wirtschaftliche
Dimension, ohne dass Ostias Behorden deshalb
irrational handeln missen.

Die Frage lautet nicht einfach, ob die Quaranténe
richtig oder falsch ist.

Sie lautet:

Wie lange kann eine Hafenstadt, deren Wohlstand
vom Weitertransport lebt, stillstehen, bevor die
Folgen selbst zu einer Krise werden?

Und tber allem liegen die weiRen Salzflachen west-
lich und &stlich der Stadt, auf denen weiter gearbei-
tet wird, als gébe es keine Pest.

Denn das Meer wartet nicht darauf, dass Ostia seine
Probleme 16st.

0-22

Auch wenn die Helden nach Espera weiterreisen,
sollte Ostia nicht gemeinsam mit der Weillen Pest
aus der Kampagne verschwinden. Die Stadt ist zu
vielseitig, um lediglich eine Zwischenstation zu
bleiben.

Ostia als dauerhafter Schauplatz

Der Covendo kann immer wieder Anlass fiir Aben-
teuer bieten, besonders wenn ungewodhnliche magi-
sche Gegenstédnde untersucht oder gefahrliche Fun-
de verwahrt werden missen. Im Hafen kdnnen
Schiffe verschwinden, Frachten vertauscht oder
Besatzungen in politische Konflikte verwickelt
werden. Die alten Anlagen unter der Stadt ermdgli-
chen Expeditionen, ohne dass Ostia dadurch zu
einer zweiten Ruinenstadt wird.

Gerade diese Mischung ist ihre besondere Starke.




Oberhalb des Bodens wirkt Ostia kontrolliert, regis-
triert und beinahe beruhigend verniinftig. Unter
dieser Oberflache liegen die Spuren jener Generati-
onen, die dieselbe Stadt langst vor dem heutigen
Covendo gebaut haben. Und jenseits der Mauern
warten die StraBe nach Febre, die Kisten Selocs
und der Port4o mit seiner VVerbindung nach Espera.

Dadurch kann Ostia Ausgangspunkt, Zwischensta-
tion oder Schauplatz einer ganzen Kampagne sein.

Febre blickt nach Westen auf Tsa'Saril und fragt,
was aus der Vergangenheit zuriickkehren wird.

Ostia blickt nach Suden Uber den Portao und fragt,
was sie in die Welt hinauslassen darf.

Zwischen beiden Stadten verlauft eine Strafie.

Und auf dieser Strafle reisen nicht nur Waren und
Flhlende.

Dort reisen auch die Folgen dessen, was beide Stad-
te entdecken.

0-23  Handouts, Schnellreferenz und Quel-
lenbasis

Ostia ist ein Schauplatz, in dem die Spielleitung
haufig nicht deshalb viele Informationen benétigt,
weil die Stadt chaotisch wére, sondern weil sie
erstaunlich viele funktionierende Institutionen be-
sitzt. Hafenwache, Hafenverwaltung, Covendo,
Heilhaus, Tempel, Salinenverwaltung, Speicher und
Werften kdnnen gleichzeitig von demselben Ereig-
nis betroffen sein und dennoch véllig unterschiedli-
che Fragen stellen.

Einreise- und Frachtmeldung der Stadt Ostia
Name / verwendeter Name:

Rasse / Herkunft, soweit freiwillig oder erforderlich:

Herkunftsort / letzter Aufenthaltsort:

Art der Einreise:
o Landtor
o Schiff

O anderes:

Reisezweck:

Geplanter Aufenthaltsort in Ostia:

Weiterreiseziel:

Mitgefiihrte Handelsware:

Tiere / lebende Fracht:
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Die folgenden Handouts und Schnellreferenzen
sollen deshalb vor allem eines leisten: Sie halten die
wichtigsten Ablaufe und Zustdndigkeiten Ostias
griffbereit, ohne dass wahrend des Spiels immer
wieder mehrere Kapitel durchsucht werden mussen.

Die Formulare kénnen direkt als Handouts verwen-
det werden. Sie missen dabei nicht in jeder Szene
vollstdndig ausgefullt werden. Oft reicht bereits die
Tatsache, dass ein ostianischer Beamter beginnt,
entsprechende Fragen zu stellen, um den Charakter
der Stadt deutlich zu machen.

0-23.1 Handout: Einreise- und Frachtmeldung

Ostia unterscheidet sehr genau zwischen einer Per-
son und dem, was diese Person mit in die Stadt
bringt. Wer durch das Landtor kommt, wird am
Ankunftshof registriert; wer Uber den Hafen ein-
lauft, durchlauft vergleichbare Kontrollen der Ha-
fenverwaltung. Gewdhnliche Reisende erleben dies
meist als kurze Formalitdt. Bei ungewohnlicher
Fracht, geféhrlichen Tieren, Magica oder ungeklar-
ten Krankheitssymptomen kann aus einigen Fragen
jedoch schnell eine Angelegenheit fiir mehrere
Behorden werden. Die bestehenden Stadtregeln
sehen ausdrucklich vor, dass Landtor und An-
kunftshof Reisende, Wagen, Tiere und Fracht kon-
trollieren und Auffélligkeiten an Covendo oder
Heilhaus weiterleiten kénnen.



Magische Gegenstédnde oder Magica:

Geféhrliche, unbekannte oder versiegelte Gegenstande:

Waren, die besonderer Kiihlung, Trockenheit oder Sicherung bediirfen:

Bekannte Erkrankungen / auffallige Symptome innerhalb der Reisegruppe:

Zustandige Kontaktperson / Handelshaus / Kapitén:

Erforderliche Weiterleitung:

o keine

o Hafenverwaltung
o Hafenwache

o Covendo

o Heilhaus

O Speicheraufsicht
o andere Stelle:

Unterschrift / Zeichen / Zeuge:

Fur die Spielleitung ist das Formular besonders nitzlich, wenn die Helden etwas besitzen, dessen Bedeutung
ihnen selbst noch nicht klar ist. Ostia muss einen verddchtigen Gegenstand nicht sofort beschlagnahmen. Es
geniigt hdufig, dass ein Schreiber nachfragt, wie genau er in den Besitz der Gruppe gelangt ist — und anschlie-

Rend einen weiteren Schreiber holt.

0-23.2 Handout: einfacher Fracht- und Trans-
portvertrag

Wo Febre Expeditionsvertrage benétigt, weil Grup-
pen gemeinsam in die Ruinen ziehen und anschlie-
Rend uber Funde streiten kdnnen, braucht Ostia vor
allem eindeutige Vereinbarungen dariiber, wer eine
Ware besitzt, wer sie transportiert, wer flr

Schaden haftet und wann Verantwortung von
einer Partei auf die néchste Ubergeht.

Bei gewdhnlichen Kleinwaren wird dartber nicht
jedes Mal ein umfangreicher Vertrag geschlossen.
Sobald jedoch ganze Schiffsladungen, wertvolle
Giiter, Salz, haltbar gemachter Fisch, seltene Mate-
rialien oder geféhrliche Gegenstande betroffen sind,
wird aus einer mindlichen Zusage schnell ein
schriftlicher Vertrag.

Mindestpunkte eines ostianischen Fracht- und Transportvertrags

Auftraggeber, Eigentiimer und Transporteur.
Art, Menge und erkennbare Qualitét der Ware.
Herkunft und vorgesehener Bestimmungsort.
Ubernahmeort und Zeitpunkt der Ubergabe.

Kosten, Gebihren und vereinbarte Vergiitung.
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Transportweg beziehungsweise benanntes Schiff oder Fuhrwerk.

Verantwortung fir Verpackung, Kithlung, Trockenheit oder sonstige Lagerbedingungen.
Haftung bei Verlust, Verderb, Beschadigung oder verspateter Lieferung.
Umgang mit behdrdlicher Sperrung, Quarantane oder Beschlagnahmung.

10 Angabe besonderer Gefahren, Magica oder unbekannter Eigenschaften.
11. Zustandige Schlichtungsstelle beziehungsweise anwendbare Stadtordnung.

12. Zeugen, Siegel und Unterschriften.

In Ostia kann ein scheinbar nebensachlicher Vertragspunkt zum Abenteuer werden. Wenn beispielsweise ein
Héndler laut Vertrag erst nach Ubergabe im Speicher Eigentlimer einer Ware wird, ist plétzlich entscheidend,
ob die beschédigte Kiste noch auf dem Kai oder bereits hinter der Speicherttr stand.

Das ist genau die Art von Streit, die Ostia liebt.
Zumindest seine Schreiber.



0;2.3 Schnellreferenz: ér hilft wobei?

Ostia funktioniert am besten, wenn nicht eine einzi-
ge allwissende Institution alle Probleme 1&st. Die
Stadt besitzt vielmehr mehrere Fachstellen, die
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unterschiedliche Teile desselben Problems erken-
nen. Ein ungewdhnlicher Krankheitsfall kann des-
halb gleichzeitig medizinische, bauliche und ver-
waltungsrechtliche Bedeutung besitzen.

Problem

Erste Anlaufstelle

Zweite Anlaufstelle

Verletzung / Krankheit

unbekannte Krankheit / mdgliche
Ansteckung

Pilz / Schimmel / ungewdhnlicher
organischer Befall

unbekannte oder gefahrliche Magie

fremder Magier / magische Ge-
nehmigung

verdéchtige Fracht
Schmuggel / verschwundene Ware

Frachtregister / alte Lieferung

beschadigter Kai / alte Mauer /
unbekannter Gang

Schiffsschaden / Seetlichtigkeit
Speicherbestand / Lagerproblem
Salzqualitat / Herkunft / Salinen

Fischqualitat / verdorbene Fischwa-
re

religioser Streit im Tempel
Frage zu einem bestimmten Kult
Vertrag / Besitz / Beglaubigung
Schiff nach Espera / Nuntia

politisch bedeutsame Angelegen-
heit

unbekannter Keller / alter Hafenun-
tergrund

bendtigtes Schiff / Lagerraum /
Handelskontakt

Problem ohne erkennbare Zustan-
digkeit

Stadtisches Heilhaus /
Serana Vell

Serana Vell
Jessen Palto

Covendo
Covendo

Hafenverwaltung / Lessa
Morin

Hafenwache / Corven
Arlas

Lessa Morin
Dorn Karsil

Borra Tinhand
Speicheraufsicht
Caldra Venn

Fischhandler bzw. Verar-
beiter

Ilyon Marr

zustandige Priesterschaft
Stadtschreiberei
Hafenverwaltung

Priora Locales Diora
Felano
Dorn Karsil

regulére Hafenhandler

zustandige Registerstelle

Jessen Palto bei ungewdhnlicher Umwelt-
oder Pilzursache

Hafenwache / Covendo bei groRerer Gefah-
renlage

Heilhaus

zusténdiger Cevereges
Stadt- oder Hafenverwaltung je nach Anlass

Hafenwache
Lessa Morin

Speicheraufsicht
Hafenwache / Werften

Hafenwache

Lessa Morin

Hafenverwaltung

Heilhaus bei Gesundheitsgefahr

Stadtverwaltung bei Rechtsbruch
llyon Marr
Nemeia-Schrein

erfahrene Portao-Kapitanin, etwa Neraya
Sovan

zusténdige Stelle des Covendo
Corven Arlas

Marek Salven — sofern die Gruppe seinen
Einfluss nutzen mochte

Covendo beziehungsweise Priora, wenn
mehrere Amter betroffen sind

Die Tabelle soll nicht bedeuten, dass ausschlielich diese Personen helfen kénnen. Sie zeigt vielmehr, wer ein
Problem wahrscheinlich als Erstes richtig einordnen kann.

Gerade bei komplexeren Abenteuern lohnt es sich, die zweite Anlaufstelle ernst zu nehmen. Serana Vell kann
feststellen, dass mehrere Personen an derselben Krankheit leiden. Jessen Palto kann erkennen, dass die Erkrank-
ten denselben feuchten Arbeitsort besucht haben. Dorn Karsil kann anschlieBend erkldren, welcher vergessene

Hohlraum genau darunter liegt.

Keiner von ihnen besitzt allein die ganze Ldsung.
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. . . Verschworung gleichzeitig prasentieren. Besser ist
0-23.4 Schnellreferenz: erste Sitzung in Ostia es, die Gruppe zunachst erleben zu lassen, wie die
Eine erste Spielsitzung in Ostia sollte nicht sofort Stadt im Normalzustand funktioniert.

den tiefsten Untergrund, die Priora und eine grofe

1. Die Gruppe erreicht Ostia tber Land oder See.
Landreisende kommen durch das Landtor in den Ankunftshof, Seereisende durchlaufen die Kontrollen des
Hafens.

2. Eine kleine Verzdgerung zeigt Ostias Ordnung.
Eine falsche Frachtangabe, ein fehlendes Siegel, ein blockierter Wagen oder eine ungewdhnliche Ladung
reicht vollig.

3. Die Gruppe erhalt einen konkreten Grund, sich durch die Stadt zu bewegen.
Unterkunft, Weiterreise, Auftrag, Handel, Schiffssuche oder die Ubergabe eines Schreibens.

4. Mindestens zwei Institutionen betrachten dieselbe Sache unterschiedlich.
Hafenwache denkt an Sicherheit, Handler an Geld, Covendo an Magie, Heilhaus an Gesundbheit.

5. Die Stadt zeigt ihre Besonderheiten.
Hafen, Salinen, Tempel der Vielen Stimmen oder Covendo sollten friih sichtbar werden.

6. Eine kleine Unstimmigkeit weist auf das alte Ostia hin.
Ein falscher Plan, Wasser unter einem Keller, ein ungewéhnlicher Registereintrag oder eine zugemauerte
Offnung genlgt.

7. Die Sitzung endet mit einer Frage, nicht mit einer Erklarung.
Wer hat die Ware tatséchlich geliefert? Warum stimmt der Plan nicht? Wohin fuhrt der alte Abfluss? Wes-
halb waren mehrere Erkrankte am selben Ort?

Eine erste Sitzung muss den Untergrund nicht betreten.
Es reicht, wenn die Spieler danach wissen, dass er existiert.

0-23.5 Namensregister der wichtigsten Ostia-Begriffe

Begriff Kurzdefinition

Alter Hafen altester Hafenbereich Ostias; mehrfach umgebaut, iiberbaut und teilweise aufgegeben

Ankunftshof groRer Registrierungs- und Verteilplatz unmittelbar hinter dem Landtor

Ava-Schrein bedeutender Schrein der amazonischen Gottin Ava im Tempel der Vielen Stimmen

Caldra Venn Salzmeisterin und Vorsteherin der Salinenverwaltung

Cevereges grofRe fachliche Abteilungen beziehungsweise Spezialbereiche des Covendo

Corven Arlas Hauptmann der Hafenwache

Covendo Mageo héchste Magierinstitution im Suden Selocs und zugleich zentrale Staatsgewalt Ostias

Cevereges Lidrales

Diora Felano Priora Locales und Leiterin des Covendo; ,,Priora Locales* ist ihr Amtstitel

Dorn Karsil ehemaliger Hafenbaumeister und wichtigster Kenner alter Bauzusténde Ostias

Freie Mitte kultisch neutraler gemeinsamer Bereich im Tempel der Vielen Stimmen

Hafenwache zustandig fur Sicherheit, Schiffskontrollen, Sperrungen und Schmuggelbekdmpfung im
Hafen

Handlersprache verbreitete Briickensprache des Handels; neben Xolteca und Tell besonders im Hafen
haufig

Heilhaus stadtische Einrichtung fir Krankheiten, Verletzungen und medizinische Untersuchung

Ilyon Marr Hiter des Daches und oberster weltlicher Verwalter des Tempels der Vielen Stimmen

Jessen Palto szothischer Heiler und Spezialist fiir Pilze, Schimmel und ungewdhnliche Infektionen

Kstentor kontrollierter Ubergang zwischen Stadt und Hafenanlagen

Lessa Morin halblingische Frachtregistrarin mit aulergewdhnlichem Gedéchtnis fir Unstimmigkeiten
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Begriff

Kurzdefinition

Nemeia — die Gol-
dene Hand

Neraya Sovan
Ognior

Portao

Priora Locales
Salinen

Salzmeisterin
Schreinordnung
Speicher

Tempel der Vielen
Stimmen

Huter des Daches

Wyramfar
Xolteca
,.Salz « Handel ¢

Handels-, Vertrags- und Miinzgéttin mit bedeutendem Schrein im Tempel der Vielen
Stimmen

amazonische Kapiténin aus Nuntia und regelmaRige Fahrerin tber den Portao

oberster Gott der Zwerge; sein feuergesicherter Schrein gehért zu den grof3en Heiligti-
mern Ostias

Meeresarm zwischen dem stidlichen Seloc und Espera; wichtigste Seeverbindung Ostias
nach Nuntia

Amtstitel der Herrscherin Ostias und Leiterin des Covendo

flache Verdunstungsanlagen westlich und dstlich Ostias zur Gewinnung des besonders
reinen ostianischen Salzes

Vorsteherin der Salinenverwaltung; gegenwartig Caldra VVenn
Regeln fiir das Zusammenleben der zahlreichen Kulte im Tempel der Vielen Stimmen
grofRe Lagerhduser insbesondere fiir Salz, Fisch, Getreide und Handelsware

gemeinsamer Grof3tempel Ostias, in dem zahlreiche unterschiedliche Gottheiten unter
einem Dach verehrt werden

weltliche Verwaltung des Tempels der Vielen Stimmen; entscheidet organisatorische,
nicht theologische Fragen

Gott der Seefahrt und der Meere; einer der groRen Schreine des Tempels
Hauptsprache Ostias und Sprache des stadtischen Alltags
verbreitetes Motto Ostias und knappe Zusammenfassung seines Selbstbildes

Wacht*

Hier wirde ich bewusst keine Personen und Begriffe aus der spateren Weil3en-Pest-Handlung aufnehmen,
deren Bedeutung ein Spoiler ware. Das Register soll fur den allgemeinen Quellenband verwendbar bleiben.

0-23.6 Redaktionelle Quellenbasis

Dieser Quellenband fihrt die Informationen zur
Hafenstadt Ostia aus der Weltbeschreibung Orotas,
den vollistdndigen Regeln und dem Anhang, den
bestehenden Ostia-Ausarbeitungen, der Febre-
Beschreibung, den Reise- und Romantexten zwi-
schen Febre, Ostia und Espera sowie den spater
entwickelten Erganzungen zu Hafen, Salinen, Tem-
pelbezirk, Untergrund und Amazonensaga zusam-
men.

Dabei wurden &ltere Angaben dort angepasst, wo
spatere Ausarbeitungen einen eindeutigeren oder
inzwischen verbindlichen Stand festlegen. Insbe-
sondere wurde Ostia von einem kurzen Ubergangs-
ort zu einem eigenstandigen Schauplatz ausgebaut:
als Hafenstadt am Portéo, Sitz des Covendo Mageo
Cevereges Lidrales, Zentrum des Salzhandels und
wichtigstes Tor des siidlichen Seloc zur See und
nach Espera. Die &ltere Ostia-Fassung bildete nur
einen sehr knappen Ausgangspunkt; der gegenwar-
tige Quellenband beschreibt Stadt, Institutionen und
Personen erheblich umfassender.

Widerspriiche werden zugunsten des jiingeren be-
statigten Kanons behandelt. Dazu gehort insbeson-
dere, dass die Ursachen und Ereignisse des spateren
Abenteuers ,,Die Weile Pest von Ostia* nicht
mehr mit &lteren Entwurfen gleichgesetzt werden
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durfen. Der dauerhafte Quellenband beschreibt
Ostia grundsatzlich unabhéngig vom konkreten
Abenteuerzeitpunkt; der besondere Zustand wah-
rend der Amazonensaga wird gesondert behandelt.

Auch dieser Quellenband versucht jedoch nicht,
jede Licke zu schlieRen.

Nicht jeder Keller unter dem Alten Hafen besitzt
einen bekannten Verlauf. Nicht jede Gottheit im
Tempel der Vielen Stimmen benétigt einen ausge-
arbeiteten Priester. Nicht jeder Handler braucht
einen Namen, und selbst Dorn Karsil kennt nicht
jeden zugemauerten Gang unter der Stadt. Gerade
diese offenen Stellen geben der Spielleitung Raum,
neue Abenteuer einzufiigen, ohne den bestehenden
Schauplatz zu widersprechen.

Ostia sollte deshalb nicht zu einer Stadt werden, in
der bereits alles vollstandig katalogisiert ist.

Das wére ausgerechnet hier besonders ironisch.
Die Stadt mdchte, dass alles erfasst ist.
Der Quellenband darf wissen, dass es nicht so ist.

0-23.7 Ostia — Spielleiterschirm in einer Seite

Diesen Abschnitt wirde ich unbedingt aufnehmen.
Im Febre-Band steht nach der eigentlichen Quel-
lenbasis ebenfalls noch eine kompakte Tabelle
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urspringlichen Inhaltsverzeichnis erscheint.

Wenn die Gruppe ...

Dann antworte mit ...

Geld braucht
Information braucht

eine verdachtige Fracht
findet

Magie findet

eine Krankheit findet
ein Schiff braucht
Salz wichtig wird

einen unbekannten
Gang findet

ein Schiff beschadigt
ist

religiésen Streit erlebt

mit einer Behorde
streitet

mehrere Behorden
beteiligt sind
im Hafen feststeckt

unter die Stadt steigt
Schmuggler sucht

zu sicher wird

gar nicht weiterweifd

Hafendienst, Begleitschutz, Frachttransport, Untersuchung, Werftarbeit oder ein Han-
delsproblem.

Register, Hafenarbeiter, Tempel, Handler und Fachleute — méglichst nie nur eine
einzige Quelle.

Lessa Morin + Hafenwache + Frage nach Herkunft und Eigentum.

Covendo + fachlich zustédndiger Cevereges + rechtliche Frage nach Besitz oder Ge-
fahr.

Serana Vell + Jessen Palto + Aufenthaltsorte der Betroffenen vergleichen.
Hafenverwaltung, Kapiténe, Reeder und Zustand des Portéo prifen.
Caldra Venn + Herkunft + Reinheit + Lagerung.

Dorn Karsil + alten Plan suchen + Tide prifen.

Borra Tinhand fragen, was der Schaden wirklich erzéhilt.

Ilyon Marr fragen, welches Schreinrecht, welcher Raum und welche Zeit tatséchlich
betroffen sind.

nicht automatisch Inkompetenz spielen; Zustandigkeit und Risiko bestimmen.
jede soll einen nachvollziehbaren Teil des Problems sehen.

Tide, Register, Fracht, Reparatur, Wache oder fehlendes Siegel als Ursache verwen-
den.

Wasser, Luft, Statik, alte Umbauten und Gezeiten wichtiger machen als Monster.

kleine Boote, falsche Fracht, Keller, Beziehungen und Bestechung statt riesigem Un-
tergrundreich.

ein Widerspruch zwischen Plan und Wirklichkeit, eine falsche Frachtangabe oder
Wasser hinter einer trockenen Mauer.

Ostia fragen: Wer ist zustandig? Wer hat es registriert? Wer verdient daran? Wo
war es vorher? Was verandert die néchste Tide?
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